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sestavljavcu prijazno aplikacijo za spletno reSevanje krizank. To aplikacijo lahko preprosto
implementiramo v svojo spletno stran. Za izdelavo spletne aplikacije sem si pomagal z
JavaScript knjiZznico jQuery. V obliki spletne strani sem izdelal mreZo za vnaSanja v polja in
prikaz vprasanj. Tam lahko uporabnik tudi preveri svoje odgovore. Namizno aplikacijo za
sestavljanje sem izdelal v programskem jeziku C#, s katero je mogoce preprosto in hitro
izdelati krizanko ter jo shraniti v podatkovno bazo iz katere jo lahko prebere spletna
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VI, 10 str., 3 slik., 5 ref.

SL

sl/en

ResSevanje kriZzank je priljubljena dejavnost za krajSanje ¢asa. Dandanes tudi kriZanke
iz svoje tradicionalne oblike prodirajo na splet. Cilj naloge je ustvariti ¢im bolj uporabniku in

aplikacija.
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Research work
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SL
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Crossword puzzle solving is a popular past time activity. Today, even crossword

puzzles are going online from their traditional form. The goal of this project is to create a

user-friendly application for solving crossword puzzles online. This application can then be
simply implemented into our website. To create the web application I used the JavaScript
library jQuery. In the form of a website I created a grid for inserting into the cells and
displaying of hints. There the user can check their answers. The desktop-based application,
with which it is possible to quickly and easily construct a crossword puzzle and export it into
the database, from which the web application can read it, is coded with the programming
language C#.
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1. UVOD

Prvi primer kriZanke se je pojavil leta 1890 v Italijanski reviji, naslov krizanke je bil »za
krajSanje Casa«. Naslov sploh ni zgreSil, saj so danes krizanke ena najbolj popularnih
aktivnosti za krajSanje Casa, ponujene skoraj v vsakem cCasopisu, reviji in v vsaki ¢akalnici.
Krizanke so tudi na splet. Tam se za enkrat krizanke vec¢inoma pojavljajo samo na straneh
Casopisov, od strani do strani je odvisno kako redno izhajajo nove izdaje. Nekaj primerov jih

najdemo na spletnih straneh Casopisa Delo (http://www.delo.si/zgodbe/krizanka), Vecer

(http://web.vecer.com/portali/vecer/v1/default.asp?kaj=66) ter v AnglesCini na straneh

casopisa New York Times (http://www.nytimes.com/crosswords/game/4797/index.html).

Namen te naloge je ustvariti eno ali ve¢ racunalniskih aplikacij za sestavljanje in reSevanje
krizank preko spletnih strani, ki je uporabniku prijazna in oblikovno privlacna ter ugotoviti ali
je mogoce ustvariti algoritem za samodejno sestavljanje kriZank iz seznama besed. Spletni del
aplikacije optimizirati za reSevanje preko mobilnih naprav; pametnih telefonov, tablic. V

zalozbi Pozoj d.o.o. sem tudi naSel partnerja, ki mi je ponudil svojo spletno stran za testiranje.

1.1. Hipoteze

1: ReSevanje na spletu je mogoce narediti uporabniku prijazno.

2: Samodejno sestavljanje krizank s pomocjo algoritma je enostavno.
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2. PREGLED STANJA TEHNIKE

Za izdelovanje krizank Ze obstajajo razli¢ni programi, »Crossword Compiler«, izdelalo ga je
podjetie WordWeb Software, ki je izdelalo tudi elektronski AngleSki slovar ter Stevilne
programe za iOS naprave, je le eden primer. Ta program omogoca sestavljanje krizank, katero
lahko potem v obliki Java aplikacije izvozimo tudi na spletno stran. Slaba stran je, da je
placljiv (stane 39 €), in na krizanko ni mogoce dostopati preko vseh mobilnih naprav. Dobra
stran je, da je relativno enostaven za uporabo, ima predloge za sestavljanje vec stilov krizank

(klasi¢no, sudoku, iskanje besed...) in moZnost samodejnega sestavljanja.

ntitled] =10l
ﬁ File Edit Grid Words Clue Options Window Help -|5|5]

? DHH MY PIRRE B
“Edit | Puzzle | Soution | By webpuish.  v][F \] @&

DZ 3 4 5 -] " 4 g 9 10 |11 |12 |13 |14 |15

Slika 1: Crossword Compiler
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2.1. Spletne krizanke
Na spletnih straneh €asopisov Delo in Vecer je ponujeno reSevanje krizank. Pri slednjem so
krizanke vecje, vendar nove izdaje ne izhajajo redno. Obstaja tudi slovenska spletna stran

(http://www krizanke.net), ki je namenjena spletnemu reSevanju. Tam kriZanko reSimo in iz

oznacenih polj dobimo geslo, katero poSljemo ocenjevalcu, ki nam odgovori preko
elektronske poSte. Dober se mi zdi nain preverjanja preko gesel, ampak bi ga lahko
avtomatiziral, krizanke oblikovno niso najlepSe (namigi so tezko berljivi, morda premajhne
celice) in lahko bi bile bolj uporabniku prijazne (mesto vnaSanja moramo premikati

samodejno).

Na spletu obstajajo tudi algoritmi za samodejno sestavljanje, ampak so omejeni glede oblike
krizanke in ne morejo ustvariti ¢asopisno obliko, saj se besede sekajo samo enkrat na

zacetnici. Primer takSnega generatorja je tudi na spletu. (http://www.puzzle-maker.com/CWY/).

3. METODOLOGIJA

Najprej sem s pomoc¢jo mentorja preveril v katerem kakSne nacine lahko uporabimo, da je
mogoce do aplikacije dostopati tudi prek mobilnih telefonov. Najprej sem poskusal narediti
Silverlight in JavaScript aplikacijo, ampak se je za obe izkazalo, da niso zdruZljive z vsemi

mobilnimi napravami.



Kavnik R. Spletne krizanke 4
Raziskovalna naloga, SC Velenje, Elektro in raunalniSka Sola, 2013

3.1. Spletni del

Izdelal sem spletno stran s preprosto vnosno masko za resitve in moznostjo preverjanja le teh.
Uporabil sem orodje NetBeans s skriptnimi jeziki HTML, PHP in jQuery knjiZnico

JavaScript-a.

Mreza se sestavi iz podatkov o viSini in Sirini, ki so shranjeni v podatkovni bazi. Pravila celic
(velikost pisave, oblika celice, itd.) se doloc¢ijo v CSS oblikovanju. Za dogodke ob klikanju na
celice skrbi jQuery. Ob kliku na celico se sprozi dogodek, ki obarva celico na kateri smo
oranzno, celice v vrstici pisanja pa modro. Ob dvokliku na celico, se smer pisanja spremeni.
Najprej sem ob kliku posodabljal celotno mrezo, kar upocCasnilo izvajanje, ko je bila mreza
vec¢jih dimenzij. Program je preletel vsako celico posebej in preveril, ¢e se nahaja na osi
pisanja, nato je posodobil vse celice v mreZi. To sem popravil tako, da program najprej iz
imena oznacene celice (imena celic so zaporedne Stevilke) izrauna celice, ki so na osi pisanja
in posodobi le te. Stevilko izbrane celice si shrani v spremenljivko, da lahko ob novem izboru

najprej pobriSe urejanje celic v prejSnjim izboru.

Celice, na katerih so vprasanja, so premajhne, da bi vprasanje lahko prebrali iz njih. Zato so v
njih napisani posebni znaki s Stevilko, ki kaze na pripadajoce vpraSanje v podatkovni bazi. Ko

z miSko lebdimo nad temi celicami, se vpraSanje izpiSe na desni strani mreZe.

Slika 2: Spletna maska za vnos
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3.2. Namizni del

V orodju Microsoft Visual Studio 2010 in programskem jeziku C# ustvaril preprosto namizno
aplikacijo za sestavljanje kriZank. Za namizno aplikacijo namesto spletne sem se odlocil, ker
je tako sestavljanje laZje in na spletni strani ni potrebno izdelovati posebne aplikacije za
sestavljanje, prijavnega okna ter v podatkovni bazi tabele uporabnikov, ki imajo pravico do
sestavljanja krizank. Ker do samega vnaSanja podatkov v bazo ni potrebna internetna

povezava je tudi hitrejSe.

V zaetno okno vpiSemo podatke o krizanki in program nam sestavi mreZo. V njo nato
vpisemo reSitve krizanke in z desnim klikom celice onesposobimo ali dodamo vprasanje. Ob
slednjem vpiSemo vpraSanje za navpicno in vodoravno smer, to se potem shrani v podatkovno
bazo. Ko kon¢amo s sestavljanjem se podatki iz vseh celic zdruZijo v eno besedilo, katero

lahko spletna aplikacija razvozla nazaj, in se to shrani v podatkovno bazo.

Krizanke =10/ =10/
— Sestavijanje
Naslov: |Krizanka.25.2.2013

Dolfinafvodoravno): [10°
Sinapavpicno: [0

| Zatri |

— Podatkovna baza
Nastavitve |

Sestavi I

Slika 3: Program za sestavljanje
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3.3. Samodejno sestavljanje

Na spletni strani sem zacel izdelovati algoritem za samodejno sestavljanje kriZank. Aplikacija
bi vzela seznam besed in najprej vstavila naklju¢no besedo na mrezo. Izbrali bi drugo
naklju¢no besedo in poiskala moznosti sekanja z Ze vnesenimi ¢rkami na mreZi. To bi
ponavljala dokler bi bila mreza skoraj povsem zapolnjena. Problem je nastal, ko je bilo v
mreZi ve€ besed in je program naSel manj in manj besed, ki ustrezajo merilom. Nastajalo so
velika obmocja praznih celic in krizanka je imela premalo besed. Na koncu mi je zmanjkalo

Casa, da bi algoritem uspesno dokoncal.
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4. REZULTATI

4.1. Izdelava aplikacij

Z orodjem in programskimi jeziki na voljo danes je povsem mogoce izdelati aplikacijo za

sestavljanje in reSevanje kriZank, ki je uporabniku in sestavljavcu prijazna.

4.2. Samodejno sestavljanje s pomo¢jo algoritma je enostavno

Izdelava algoritma za samodejno sestavljanje bi zahtevala ve¢ Casa, da se izpopolni, ampak
tudi potem bi bila vprasljivo zanesljiva. V vsakem primeru pusti preveC prostega prostora, saj
bi racunalnik le vnasal besede dokler bi zanje nasel prostor in tako bi krizanka tudi izgubila
del svojega Sarma. Zato je po mojem mnenju kriZzanka najbolj zanesljivo narejen Se vedno, ¢e
jo izdela Clovek. Hipoteze nisem ovrgel, niti je nisem dokon¢no potrdil, saj bi bilo mogoce z

dovolj Casa ustvariti delujo¢ program za sestavljanje kriZank.

5. ZAKLJUCEK

Krizanke bodo ostale priljubljena dejavnost in pocasi bodo mogoce tudi na spletu. Veliko
noviCarskih spletni strani Ze ponuja moznost reSevanja krizank, vendar ima vsaka svoje
napake. Postopek za samodejno izdelovanje kriZank se splaca razvijati naprej, ker Se ne
obstaja zanesljiv algoritem in bi od tega najveC¢ odnesel uporabnik, ko mu ni treba Cakati na

naslednjo izdajo, ampak mu lahko program vsaki¢ ustvari edinstveno kriZanko.
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6. POVZETEK

Resevanje kriZzank je priljubljena dejavnost za krajSanje ¢asa. Dandanes tudi krizanke iz svoje

tradicionalne oblike prodirajo na splet.

Cilj naloge je ustvariti ¢im bolj uporabniku in sestavljavcu prijazno aplikacijo za spletno

reSevanje krizank. To aplikacijo lahko preprosto implementiramo v svojo spletno stran.

Za izdelavo spletne aplikacije sem si pomagal z JavaScript knjiznico jQuery. V obliki spletne
strani sem izdelal mreZo za vnaSanja v polja in prikaz vprasSanj. Tam lahko uporabnik tudi

preveri svoje odgovore.

Namizno aplikacijo za sestavljanje sem izdelal v programskem jeziku C#, s katero je mogoce
preprosto in hitro izdelati krizanko ter jo shraniti v podatkovno bazo iz katere jo lahko prebere

spletna aplikacija.
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