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Namen nase raziskovalne naloge je bil, da ugotovimo ali lahko dijaki srednje racunalniske

Sole pod nadzorom ucitelja organizirajo Lan party. Nas cilj pri tej raziskovalni nalogi je bil, da

ugotovimo ali bi se udelezilo tega dogodka ve¢ kot 15 ljudi.
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1. Uvod

Za raziskovalno nalogo smo si izbrali organizacijo Lan-Party-ja na SCV. Za zaletek smo si
razdelili vloge in se lotili organizacije.Najprej smo izdelali spletno stran, na kateri je bila anketa,
kjer smo raziskali kako dijaki prezivljajo svoj prosti ¢as z igranjem raznih racunalniSkih iger.
Anketo smo naredili tako, da so se dijaki z izpolnitvijo tudi prijavili na na§ Lan-Party. Dogodek
smo promovirali tudi na Facebook-u, letaki in z plakati po osnovnih in srednjih Solah v Velenju.

Postavitev smo si pripravili Ze mesec prej. Potek programa pa le na grobo, saj smo ga morali
prilagajati glede na Stevilo ekip in Stevilo udelezencev. V prvotnem nacrtu smo izbrli tudi prostor,
vendar smo ga zaradi razlicnih problemov (pomankanje miz, vticnic IPD) zamenjali z jedilnico

SCV-ja. Odlogili smo se tudi, da bomo uporabili ra¢unalnike iz $olskih uéilnic.

Slika 1: Lan-Party manjsi letak.
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2. Hipoteze

1.) Lan-Party lahko organizirajo in vodijo dijaki sami z nadzorom mentorjev.
2.) Dogodka se bo udelezilo vec¢ kot 15 ljudi.

3.) Udelezenci so pripravljeni, da prinesejo lastno opremo na dogodek.
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3. QOrganizacija in promocija

Zaceli smo z osnovnim nacrtom in zbiranjem idej. Najprej smo si napisali glavne probleme/dele

organizacije. Naredili smo si tudi skupino na Facebooku, ki nam je omogocila lazje komuniciranje.

% Lan-party crew

Slika 2: Skupina na Facebooku

3.1. Glavni problemi:

Za lazjo organizacijo in vecjo urejenost smo si zapisali glavne dele, ki jih potrebujemo za izvedbo

dogodka.

Ti deli so:

- Spletna stran

- Anketa

- Iskanje prostora
- Promocija

- Izbira iger

- Izbera termina

- Izbira opreme

- Prijave
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3.2. ResSevanje posameznega problema

32.1.  Spletna stran

Glavne vloga spletne strani: Promocija, dostop do informacij za udelezence, kontak do

organizatorjev, pravila dogodka in anketa.

Za izdelavo in gostovanje spletne strani ima velike zasluge Rok Hribar, kateri je izeloval svojo
raziskovalno nalogo, z naslovom »Tehni¢ni zel za Lan-Party«, ki se je navezovala na naso. Rok je
opravil velik del izdelave spletne aplikacije. Dodal je tudi anketo. Odgovoren je bil tudi za

gostovanje strani na svojemu strezniku.

Spetna stran je bila izdelana z programom NetBeans (HTML in PHP).
Sestavljena je bila iz glavne strani, kjer so bila podane osnovne informacije. Sledila je stran za
informacije. Na tej strani smo objavili vse informacije in pravila/pogoje. Najpomembnejsa stran

je bila stran z anketo.

LAN PARTY

= 25 Lol

Domov Lan-Party INFO LIVE ! Kontakti

DOMOV | LAN-PARTY INFO | PRIJAVA | KONTAKTI
COPYRIGHT © ERS-LAN PARTY

Slika 3: Spletna stran
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3.2.2. Anketa

Ena stran je vsebovala anketo katero so udelezenci morali izpolniti. Z njo so tudi potrdili svojo
prisotnost na dogodku.
Najprej je moral vsak posameznik napisati osnovne informacije:

- Ime in priimek

- Spol

- Starost

- E-naslov

Sledila so vprasanja povezana z dogodkom:

Kaksne igre najraje igras?

Arkadne B 8%
Arkcaddne - Sportne 14 1%
Sportne _ Dirkalne 8 5%
Strelske 51 A40%

Dirkalne-
svesc [ S,
rels

Ostale 18 14%

Strateske

Ostale

o 10 20 30 40 50 &0

Koliko ¢asa porabisf za igranje iger?
B+ [28] -1 5 8%
1-3 12 19%
3-6 19 30%
G+ 28 44596

%]
=2
L1

Ali bos udelezenecf/udelezenka 7

DA 60 94%%
ME 4 6%

— ME [4]

DA [60] —

Slika 4: Grafi ankete #1.
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Igre, ki bi jih igralfigrala na lan-partyju:

Call of Duty 2
Counter Strike 1.6
Battlefield 2

Unreal Tournamen...
MNeed For Speed

Track Mania

League of legends

o
~d

14 21 23 35 42

Bos prinesel svoj prenosni raéunalnik ?

NE [38] —————

DA [28]

Slika 5: Grafi ankete #2.

Kateri dan ti bolj odgovarja ?

———251.2014 13

Lad
(4=

24.1.2014 [

Slika 6: Grafi ankete #3.

Call of Duty 2

Counter Strike 1.6
Battlefield 2

Unreal Tournament 2003
MNeed For Speed

Track Mania

League of legends

DA 26 41%

NE 38 59%
2412014 39
2512014 13

3

1

1
Ky |
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Na anketo je odgovorilo kar 65 ljudi.

W Dokumentacija - Google Drive

x | & ERS Ian party 2014 (Responses)

ERS lan party 2014 - Google Drive

€ | @ https//docs.google.com/spreadsheet/cccik B VSRZArtdGpkMWdTUEhodEpBdOskcEI6QXFKVGeBusp=sharing#gid=0 c Pl B ¥ @
File Edit View Data Tools Help MNo other viewers
=
x
A ) @ D E F G H 4 K
Koliko ¢asa Ali bos Igre, ki bi jih Bos prinesel svoj
1 ) Kaksne igre porabis za udeleZenec/udelei igralfigrala na prenosni Bi Se kaj sa1
Casovni Zi Spol: Starost : najraje igras? igranje iger? ? lan-partyju: ratunalnik ? Ime in Priimek Tvoj email: dodal ?
e 23.1.2014 Igrali bi raje Cal »
13:04:47|M 18+ Strelske 36 DA Call of Duty 2 NE Blaz Lesnjak blazinho.0@gmail cq duty 4
& 23.1.2014
13:13:01' M 12-16 Strelske 6+ DA Call of Duty 2 NE Klemen ZaloZnik  klemen zaloznik12@ ™7 se bo igralo
= 23.1.2014
14:45:04 M 16-18 Strelske 1-3 DA Call of Duty 2 NE Grega Likeb greglikeb72@gmail .«
Ce moj sine ne
& pobjedi turnira,
23.1.2014 bude ce sranje
15:59:19 M 18+ Strateke . Ostale  1-3 DA League of legends NE Mihael Kvar mihael_kvar@gmail.c duteta émarja
& 23.1.2014 .
16:03:05 M 16-18 Ostale 6+ DA Battlefisld 2 NE Jordan Kitig Jjordan_kita@gmail ¢/ pivo
o 23.1.2014
16:15:13 M 12-16 Strelske 6+ DA Call of Duty 2 NE Matic SuZec phinty.player@gmai Ne
Call of Duty 2 .
61 231 2014 Strelske | Counter Strike 1.6 |
16:22.08 M 18+ Strateske 6+ DA Battlefield 2 DA matic blagus matic_blagus@hatm Mogoce pridem
@ 23.1.2014
17:49:56 M 12-16 Strelske 6+ DA Call of Duty 2 NE Dani Vavpor vavpotdani135@gma
6 23.1.2014 Strelske ,
17:59:13 M 18+ Strate3ke 36 DA League of legends DA Rok Cavnik rok.cavnik@gmail.cc
@ 23.1.2014 zakaj ni call of ¢
20-06:20 M 18+ Strelske 13 DA Call of Duty 2 NE denis rogel denis rogel 94@gms 4
& 231 2014 Strelske |
20:17:23 M 12-16 Strate3ke 6+ DA League of legends DA Nejc Le3nik Inejko@gmail com
&6
o .
e

Odzivi na obrazec

Slika 7: Tabela ankete.

Tukaj tudi vidimo potek odgovatjanja ankete od dneva, ko

dogodkom.

w

[ =3

()

12/11/13

Slika 8: Graf prijav.

1/2314

smo objavili stran do dneva

pred
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Zadnja stan je bila namenjena za objavo kontaktov prek katerih je lahko kdor koli kontaktiral

organizatorje.

Ker celotna spletna aplikacija ni bila kompleksna, smo jo z lahkoto postavili. Potrebe po dodatnih

podatkovnih bazah ni bil potreben, saj je bila edina baza ze avtomatsko narejena v googledocs.

Dodali smo tudi stran za prenos v zivo.

ERS-Lan-party x §

<« C A [} lan-party.scvsi/livephp

Domov

Stream v Zivo |

Nelcome to the chat room!

OFFLINE

Watch live video from macekS on www.twitch.tv

Lan-Party INFO LIVE ! Kontakti

Slika 9: Prenos v Zivo.
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323.  Iskanje prostora

Izbira prostora je bil prvi problem s katerem smo se morali spopasti. Izbrai smo si par potencialnih
prostorov, ki so nudili vse kar smo potrebovali. Po kratkem razmisleku smo izpostavili najboljse
moznosti. Eden najboljS$ih moznih prostorov je bila majnsa dvorana v spodnjih prostorih stavbe
Gaudeamus. Za ta prostor smo se primarno odlo¢ili, ker nam je ponujal Ze pripravljeno ozvocenje,
projektor in platno, oder in seveda dovol velik prostor z dovol vti¢nicami za elektriko in povezavo

na omrezje. V prostoru smo izvedli meritve prostora, miz ipd in si zamislili osnovno postavitev.

324.  Prvotna/osnovna postavitev

Prvotna postavitev je bila prilagojena prostoru, ki smo si ga izbrali na zacetku.

Razdeljena bi bila na dva dela:

- Leva in desna stran:

Leva in desna stran bi bili sestavljeni vsaka iz dveh miz. Na vsaki strani bi tekmovali dve skupini.
Med skupinama bi bila postavljena pregrada, ki bi lo¢ila ekipi in preprecila da bi guljofali.. Obrnjen
bi pa bil proti steni, za lazji dostop gledalcev. Tukaj bi se igral Legue of Legends.

- Sredinska stran:
Sredinska stran bi bila sestavljena iz dveh vrst. igralci bi sedeli tako, da bi si kazali hrbte. Tukaj

bi se igral Call of Duty.

Slika 10: Skica prvotnega prostora.
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325 Zamenjava prostora

Cez ¢as smo ugotovili, da ta lahko v jedilnici gaudeamusa laZje izvedemo dogodek. Zato smo se
odlocili Zamenjati majnso dvorano z jedilnico. To smo storili zato, ker smo v jedilnici Ze imeli
mize in stole. Seveda Nam je pa tudi ponujala ve¢jo moznost glede vti¢nic. Prostor je bi tudi

vedji, kar nam je omogocilo bolj$o, bolj prehodno postavitev miz.

Z zamenjavo prostora smo morali tudi spremeniti postavitev.

3.2.6. Promocija

Ker je promocija eden najpomembnejsih delov organizacije smo jo izvajali na ve¢ nacinov.
Najlazji in naj obseznejsi nacin obves€anja in oglasevanja je oglasevanje prek Facebooka. Ker je
Facebook tako razSirjen in popularen portal, smo ga izkoristili in na njem objavljali razlicne

informacije in pozive na prijavo. To je izvajal vsak organizator posamezno.

| VSe€& mije Komentiraj oznadi osebe na fotografiji
Jurij Konovsek Album: Slike s asovnice
Jutri pa gre za res! Deli z 8% Prijatelji mojih prijateliev «

http: /an-party.scv.sif

Se vidimo! c: ¥ 0Oznad to sliko

Slika 11: Promocija preko Facebooka.
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Nasleden del promocije so bili letaki. Letake smo oblikovali sami. Sam design je enak kot design

spletne strani, ker smo Zeleli ohraniti enak stil.

Slika 12: Uradni letak.
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Ttretji nacin promocije je bil malo majn uraden. Oglasevali smo se tudi preko neposrednega
kontakta in pogovora v zivo. Seveda je veliko udelezencev ze poznalo ali vsaj srecalo organizatorje

Na Solskih hodnikih ali pa kje drugje in so lahko tudi takrat vprasai, kar jih je zanimalo.

Seveda pa je tudi Sola prispevala k promociji z oglasevanjem da uradni strani Sole.

/ 3 Facebook x | @ LaN-party x \ © Dobrodotlina strani Elekt: x || | Eos

lan-party&catid=1&lItemid=100140&lang=s U

C A | [} ersscvsi/index.php?option=com_content&view=article&id=1448%

OsnovnoSolci

DIJAKI

« NadomeZEanja Ta spletna stran uporablja piskotke za upravijanje prijav, navigacije, statistike in ostale funkcije. Z brskanjem po strani se
strinjate da zabeleZimo piskotke v vaSem racunalniku.

» Urniki 2013/2014

o lzpiti

LAN-party

« Zakljuéni izpiti
« Poklicna matura Zs6
Dijaki ERS v petek in soboto, 24, in 25. 1. 2014, organirizajo LAN-party. Dogodek se bo
odvijal v prostorih Gaudeamusa (Tre mladosti 3, Velenje), in sicer v petek od 16,00 do
20.00 in v soboto od 10.00 do 20.00.

» Malice

« Skupnost dijakov

« Mapa uznih dosezkov Vet informaci informaci si poglejte na prilofenem letaku ali na spletni strani lan-

party.scv.si, kier se lahko tudi prijavite.

« Galerija slik
5 viecr - NN

 Video
» Krozki
» Varna togka

» Nadarjeni dijaki

« Spletna uéilnica
» Uitelji

» Raziskovalne naloge

Slika 13: Promocija $ole.
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327.  lzbiraiger

Ker iger nismo Zeleli izbrati organizatorji, smo v spletno anketo tudi dodali vprasanje, kaj si
posameznik Zeli igrati na tem dogodku. Izbrali smo le nekaj iger, katere so se nam zdele najbolj
popularne. Seveda smo dodali tudi moZnost, kjer je lahko vsak napisal svojo Zeljo. Na koncu so

izglasovali igri LOL in COD. TakSen izid smo tudi pric¢akovali.

Igre, ki bi jih igralf/igrala na lan-partyju:

Call of Duty 2 3 29%

caiot oury 2| Counter Stiike 1.6 2 7%

counter striee 1.6 || | | R Battlsfielc 2 7 6%

Battlefield 2 - Unreal Tournament 2003 11 9%

Need For Speed 8 6%

Unreal Tournamen... - Track Mania 1 9%

Need For Speed - League of legends 3N 24%

S

——

7 14 21 2 35 42

o

Slika 14: Glasovanje za igre.

32.8.  Prijave

Prijave so potekale na spletni strani kot del ankete. Promovirali smo jih pa preko
Facebooka, letakov in neposrednega stika. Prijavilo se je kar 60 ljudi.

Ali bos udelezenecfudelezenka 7

— NE [4]

O [60] —

Slika 15: Stevilo prijav.
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3.2.9. Izbira termina

Termin smo si takti¢no postavili, saj smo ga izvedli pred informativnimi dnevi. Tako smo Lan-

Party uporabili tudi za promocijo Sole. Zato smo si izbrali datum 24. in 25. januar.

3.2.10. lzbira opreme

Nihce Se ni videl Lan-Partyja brez racunalnikov. In ker nismo Zeleli izpasti kot ¢udaki smo jih
seveda uporabili tudi mi. Izbrali smo si racunalnike, ki jih uporablja nasa Sola. Ker je veliko ljudi
v anketi sporocilo, da bodo prinesli svoje racunalnike, smo izbrali le deset Solskih racunalnikov.
Iposodili smo si jih v u€ulnici C402 z Eletrko in Racunalniske Sole. Igre in vse kar smo potrebovali
smo na njih nalozili ze kar v u€ilnici, da smo jih lahko kasneje samo odnesli in postavili v jedilnici
Gaudeamosa. S tem smo se izognili brezveznimi komplikacijami. MiSke , tip

kovnice in zaslone smo si izposodili v isti ucilnici.
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4. Potek dogodka

Na dogodek smo se pripravljali ze med potekajo¢im projektnim tednom kjer smo predhodno ze
nalozili igrane igre Call of Duty 2 in LOL. Racunalnike smo opremili z potrebnimi gonilniki da je
vse skupaj delovalo brez napak. Prvo testno igranje je bilo Ze v torek med projektnim tednom, kjer

smo opravili preizkus racunalnikov in iger. Preizkus je bil uspesen.

V Cetrtek smo si Se zadni¢ ogledali prostore gaudeamusa in pregledali vti¢nice za elektriko in
internet. Ker se je vse iz§lo po nacrtu, smo dobili zeleno lu¢ za zacetek postavitve racunalnikov. V
roku dveh Solskih ur smo preselili vse racunalnike, projektor in ostalo potrebno opremo v prostore
gaudeamusa in jih zalozili v shranjevalne prostore(jedilnica za profesorje). Tako smo bili nared za
postavitev celotnega kompleksa za nasledni dan.

V petek 24.1.se je vse skupaj zacelo ob enajstih dopoldne ko smo zaceli z postavitvijo miz,
organizacijo stolov in ostalih komponent po prostoru.

Ko smo razporedili mize smo na njih postavili racunalnike, jim dodelili monitore in vse kar k temu
spada. Do treh je tako ze prostor za na§ Lan-Party bil pripravljeni za uporabo. Testni “playrun” je
bil uzspesen.

Tretino prostora smo namenili stacionarnim ra¢unalnikom, ki smo jih preselili iz u€ilnice C402.
Ostala mesta so bila namenjena gostom, ki bi s sabo prinesli svoje prenosne ali stacionarne

raCunalnike. Pripravili smo si tudi nacrte za turnirja, ki bi potekala oba dneva.

Slika 16: Zacetek prvegna dne.
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4.1. Potek prvega dne (24.1.)

Prvi dan smo svoja vrata odprli ob §tirih. Ze takrat nas je pri¢akalo preseneéenje, saj so pred vrati
ze ¢akali udeleZenci pripravljeni z lastno opremo. Na koncu smo sprejeli 25 tekmovalcev. To
Stevilo nas je zelo presenetilo, saj nismo pric¢akovali toliko ljudi. Ko se je nabralo dovol
udelezencev, smo jih razdelili v ekipe. Vsaka ekipa je imela 5 tekmovalcev. Vecina jih je prislo
kot ekipa, zato nam to ni povzrocalo tezav. Najprej smo odigrali kratek turnir v Call of Duty 2.
Ta je bil ve¢inoma namenjen ogrevanju in ¢akanju na tiste, ki bi Se morda prisli. Ob Sestih zvecer
pa smo priceli z turnirji v Legue of Legends. Ker so skoraj vsi prisli na na§ Lan-Party zaradi te
igre, je bilo tekmovanje zanimivo in napeto. Men tekmovanji smo spremljali rezultate igranih

iger in sproti pisali nagrade zmagujo¢im ekipam. Dan smo zakljucili z majnSo pogostitvijo.

Slika 17: Prvi dan(Foto Martin Tacol).
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4.2. Potek drugega dne (25.1.)

Drug dan smo priceli zjutraj ob desetih. Ko smo zopet odprli vrata gaudeamusa se je energija
prejsSnega dne takoj povrnila. Ob tej “zgodnji” uri smo imeli le deset obiskovalcev. Ker nas je bilo
pre malo za kak$no tekmovanje, smo do popoldanskih igrali prijatelske tekme. Kot dan prej so
okoli Stirth popoldne priceli prihajati Se ostali obiskovalci tistega dne. Tokrat je bilo Stevilo
udelezencov $e za nekoliko vegje saj so prihajali tudi dijaki in $tudenti iz ostalih $ol ne le iz SCV-
ja kot v petek. Prislo jih je nekaj ¢ez 30. Nekateri so si prinesli vso opremo(rac¢unalnik, zaslon,
slusalke, tipkovnico in misko).

Vecinoma so se udelezili isti ljudje in dijaki kot v petek, saj jim je bila ideja Lan-Partyja izredno
vSe€. Dan smo zakljucili zve€er ob osmih, ko smo skupaj z nekatiremi preostalimi dijaki

pospravili opremo v jedilnico za osebje in nastavili mize nazaj v prvotno stanje.

<71

Slika 18: Drugi dan(Foto Martin Tacol).
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5. Tehnicna podpora

Seveda pa moramo izpostaviti Roka Hribarja.
Rok nam je ¢ez celotni projekt dajal tehnicno podporo. Pomagal je pri pripravi racunalnikov,
ustavrjanju in gostovanju spletne strani in postavitvi lokalnega omrezja. Bil je tudi del ekipe

skozi dva naporna dneva igranja igric.

Slika 19: Tehnik Rok (Foto Martin Tacol).
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6. Povzetek

Dogodek se je odvijal dva dni in sicer 24.1. in 25.1.2014.

24. smo zaceli pripravljati prostor dogodka, tako, da smo prinesli stacionarne racunalnike,
podaljske in switch-e. Na to smo pripravili mize, po nacrtu, kot smo si ga zamislili nato pa smo Se
napeljali podaljske tako, da smo lahko priklopili vse stacionarne racunalnike, in da je ostalo Se
zadosti prostora in podaljSkov za ostale, ki so si prinesli svoje prenosne ali stacionarne ra¢unalnike.
Ko smo uredili prostor smo testirali delovanje racunalnikov (¢e vse igre delujejo kot morajo v
smislu streznika in povezovanja nanj). Prvi dan smo priceli z turnirju v COD2 (Call Of Duty 2) in

ga koncali z turnirju v LOL-u (League Of Legends).

25. smo zjutraj prisli do Gaudeamusa kjer se je dogodek odvijal naprej. Cez dan je igranje iger
potekalo bolj rekreativno, proti veceru pa smo nadaljevali s tekmovanjem. Ob koncani pririeditvi
smo podelili priznanja in pospravili prostor v prvotno stanje. V ponedeljek 27.1. smo stacionarne
racunalnike in njthove komponente pospravili nazaj v ucilnice.

Prvi dan nas je obiskalo okoli 25, drug dan pa okoli 30 tekmovalcev.

Vsak vecer smo tudi popestrili z pico!
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/. Razprava

Vse hipoteze smo potrdili.
1.) Lan-Party lahko organizirajo in vodijo dijaki sami z nadzorom mentorjev.

- Lan-Party smo organizirali in vodili trije dijaki brez problemov ali komplikacij z nadzorom

mentorjev.

2.) Dogodka se bo udelezilo vec kot 15 ljudi.

- Dogodka se je ze prvi dan udelezilo 25 dijakov.

3.) Udelezenci so pripravljeni, da prinesejo lastno opremo na dogodek.

- Udelezenci so vsak dan nosili svojo opremo. Nosili so vse od tipkovnic, misk, slusalk do

prenosnih ra¢unalnikov. Nekateri so prinesli celo svoj stacionarno racunalnik.
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8. Zahvala

Zahvaljujemo se mentorju Andreju Obuju in somentorju Urosu remenihu za vso podporo, namige
in ideje. Brez njih bi delo potekalo veliko poc€asneje in manj kvalitetno. Skozi potek projekta smo
vedno upostevali njune nasvete in predloge. Seveda sta bila tudi vir motivacije in pozitivne
energije, ki nam je mo¢no pomagala pri delu.

Organizatorji se posebej zahvaljujemo Roku Hribarju. Rok je ¢ez celoten projekt nudil tehni¢no
pomoc¢ pri postavitni spletne strani in lokalnega omrezja. Bil je tudi tehnik, ki je bil v stanju
pripravljenosti skozi oba dneva nasega Lan-Partyja. On nas je zalo razbremenil in omogocil lazjo
in hitrejSo organizacijo.
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