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SL
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Namen nasega raziskovalnega dela je razviti spletni portal za podporo pri uporabi
odprtokodnega programa Blender, ki je namenjen graficnemu 3D-modeliranju, animiranju,
3D-manipulaciji v realnem cCasu in izdelovanju 3D-raunalniskih igric. V tej aplikativni
raziskovalni nalogi smo gradili sistem za podporo uporabnikom, ki uporabljajo Blender s
pomocjo foruma in vodnikov v obliki portala. Portal naj bi uporabnikom omogocil
samoizobraZevanje s pomoc¢jo vodnikov (video in besedilo s slikami) in njihovo medsebojno
podporo pri reSevanju teZav in vpraSanj, ki se pojavijo ob uporabi le-tega.

Cilj izdelave spletnega portala o Blender-ju je SirSa javna predstavitev in uporaba tega
programa vsem zainteresiranim uporabnikom.

Najprej smo se seznanili s potrebno programsko opremo in orodji, s pomocjo katerih smo
lahko uresnicili naSe cilje. Med ve¢ moZnostmi smo se odlocili za nam najbolj primeren,
ugoden in podprt sistem v nasem prostoru. Zaceli smo z gradnjo spletnega portala na osnovi
sistema za upravljanje spletne vsebine (angl. CMS, content management system) Joomla
(http://www.joomla.org/). V raziskovalni nalogi je opisana namestitev potrebnih
programskih orodij in razvoja portala na razli¢nih stopnjah: nastavitve, predelave, dodajanje
komponent, modulov. Ce vas ali vaSega znanca zanima modeliranje, upodabljanje izdelav
igric in drugih interaktivnih vsebin ter filma montaza in programiranje z odprtokodnim
programom Blender, obiscite nas portal na spletnem naslovu http://www.blender .si/.
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AB abstract

The purpose of our work is to develop an active portal website that offers support and
tutorials for using opensource 3D graphic program Blender. The goal is to present this
website to wide range users and help them through forums and video-tutorials. First of all
we had to learn some software equipment and tools, so that we could realize our goals.
Among the options we decided that the best solution would be Joomla open source CMS
(content management system), because its support is great even in our country. In our
documentation there is a detailed list of all software that is needed to run this kind of portal
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— from setting up, remaking, adding components and modules. If you know any friends or
family that would like to get started with 3D modelling, then come to our website
http://blender.si and we'll try to help you in any way we can.
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1 UVOD

Splet je danes ena najvecjih spletnih virtualni u€ilnic. Prednost te spletne ucilnice je ta, da lahko
uporabniki iz vsega sveta dostopajo do dolocenih portalov ter njegovega znanja. Na spletu se
pojavlja vedno vec spletnih strani, na katerih lahko preberemo, najdemo, se u¢imo, izvemo
zanimive podatke o dolocenem programu. Tak$na spletna stran vsebuje tudi forum, na katerem
lahko uporabniki komunicirajo med sabo, povprasajo o dolocenem problemu in drugi uporabniki
odgovarjajo na zastavljena vpraSanja.

Namen nase raziskovalne naloge je razvoj takSnega portala za pomo¢ uporabnikom odprtokodnega
programa Blender. Program Blender je namenjen grafiécnemu 3D-modeliranju, animiranju, 3D-
manipulairanju v realnem c¢asu in izdelovanju 3D-racunalniskih igric. V tej aplikativni raziskovalni
nalogi smo grdilo podporo uporabnikom za program Blender s pomoc¢jo vodnikov, navodil in
foruma v obliko spletnega portala. Ta naj bi uporabnikom omogocal samoizobrazevanje s pomocjo
vodnikov (video in besedilni s slikami) in njithovo medsebojno podporo pri reSevanju tezav in
vprasanj, ki se pojavijo ob uporabi programa Blender.

Cilj izdelave spletnega portala je SirSa predstavitev Blenderja slovenskim uporabnikom

V prvem delu smo se seznanili s potrebno programsko opremo in orodji za izdelavo spletnega
portala. Med ve¢ moZnostmi smo izbrali nam najbolj primeren, ugoden in podprt sistem v naSem
prostoru — Joomla. Za ta sistem imamo v Sloveniji portal, imenovan SloJoomla, na katerem smo si
lahko poiskali potrebne informacije pri uporabi Ze prej omenjenega sistema. V nadaljevanju smo na
kratko predstavili, kaj je CMS in kaj nam omogoca. Opisali pa smo tudi sistem Joomla ter
pregledali spletiSca, ki so narejena s tem orodjem.

Potrebno je tudi vedeti, kaj naj ponudimo obiskovalcem naSega portala, zato smo si ogledali
osnovni spletni portal blender.org in druge portale s podporo programa Blender.

V drugem delu pa smo zaceli z gradnjo portala. Portal smo gradili na osnovi sistema za upravljanje
spletne vsebine CMS (angl. CMS, content management system) Joomla (http://www.joomla.org/).
Predstavljena je namestitev vseh potrebnih programskih orodij in opisan razvoj portala. Najpre;j
osnovne nastavitve, predelava slikovne podobe portala, namestitev komponent, modulov in
nalaganje vsebin.

Na koncu smo podali tudi mnenje, komentirali nase hipoteze.

1.1 Hipoteze

Ze ves ¢asa nas veseli modeliranje, izdelovanje 3D-slik. Zato smo se odlo¢ili, da izdelamo portal o
nam najljubSem programu za modeliranje, Blender.

Na zacetku raziskovanja smo si zastavili naslednje hipoteze:
1. Izdelava spletnega portala za pomoc¢ uporabnikom 3D-programa ni preprosto opravilo.
2. Zaizdelavo bomo potrebovali manj kot 3 mesece.

3. Predvidevamo, da bo po prvem mesecu objav in po SirSem objavljanju portala na medmreZju
vsaj 300 obiskovalcev.
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2 PREGLED OBJAV

V casu raziskovanja smo pregledali vsebine in ocenili razli¢na spletiS€a oz. skupnosti uporabnikov
programa Blender.

2.1  Sistem za upravljanje spletnih vsebin

Sistemi za upravljanje spletnih vsebin ali CMS, ki je angl. kratica Content Management System,
kar prevajamo kot orodja ali sistemi za urejanje oziroma upravljanje spletnih vsebin.

Na splosno velja, da je pojem CMS razmeroma ohlapen in slabo definiran.

AWARD

Slika 1: Logotip nagrade za najbol;jsi odprtokodni CMS sistem

2.1.1 Opredelitev

CMS je sistem, ki omogoca urejanje in vzdrzevanje vsebine na spletnih strani brez znanja
programiranja v HTML-ju. Urednik spletne strani lahko samostojno spreminja besedila, slike in
druge elemente spletne strani brez pomoci podjetja ali osebe, ki je stran izdelalo. Osvezevanje
spletne strani s CMS-sistemom je zelo preprosto, podjetja in posamezniki pa Zelijo redno
posodobljene strani, zato je CMS vedno bolj priljubljen. Z njim lahko dodajate nove vsebine ali
osveZzujete stare, v ve€ini CMS-sistemov pa je omogoceno tudi nalaganje slik in drugih
vecpredstavnostnih vsebin ter vkljucevanje dodatkov.

SQL, TXT, XML+ RSS, XML+ — @

Spletni
urednik

spletne
stranl

SOL baza

Slika 2: Pregled sistema CMS in tok prenosa podatkov

Lociti je potrebno dva nivoja:
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¢V najSirSem smislu se CMS lahko nanaSajo na individualne CMS, to je na vsa spletna mesta
v posameznih podjetjih, organizacijah ali pri drugih subjektih, kjer so azuriranje spletnih
vsebin poenostavili z nekimi vmesnikom in se s tem izognili neposrednemu HTML-
programiranju. Se bolj pomembno pa je, da se s tem izognemo vsaki¢nemu nalaganju
(upload) novih ali spremenjenih/aZuriranih spletnih strani. Ce povzamemo, individualni
CMS omogocajo predvsem poenostavljeno urejanje spletne vsebine. V prijaznih CMS-jih
tako lahko z urejevalnikom, ki je povsem podoben Wordu, dodajamo vsebine (npr. novice,
rubrike ...), poSiljamo obvestila, izvajamo uredniske posege (odobritev, odstranitev,
razporejanje ...)itd.

e Po drugi strani pa se izraz CMS pogosteje nanasa zgolj na splosna orodja CMS — lahko bi
rekli tudi na meta CMS -,s katerimi je mogoce izdelati individualne CMS za posamezne
uporabnike. V nadaljevanju razumemo CMS predvsem v tem oZjem smislu meta CMS.
Meta CMS so torej namenjeni izdelavi strukture in oblike spletnega mesta.

Individualni CMS lahko razvijejo uporabniki sami, kar je danes Se vedno prevladujoca praksa,
posebej pri manjsih in enostavnejSih projektih, sreCamo pa jo tudi pri mnogih zelo specifi¢nih in
kompleksnih spletnih mestih. Seveda pa tak individualni CMS omogoca izdelavo nekega drugega
spletnega mesta le z veliko dodatnega prilagajanja.

V smislu meta CMS so na voljo Stevilni komercialni in odprtokodni meta CMS, v katerih je mogoce
izdelati spletno mesto oziroma individualni CMS bistveno hitreje kot z lastnim programiranjem, ki
mora potekati od zacetka.

Pri meta CMS torej v osnovi lo¢imo dve funkcionalnosti:

e ustvarjanje strukture, kjer spletno mesto strukturiramo oziroma implementiramo dolo¢eno
arhitekturo, povezave, funkcionalnosti;

e ustvarjanje oblike (preobleke ali "skins") je razmeroma neodvisna funkcionalnost, saj
dolo¢enemu spletnemu mestu oziroma njegovi strukturi prilagajamo poljubno obliko.

Ce so individualni CMS sistemi namenjeni urednikom, novinarjem ipd., in torej ne zahtevajo
nobenega tehni¢nega znanja, ki bi presegalo nivo vescin, potrebnih za obvladovanje urejevalnikov
(npr. OpenOffice Writer), pa pri meta CMS potrebujemo dolocena tehni¢na znanja. Slednje posebe;j
velja za generiranje oblike ("skins"), medtem ko se ustvarjanje strukture vse bolj poenostavlja,
posebej s tehnologijo Ajax.

V primeru meta CMS - torej orodij, s katerimi ustvarjamo individualne CMS - ,gre lahko za
razli¢ne nivoje aplikacij:

e zaenostavne aplikacije za ustvarjanje in vzdrZevanje osebnih sporocil (BLOG),
e za sisteme za povezovanje spletnih strani (WIKI),

e zaklasi¢na odprtokodna ali komercialna CMS-orodja,

e za sisteme za publiciranje spletnih vsebin (WPS),

e zainterna CMS-orodja specializiranih podjetij za izdelavo spletnih mest,

e zaportale novic (NEWSPORTALS),
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e zanajbolj kompleksne sisteme za upravljanje z vsebinami velikihorganizacij (ECM -
Enterprise Content Management).

V dolo¢enem smislu lahko k meta CMS pristevamo tudi obicajna orodja za oblikovanje spletnih
strani (npr. Dreamweaver ali FronPage), ki postajajo vse bolj zmogljiva in prevzemajo tudi vse vec
funkcij meta CMS. Dodati pa velja, da so kljub vsemu navedena orodja v osnovi Se vedno
namenjena profesionalnim uporabnikom s tehni¢nim znanjem. Ce govorimo o Macromediji, potem
je nadaljnji korak k celovitim meta CMS tudi njihovo orodje Contribute.

Vse pogosteje pa ponudniki skupaj s CMS omogocajo tudi gostovanje (hosting) na streZniku
(Application Service Providers) s CMS-storitvijo.

2.1.2 Potencialne tezave
Pri izbiri in uporabi orodij CMS se lahko sreCamo z naslednjimi tezavami:
e pri komercialnih aplikacijah:

o problem je lahko visoka cena, ¢e se odlo¢imo za komercialne CMS, kot tudi nejasno
specificirani stroSki vzdrZevanja in nadaljnjega razvoja;

o pomembna teZava so lahko omejitve pri nadaljnji razsiritvi in razvoju, ko zelimo
neko posebnost, ki je CMS Se ne omogoca;

o navezanost na enega ponudnika CMS lahko povzroc€i, da postajamo s ¢asoma vse
bolj odvisni - bolj kot postaja spletna predstavitev kompleksna, teZje dolo¢en CMS
zapustimo ali ga zamenjamo, ¢eprav je morda drag, neustrezen ali pa nepovezan s
sicerSnjim informacijskim sistemom organizacije;

e pri odprtokodnih CMS pa so tezave lahko naslednje:
o morda ni povsem jasno, kako je z dovoljenjem za uporabo;
o razvoj sistema se lahko preneha ali zaide v slepo ulico;
o nih¢e ne zagotavlja delovanja sistema;
o neprijaznost uporabe, ki zahteva veliko lastnega dela.

Vsekakor velja odlocitev za ustrezni CMS temeljito premisliti, se informirati, predvsem pa
pregledati ponudbo in izkuSnje.

2.1.3 Ponudba

Locujemo placljive in brezplacne (odprtokodne) CMS. Prednosti/slabosti posameznih reSitev so
povsem podobne kot pri sicersnji izbiri med komercialnimi in odprtokodnimi reSitvami.

Pri izbiri velja skrbno pretehtati vse vidike. Nekaj priporocil:

e How to evaluate CMS (http://www.steptwo.com.au/papers/kmc_evaluate/) (20. 1. 2010),

e Evaluation of CMS (http://www.intranetjournal.com/articles/200208/se 08 19 02a.html)
(20. 1. 2010),
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CMS systems. (http://www.webgenz.com/cms-resources.html) (20. 1. 2010).

2.1.4 Povezave o CMS-ih

Nekatere pomembnejSe povezave s podro¢ja CMS (20. 1. 2010):

1.

A

Cmsreview.com - Stran z vsemi bistvenimi povezavami.

Gilbane.com- Komercialna stran z dobrim pregledom in s projektom standardizacije.

La-grange.net/cms- Zelo koristnostrukturiran spisek open-coded CMSjev.

Opensourcecms.com/- Pregled in komentar razli¢nih tipov CMSjev.

CMSMatrix.org- Sistemati¢na primerjava ve€ sto CMS sistemov.

2.2 Joomla in E-R-model

Stran:5

Povezavo do podatkovne baze uporablja Joomla standardni php_mysql gonilnik. Vendar ga ima
vkljuenega v svoj razred za delo z bazo, tako da uporablja svoje funkcije (API) za delo z bazo
(omogoca lazje in hitrejSe delo z bazo).

E-R model podatkovne baze je podan na naslednji sliki (slika 3).
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Slika 3: E-R model Joomle

Ta E-R model je ustvaril Torkil Johnsen in temelji na Joomla 1.5 alfa razlicica 3148

Stran:6

V zeleno pobarvanem pravokotniku je vsebina spletiS¢a, v svetlo modrem so moduli, komponente
in vti¢niki, pod njimi levo v vijoli¢nem odtenku je predloga, desno v svetlo rumenem odtenku so
meniji. Levo na sredini svetlo Skrlatnem pravokotniku so komponente, desno v podobnem odtenku

so prijave in stanja uporabnikov, spodaj v svetlo Skrlathem pravokotniku pa so uporabniki in

uporabniska dovo

ljenja.
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http://www.bedre.no/joomla_tutorials/for utviklere/joomla 1.5 database schema.html (12. 10.
2009)

2.3 Pregled spletis¢ o programu Blender

Iz spletisca http://www.blender.org/community/user-community/ (1. 11. 2009) smo pregledali
posamezne povezave na skupnosti uporabnikov programa Blender.

Blenderjeva priljubljenost in zvestoba uporabnikov je hitro narascala in Se narasca, saj se je prva
odprtokodna razliCica pojavila Ze leta 1998. Sledi izbor spletnih strani, namenjenih za pomo¢
skupnosti uporabnikov programa Blender. Ce poznate spletno stran, ki jo Zelite dodati na seznam
povezav, je potrebno le, da kliknite na povezavo "poslji spletiS¢e” ("submit a site" ) in tam izpolnite
nekaj polj. To povezava za dodajanje povezav je pod menijsko vrstico na levi strani.

Posamezne skupnosti so zbrane pod enakim jezikom in na voljo so naslednji jeziki:
B finski
turski
tajski
Svedski
Spanski
ruski
poljski
japonski
italijanski
nemsSki
francoski
angleski
ceski

kitajski

B brazilski (portugalski)

V kratkem bo tudi v slovensCini (upamo, da na$ portal www.blender.si).

2.3.1 Kiriteriji ocenjevanja spletis¢

Ocenjevanje spletiS¢ o 3D-programih ni preprosto opravilo, zato smo se odlocili izbrati naslednje
Stiri kriterije, s katerimi ocenimo posamezna spleti$¢a (glede graficne podobe, uporabnosti,
izvirnosti in vsebine). Prvi kriterij se nanasal na grafi¢cno podobo, kjer je razdeljen na petstopenjsko
letvico (tabela 1), kjer ocena 5 pomeni najvec ali najbolje.

Tabela 1:Pojasnilo kriterijev glede graficne podobe spletisca (ocena 5 pomeni najvec ali najbolje)
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Spletisce nima grafi¢no podobo (zelo neugledna) ali je ta zelo
neenotna glede na posamezne podstrani.

Je kak element spletiSca, ki je lepo urejen.

Povprecno lepo urejeno spletisce.

Zelo lepo urejeno spletiSce, le navigacija ni najboljsa.

2
3
4
5

Grafi¢no in navigacijsko je ¢udovit primer Blenderjevega spletisca.

Drugi kriterij se nanasal na uporabnosti spletisca (tabela 2).

Tabela 2: Pojasnilo kriterijev glede uporabnosti spletisca (ocena 5 pomeni najvec ali najbolje)

‘

Bolj malo uporabnih vsebin, zelo so zastarele.

Uporabne vsebine, ki so delno zastarele in vsebuje zelo malo Blender
modelov.

Spletis¢e vsebuje do 20 besedilnih in vsaj 30 video vodnikov, ki so v
angle$¢ini (in domacem jeziku). Vsebuje vsaj 20 Blender modelov.

Spletisce vsebuje do 30 besedilnih in vsaj 40 video vodnikov, ki so v
angle$¢ini (in domacem jeziku) ter dejavni forum. Vsebuje vsaj 30
Blender modelov.

Stran vsebuje zelo veliko besedilnih in video vodnikov, ki so v
anglescini (in domacem jeziku) ter dejavni forum. Vsebuje vsaj 40
Blender modelov.

Tretji kriterij se nanasal na izvirnost spleti§¢a (tabela 3).

Tabela 3: Pojasnilo kriterijev glede izvirnosti spletisca (ocena 5 pomeni najvec ali najbolje)

Vsebina spletiSca ni izvirna.

Nekateri deli spletiSca vsebujejo malo izvirnih reSitev.

Spletis¢e je povpre€no in brez vsaj Stirih izvirnih elementov.

Spletisée je nadpovprecno glede izvirnih elementov.

DN B~ W N =

Vsebovani besedilni in video vodniki ter skrajSan opis, ki je zanimiyv,
izviren ter pritegnejo pozornost, tako da bi kar zaceli sami z izdelavo
tistega, kar se pojasnjuje v njih.

Cetrti kriterij se nanasa na vsebino spletis¢a (tabela 4).

Tabela 4: Pojasnilo kriterijev glede vsebine spletisca (ocena 5 pomeni najvec ali najbolje)

Spletisce ne vsebuje uporabne vsebine.
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2 Uporabne vsebine, ki so delno zastarele.

Spletis¢e vsebuje do 20 besedilnih in vsaj 30 video vodnikov, ki so v
anglescini (in domacem jeziku).

4 Spletis¢e vsebuje do 30 besedilnih in vsaj 40 video vodnikov, ki so v
anglesc¢ini (in domacem jeziku) ter dejavni forum.

5 Stran vsebuje zelo veliko besedilnih in video vodnikov, ki so v
anglesc¢ini (in domacem jeziku) ter dejavni forum.




M. Avbersek, R. Pensek, V. Secki: Slovenski BLENDER — portal Stran:10

Raz. nal., Sc Velenje, Elektro in racunalniska Sola, 2010

2.4 Ocenjevanje spletnih strani Blender.org

Po predstavljenih kriterijih za ocenjevanje spletiS¢, namenjenih Blender skupnosti, sledi krajsi opis
posameznega spletiS¢a z zaslonsko sliko, ocenami in s komentarjem.



2.5 Opis uradnega spletis¢a Blender.org

V krajsi obliki bo predstavljeno uradno spletiS¢e Blender.org (slika 1), ki je na naslovu:
http:www.Blender.org (15. 03. 2010).

Spletisce Blender.org vsebuje razli¢ne dele, ki so oStevilcene in pojasnjene:

1.

2.
3.

10.
1.

Meni, na katerem imamo glavne povezave do razli¢nih v spleti§¢u oz. mesta na katerih
dobimo Zelene informacije ali datoteke.

Naslovna pasica spletiSca Blender.org.

V zgornjem delu okvirja je na kratko zapisana definicija programa Blender in pomembnejse
lastnosti ter povezavo na General Public License.

Slika s Stevilko zadnje stabilni razli¢ice programa Blender in povezava na opis programa in
pogled izvorne kode.

Zadnjo razli¢ico programa snamemo iz spletiS¢a na svoj racunalnik in jo lahko namestimo.
Tu so objavljene dnevno zadnje novice in naslovne spletiS¢ do zadnjih video filmov, ki so
bile narejene s Blenderjel ali video vodice za delo s njim.

Objavljena so zadnja obvestila o zadnji verzijah oziroma popravkih programa Blender in
napovedi novih uradnih video vodnikov (placljivi DVD-ji).

Slikovne povezava na prihajajoce projekte, oziroma filme, ki so izdelani v programu
Blender.

Na Stete so povezave do: razli¢nih Blender projektov, Wiki dokumentacijo, foruma in do
InStituta Bender.

Iskalno oz. vnosno polje po spletiS¢u Blender.org.

Vrstica s povezavami do podstrani na Blender.org, podobno kot zgornji meni, le da so tu
opisane podkategorije oz. podstrani.



Download Education & Help Community Development

Elephants Dream - Big Buck Bui nif-

iel
® Two Blender Workshops. Barcelona, YoFrankiel

spring 2010

Mar 010 Wiki Documentation

® New Book: Blender Studio Prajects:
Digital Movie-Making

010 * Blender 2.5 Alpha 0 released

h. Forums

~ Get Involved
* “Lucy and The Time Machine” wins

Blender 2010 Game Contest
)10

010 Foundation / Institute

ing Tests from Durian!

rg  Features & Gallery  Download Tutorials & Help Commu Development Blender Store

der

Slika 4: Osnovna stran spletisca Blendder.org

2.5.1 Opis kategorije Features & gallery

S klikom v meniju na kategorijo Features & gallery oz. Lastnosti in galerija se odpre istoimensko
spletisce (slika 2).
Posamezne dele tega spletiS€a smo oznacili in pojasnili:

= Opisane so lastnosti s slikami, narejenih pri delu v programu Blender.

= @alerija slik narejenih v programu Blender, galerija je vsak mesec redno posodobljena in
nanjo lahko vsakdo nalozi svoje izdelke.

= Druga galerijo s filmi o delovanju animacijskega sistema programa Blender.

= Vsebuje video filme z novimi lastnosti in najboljSih znacilnosti programa Blender.

= Povezava do spletne trgovine z opisom video DVD tecajev o uporabi Blender-ju. Trenutnem
projektu Durian (Sintel) in knjig.

= Ppovezava novice naslovne strani in dokumentacijo.



= NasSteti so podprti operacijski sistemi, za katere je preveden Blender (Windows, Linux, Mac
OS X).

Features & Gallery Download Education & Help Community Development

Features - Feature Videos - Gallery - Movies - Blender Open Projects - Requirements

Features 4 4 Latest release

Documentation

CA0S & <
I?‘u’I}LJUTI{'JM

Biender Open Movi

Smt | /

I 3D Open Movie Project [#]

Movies ) Feature Videos ‘I

n features are presented in

Slika 5: Izgled spletisca Features & gallery oz. Lastnosti in galerija
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Opis kategorije Download

S klikom v meniju na kategorijo Download oz. Snemi (slika 3) e odpre istoimensko spletisce.
Posamezne dele tega spletiS€a smo oznacili in pojasnili:

e MozZnost, da sis namemo program Blender, ki je na izbiro za ve¢ operacijskih sistemov
(Windows, Linux, Mac OS X).

e Povezava do spletne trgovine z opisom video DVD te€ajev o uporabi Blender-ju, knjig in
trenutnem projektu Durian (Sintel)

e Povezave na spletno stran, kjer lahko doniramo InStituto Blender s pomo¢jo sistema
Paypala.

e Povezava do prve strani in dokumentacije.



M. Avbersek, R. Pensek, V. Secki: Slovenski BLENDER — portal

Raz. nal., Sc Velenje, Elektro in racunalniska Sola, 2010

Features & Gallery

Get Elender - Get 2.5 alpha -

External Renderers - Older versions -

Blender 2.49b (stable)

rorm the

(For the 2.5 test builds check this page)
Windows 32 bits

EO Blender 2.49b Installer (10.5 MEB)

USA | Germany |NL 1| NL 2 | Asia

Windows 64 bits

% {ho installe

Download

Documentation -

Verse-Blender

der Foundation. Ta
Blender is Free & Open Source Software.

Source Code -

Education & Help Community Development

Resources

S &
EVOLUTIONS

Blender Open Movie

Blender 2.49b Zip Archive {15 MR)

USA | Germany | NL 1 |NL 2 | Asia

Ea®

Eelease Notes

. i Documentation
Elender 2.49b Zip Archive {13.5

MEB)
Notes:

Requi

Slika 6: Izgled spletisca Download o0z. Snemi

Stran:15

oumIAN
30 open movle project
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Opis kategorije Education & Help

S klikom v meniju na kategorijo Education & Help oz. Izobrazevanje in pomoc¢ se odpre
istoimensko spletisce (slika 4).

Posamezne dele tega spletiS¢a smo oznacili in pojasnili:

1. Pod stvilko ena bomo opisali Wiki User Manual, to je stran, na kateri dobimo pomo¢ in
navodila za uporabno programa Blender, ki je redno posodobljena, in napisana tudi v vec
jezikih.

2. NaStevilki dve je povezava na spletno stran, na kateri so predstavljeni profesionalni Blender
trenerji.

3. Povezava do spletne trgovine z opisom video DVD tecajev o uporabi Blender-ju.

Features & Gallery Download Education & Help Community Development

Wiki - Quickstart - Tutorials - Manuals & Eooks - Python - FAQ - Support Forums - Certified trainer

Wiki User Manual Support forums & chat i (S i) Tt !

's user manual i i in he Blend ity off af LEARN

USING BLENDER

= " o Lol Charact
Docs and videos : o Shilinedy

animation
DVD training

Elender Quickstart

Tutorials

Video Tutorials

Manuals & Books

Python APl reference

Eundled Python scripts

Elender Hotkey Reference [PD

Official Elender YouTube channel

Supported Platforms

2.5.2 Opis kategorije User Community

S klikom v meniju na kategorijo Community oz. UporabniSka skupnost se odpre istoimensko okno
na katerem najdemo tuja spletiS¢a Blender v razli¢nih jezikih (slika 5):
Posamezne dele spletiS¢a smo oznacili in pojasnili:
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= Kirajsi opis razvoja skupnosti Blender uporabnikom in pod opisom so nastete povezave do
razli¢nih mest, kjer lahko pois¢emo pomoc.

= Povezave do spletiSC v razli¢nih jezikih, in ¢e kliknemo na dolo¢eno drZzavo, se nam
pokazejo spletne strani, napisane samo v njihovem jeziku.

= Povezava do trenutnega projekta Durian (Sintel).

Features & Gallery Download Education & Help Community Development

Get Involved - User Community - Professionals - Artists - Educational - Forums - Chat - Website Maintenance - Elender C

Submit a site

3D Open Movie Project (@

he "submit a site”

Note: If you d a broken link, please let us know. q

Get Involved Finnish
User Community Turkish
Professionals Thai
Artists Swedish
Educational Spanish
Forums Russian
Chat Polish
Japanese

!6 ) Sinied /£
~L

Languages

Website Maintenance

Elender Conference Italian
German

French

English

Czech

Chinese

Brazilian (Portuguese)

English Brazilian (Portuguese)

Slika 8: Izgled spletisca User Community oz. Uporabniska skupnost
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2.5.3 Opis kategorije Development

S klikom na povezavo Development oz. Razvoj Blenderja se odpre istoimensko okno s pojasnilom
razvoja programa Blender (slika 6).
Posamezne dele tega spletiS€a smo oznacili in pojasnili:
1. Kratek opis projekta Blender verzije 2.5 in s povezavami.
2. Povezave do ostalih spletnih straneh Blender.org, ki vsebujejo moZnost lastnega
sodelovanja, razvojno dokumentacijo in poro¢anje napak programa Blender.
3. Povzetek opisa programskega jezika Python, ki ga uporabljamo pri bolj naprednem delu s
programom Blender (igrice, zahtevne animacije).
4. Povezava na trenutne ali prihajajoce projekte, oziroma filme, ki so ali bodo izdelani s
programom Blender ter video DVD tecajev in knjig o Blender-ju.

Coding Guides - Report a Bug - Submit a Patch - Release Logs - Current Projects - Architecture - Building Blender - Wiki

Blender 2.5 project B et Ineohie q

Developer Documentation

Bug tracker

b

For users and develop want to help out: E ssentlal
* Blender 2.5 design & code documentation

# Elender 2.5 Bug Tracker

& Known issuesftodo list

LEARN

. USING BLENDER
Python Scripting

he Python programming language for its internal

Blender 2.5

Slika 9: Splets velpment 0z. Razvoj



Opis kategorije E-Shop

S klikom na povezavo E-Shop oz. E-trgovina (slika 7) je zavihek namenjen prodaji Blender
literaturi, DVD video vodnikov in drugih izdelkov, kot so majce z logotipi razli¢nih projektov.
Posamezne dele tega spletiS€a smo oznacili in pojasnili:

6. Napovednik za nov DVD video vodnik o programu GIMP, ki si ga lahko naro€imo preko
strani Blender.org.

7. Povezava do opisa knjige, ki so napisane v razli¢nih tujih jezikih, in si jih lahko kupimo,
preko spletisca Blender.org.

8. Povezava do nakupa video DVD tecaji s programom Blender, ki si jih lahko naro¢imo preko
spletis¢a Blender.org.

9. Povezava do spleti¢a z majicami z logotipom Blender ali Blender projektov, katere si lahko

OHADY &
EYOLUTIONS

BY
* DAVID REVOY

Learn from the masters.

Blender Open Movie Workshop DVD Series

DVDs & Training

£
Slika 10: Prva stran E-trgovine oz. E-Shop

kupimo na Blender spletiScu.
Zaklju¢na misel o uradnem spletiScu programa Blender

Spletis¢e Blender.org je zelo lepo in ,,bogato* spletisce, saj je na njem veliko povezav in pojasnil
(dokumentacije), ki jo potrebujemo za bolj resno uporabo Blenderja. Na strani najdemo tudi
podatke o zadnji verziji programa Blender, in njegovo izvorno kodo. Z njeno spremembo je mozno,
da si ta program priredimo po svojih potrebah (za kar je seveda potrebno imeti programersko
znanje). Menimo, da bi se morala zgledovati $e ostala spleti$¢a, namenjena Blenderju, saj je stran
narejena zelo profesionalno.



2.5.4 Spletni portal Cgcookie

CG Cookie stran ima visoko lo€ljivost video ucenja, narejen je za lastno u€enje amaterjev, vsebuje
Blender datoteke (.blend), besedilne vodnike in Se vec.

Povezava: http://www.cgcookie.com/articles/blender (7. 11. 2009)

BLE“DERCOOK'E Search the site...

. It's a tough world out there
‘= |lw T —
k o = JOIN CITIZEN
- —i $10/month

ALL SOURCE DOWNLOADS
NTENT

BlenderArtists.org e

HOME  TUTORIALS  ARTICLES ABOUT  FREE STUFF  SUPPORT SHOP  CITIZEN

Slika 11: Spletni portal Cgcookie

Ocene spletnega portala Cgcookie so podane v tabeli 5.

Tabela 5: Ocene portala Cgcookie

Kfriterij za uporabnost

Kriterij za grafi¢no podobo

Kriterij za izvirnost

Kriterij za vsebino

[ R SN, BV, IR |

Povprecna ocena

Stran ustreza skoraj vsem Kriterijem, le pri kriteriju z vsebino je malce zmotilo, saj ni veliko
besedilnih vodnikov, zato smo se odlo¢ili za povpreéno oceno 4,75.




2.5.5 Spletni portal Blender Underground

Spletna stran, namenjena ucenju Blenderja.

Povezava: http://blenderunderground.com/ (7. 11. 2009)

Blender Underground stran (slika 12) nam je zelo vSec, saj ima vse, kar potrebuje, ima veliko video
vsebin, nekatere so narejene celo za zacetnike, ki Se nimajo izkuSenj z Blenderjem, nekatere so Ze
za tiste, ki se dlje Casa ukvarjajo z Blenderjem, stran ima tudi forum, ki je namenjen pisnim virom
in pa tudi vpraSanjem, ¢e se nam kje med delom z Blenderjem zatakne. Vendar smo na tej strani
opazili, da se naslovna stran ni spremenila od leta 2008, medtem ko je forum Se vedno aktiven. Za
to spletno stran bi dali oceno 3, saj ima vse, kar potrebuje, vendar naslovna stran se ne razvija
naprej.

Dedicated to the Excellent and Free 3D Application: Blender

Tnderground Resources —

Support Us

Make A Denation

ur Video Tutorials page: Blender

say thanks: Thanl Joe Hamner and Alan

Categories

MBS ERE @

o Blender

Slika 12: Spletni portal Underground
Ocene spletnega portala Underground so podane v tabeli 6.

Tabela 6: Ocene portala Underground

Kriterij za uporabnost

Kfriterij za grafi¢no podobo

KTriterij za izvirnost

Kfriterij za vsebino

W W W W W

Povprec¢na ocena

Komentar ocen:
Uporabnost strani Blender undergound smo ocenili z oceno 3, saj ni najbolj uporabna, saj je




nepregledna in precej nerodna za uporabo. Stran je grafiéno nedovrSena in neprijetna na pogled.
Oblika strani ni ravno izvirna in je precej podobna ostalim spletnim stranem te vrste. Vsebina te
strani je dobra, vendar precej stara, opazil sem, da so novice na tej strani starejSe od enega leta. Zato
smo dali povprecno oceno 3.

2.5.6 Spletni portal Game Blender.org

Stran Game Blender je spletna stran (slika 13) oziroma forum, ki je namenjen ustvarjalcem igric s
pomocjo Blenderja. Na tem forumu so novice, programi, s katerimi uporabniki komunicirajo,
forum je namenjen ljubiteljem igric s programsko opremo Blender, stran je primerna tudi za
amaterje, saj je na forumu veliko literature, in e se kaj zalomi, lahko tudi piSemo na forum in nam
¢lani foruma z veseljem razloZijo. Za to stran smo se odlocili za oceno 2.5, saj je povprecno urejeno
spletisce, ki nima posebej estetsko obliko nove strani.

Povezava: http://www.gameblender.org/portal.php (01. 12. 2009)

HOME FORUMS WIKI CHAT

GameBlender.org

0 Advanced search

Board index
View unanswered posts * View active topics
Navigation Welcome

Home Welcome to Glme!lenderw'g! Here you can get support/help with the game engine, as well as access tutorials, resources, and much
Forum more for free! org is all about ope thinking.
GBCP Repository

0ld Forum Archive = News

FAQ

vEIRegister [ Blender 2.49b Released!

Donate [(1Thu Sep 03, 2008 8:31 am

Poster: & Richard Perkins

Forum: Site News
100~

' Due to a collection of bugs that weren't discovered in the first, or secondary release, the Blender Foundation has

CONATE released yet another bugfix release to help make Blender more stable

Release Notes
Download

Partners

I sure hope this cures the random cras ...

[ Read all ] Comments: 7 e Write comments » Views: 275

[z BGE Dynamic Data Loading/Freeing

T P e e Ciwed Jul 15, 2009 3:06 am

Forum: Site News

I have just been informed of something very exciting! Subscribe to us!

€ Lamoot wrote:

Slika 13: Spletni portal Game Blender

Ocene spletnega portala Game Blender so podane v tabeli 7.

Tabela 7: Ocene portala Game Blender

Kfriterij za uporabnost

Kriterij za grafi¢no podobo




Kriterij za izvirnost 2

Kriterij za vsebino

Povprecna ocena 2.5

Komentar ocen:

Stran GameBlender.org smo ocenili s povpre€no oceno 2,5, saj je forum, na katerem si lahko
pomagamo samo preko zapisanih vsebin, uporabnost strani na tej strani je slaba, saj dobimo
podatke le na vpraSanja, ki so zastavljena na forumu, izvirnost strani je ocenjena s 2, saj je forum
podoben ostalim forumom in nimajo nicesar, kar bi izstopalo. Vsebina foruma je odvisna od
uporabnikov in njihovega znanja.

2.5.7 Spletni portal GraphicalAll

Povezava: http://www.graphicall.org/builds/ (01. 12. 2009)

GrapchialAll stran, je spletna, stran (slika 14) na kateri imamo hiter pregled novic in prenos zadnje
verzije programske opreme Blender.org, na stran lahko naloZimo tudi svojo kodo, ¢e smo Blender
naredili po svojih Zeljah, naloZimo lahko tudi svoje izdelke, narejene v programski opremi
Blender.org, ta stran se nam je zdela kot navadno spletis$ce, kjer lahko izmenjuje$ kode programa,
slike in si namesti§ Bledner, zato smo jo ocenili z 2.

1Cf Lo

building For you

Graph

Blender's new Approximate Gl isn't looking too bad for a wip! ;)

@ contact us FAQ

Blender 2.49 is now available in Commodore 64! Expect 2.5 soon! follow us!

tem re-factor proposal!!

Changes to Color Management (r25065) by Matt Ebb, changes the way colors are displayed in the Ul, a *must” read!

Hard Drive Data Recovery [ Cell Phone Accessories | hp laptops Jf IT support Manchester Linux Web Hosting
Vigilant Futures J§ ReputationDefender Samsung Behold 2 Accessories

%, Kbiender) |l Mnrirhulils + il bull &
|AII 0S's V‘ |AII Types V| . |AII 0S's V| |AII Types V‘
View |
# Blender 2.5 - SVN 25253 - 1386 - Linux
Jilifzr: terrywallwork g 4_':} # Blender 2.5 SVN 25211 + Multicore optimized
[l Dec-9-09 Jiipez e smoke, up to 6x faster!
- Comments: 50 Downloads: 6 il mitkaH 05 @
Jefizz Dec-s-09 Jiyirz experimental
& Bsculpt 2.5 svn r25246 linux 32bit Comments: 9 Downloads: 132
[nilider: Fish 03: 6
Difig Deco0 T2 cxpertmentat # Blender 2.5 Alpha 0 SVN25170 64Bit Win
S T Dl 7 OpenMP SSE3 & SSE4.1 Open Collada WoogieWor
internal
# Bsculpt 2.5 svn r25246 linux 64bit il duto 0i: @
Jniilikegs Fish 5 €% iz Dec-7-09 Jiyicz er
ﬂhl‘;‘; Sl -:_L'I'JZC Experimental - Comments: 37 Downloads: 83
‘Comments: 7 Downloads: 16
& Rlandar-? 40h VN 74431 A fact-math

Slika 14: Spletni portal GraphicAll
Ocene spletnega portala GraphicAll so podane v tabeli 8.

Tabela 8: Ocene portala GraphicAll



Kfriterij za uporabnost

Kfriterij za grafi¢no podobo

Kriterij za izvirnost

Kriterij za vsebino

[NCREEN \S RN \S N \S TR S

Povprecna ocena

2.5.8 Spletni portal Blender3Dclub

Na spletni strani dobite graficni program Blender za 3D-modeliranje in animacijo. Na tej strani je

opis mesalnik in veliko ve¢. Dodajte svojo verzijo programov kot so, GIMP, ki omogoc¢a podobno
urejanje slik, kot je moZno s komercialnim programom Photo Shop. Z Blenderjem lahko naredimo
Se bol neverjetne rezultate.

Povezava: http://www.blender3dclub.com/ (01. 12. 2009)

Blender3Dclub je stran (slika 15), namenjena vsem uporabnikom, tako profesionalcem kot tudi
amaterjem, na tej strani dobimo novice, forum za pomoc, galerijo in tudi opis Blenderjevih knjig ter
povezavo do spletne trgovine, kjer lahko knjigo kupimo. Zunanji videz strani je narejen zelo lepo in
v slogu Blenderja, vendar ima stran tudi slabost, da moramo nekatere vsebine na njej kupiti, zato
smo se odlocili za oceno 4.

GO

Blender30CIub

User name <
S Welcome to the Blender 3D Club By
All of the software is free. The very least you will need is Blender, an incredible 3D modeling and animation
Remember me program. For a description of blender, click / é\ X
Add to your arsenal of software, The Gimp. Incredible image editing software equivalent to PhotaShop. Daz Studio
Finally, Yafray is an external rendering engine that warks seamlessly with Blender to create even more amazing Exgiort Script
Log in Problems? results. — -
New User? Sign Up! NEW - FREE
Gi @ ‘>@ | LEARN & EXPLORE
g 1mp! R 7@ blender Poser Prop
ONTHE WIKI Importer
(Manbens o/
pm——
* Home
* Al Topics
* Book Reviews
* Downloads Search Blender Related Web Sites — — - )
* Forum > <
® Gallery |
* Market Place Search
# Members List
® Most Popular What is this?
Items 3
* News Sell your 30 models
* Recommend Forum —— m— = = 4 No exclusivity
Us > penalties and 80%
® Web Links royatty on
Exchange3D.
* Contact Me B T I ww.exchange3d.com
Topic Replies Views  Poster Date Time
0 backaround images 1 39 Admin 05. Dec 1933 gas mixer, gas
+01 Check these.. 1 95 Admin 30. Nov 10:00 Llarei)
S all gases (Ar, N2,
+0 RE: My beginnings in... & 172 TEXXO 13. Nov 13:38 €02, H2 tc) and
+0) 30 Cartoony Dog wit 4 296 TEXXO 12. Nov 1349 appiications by
+0 RE: lere anim 2 189 TEXXO 12. Nov 1345 specialists
weew wittgas.com
[Access Forum
MEMREDS AR INE -

Slika 15: Spletni portal Blender3DClub

Ocene spletnega portala Blender3DClub so podane v tabeli 9.
Tabela 9: Ocene portala Blender3DClub




Kfriterij za uporabnost

Kfriterij za grafi¢no podobo

Kriterij za izvirnost

Kriterij za vsebino

N R

Povprecna ocena

2.5.9 Spletni portal Blender Artist

BlenderArtists.org je najbolj priljubljena spletna (slika 16) stran oziroma skupnost, posvecena
odprtokodnemu programu Blender. Na tem mestu lahko uporabniki programa razpravljajo o svojih
umetniskih delih, postavljajo vprasanja in najdejo vire, kot so teksture in vaje.

Povezava: http://blenderartists.org/cms/ (01. 12. 2009)

ﬁ BIEnderAl’tiStS.Ol’g Home Gallery Tutorials Forum About Shop

CONTENT

2 Blender Homepage » BlenderArtists org is the most popular community site dedicated to the free, open-source 3D animation program Blender. On the site
The official Blender homepage users of the program can discuss their artwork, ask questions and find resources such as textures and tutorials.

BlenderNation »
Fresh Blender News, Every Day Blender News

= Blenderart Magazine » R
Blender articles, tutorials and images Demo Reel: Avery Lanier

Fosted on Decamber 9th 2000 at BlenderNation Read More

Blender Workshop for Northern Utah Professionals

The Ott Planetarium announces a new Blender workshop in February. Ron Proctor wrote: The Ott Planetarium at Weber State
University is pleased to announce a new Blender Workshop designed for Northern Utah professionals. The class will meet over the
first three Saturdays in February to leamn basic Blender skills and collaborate on an open movie project. [..]

*; Posted on December Sth 2009 at BlenderNation Read More

Advertise on BlenderArtists

Villains are fun

B ERRii Hi all from the Blender Institute after two months of waiting! Talk about being late for work.... Bestadvice | can give for jetlag is o just
getstraight into it. | got here last monday morning at about 9am after a whole lot of flying so | wasn't up to full speed that day of [..]

» Feature Proposal: Spiro, A. Posted on Dacember Sth 2009 at Durian Read More -
» Credit Trap, Predatory Len DS

Slika 16: Spletni portal BlenderArtists
Ocene spletnega portala BlenderArtists so podane v tabeli 10.

Tabela 10: Ocene portala BlenderArtists

Kiriterij za uporabnost 5

Kfriterij za grafi¢no podobo 4

Kfriterij za izvirnost




Kriterij za vsebino 5

Povpre€na ocena 4.75

Komentar ocene:
Stran je estetsko povpre¢na, vendar ponuja zelo veliko, zato smo se odlocili za povprecno oceno
4,75.
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2.5.10 Spletni portal Kino 3d

Stran:27

Kino 3d stran je italijanska stran (slika 17), ki je posvecena odprtokodnim programom, eden izmed
njih je tudi grafi¢ni program Blender. Na tej strani najdemo zelo veliko uporabnih vsebin za
Blender, tako pisnih kot video virov, ki so izpopolnjeni do natankosti, tako za amaterje kot tudi za
malo boljSe uporabnike, vendar nas je v tem primeru zelo motil zunanji videz strani, saj bi od tako
uporabne strani pricakovali malo boljsi videz, kot pa je.

Povezava: http://www.kino3d.com/ (14. 12. 2009)

pEN SOUNCE YoUr min

Forum Linux graphics

Generale 3d 2d

Bilender 2.5 alpha 1

Blender 2.5 alpha 2

Solitc mal di pancia da invidia....
Set di nodi funzione della camer...
Blender Conference 2009

Mesh mixer

Boxee - Media Center

Ubuntu su Macbook. ..

Video. Animaziene,Cinema,Fumetti,Games

Che fine ha fatto fotowoosh?
Avatar

Soul - Demon's spirit (Progetto ...
Libre.fm

Planet Terror Making Of

The secret of kells

What's in the Box?

Trickle Project

op rce per la Creativita'

Manuale Blender

Gallery Contest Video

OpenlLab
Gruppi & ke instance a velocité ..
Convertire le instance dei grupp...
[BMIB] P1.n€.CCH10
Progetto Verde: 3D
En€rJoy€ your Fantasy D4 + D€ [Ex...
Navigare con il file manager di ...
Maledetto aliasing
Crearione modelii molecole ecc.....

Programmazione

Ordi nto delle entit@
Aiuto Quaternioni! (Videogiochi ...
Tutorial: C# e XNA da Zero
Sviluppatori Blender stipendiati...
ShowKeys: Visualizzare i tasti p...
Rotazione Backup

Building OSL:

SparkMoctionBiur + Depth Composit...

TOP-1X SESSION: OPENSOURCE PER LA CREATIVITA'
Un confronto aperto sul mondo della formazione e defla produzione con modeli free open source.

http://digital-media.top-ix.org/

ll consorzio Top-IX e il Corso di Studi in Disegno Industriale del Pelitecnico di Torine in occasione di

Viewconference 2009, organizzano una serie di momenti dékincontro e riflessione sulMutiizzo di software libero

€ open source in ambito creative e di produzione di contenuti multimediali, focalizzandosi su due aspetti
principali: le scucle & il mondo della formazicne, le aziende e il mercato.

Progetto Verde: 3D

€ Progetto verde ®

Progetto di Gillan | aka Fernando Luceri) per la realizzazione di un cortometraggio realizzato con Blender. Una

(44) Risposte ---- Ultime Pest

palestra per sperimentare e crescere Spingendo Blender al massimo.

Slika 17: Spletni portal Kino3D

Ocene spletnega portala Kino3D so podane v tabeli 11.

Tabela 11: Ocene portala Kino3D

Tutorial, Blender Manual

MAMUALE BLENDER 2.5
Blender_rettil e pelle

Blender aiuti!

Pdf version - Libro Blender per ...
Particle reactor system blender ...
Script python G.E.

Medule d'ordine libro

Problemi animazione G.E. Blender

kino3d Ultimi post (3

Blender 2.5 alpha 1

Tastiera Logitech ex100 che fai...
Gruppi & le instance a velocité ..
Bilender 2.5 alpha 2

Convertire le instance dei grupp...
Ordinamento delle entit€ geometr...
[BMIB] P1.nép.CCH10

Aiuto Quaternioni! (Videogiochi ...

Gallery

Durian Open Movie

@ Sintel Face Rig (Yet Again!) and Neck

@ Last day at the institute

& Mew Durian team member: Beorn Leonard
@ Sintel: Facial Blendshapes

@ In the studic with Halina Rejnand T...

Kfriterij za uporabnost

Kriterij za grafi¢no podobo

Kriterij za izvirnost
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Kriterij za

vsebino

Povprecna ocena 4

Komentar ocene:
Italijanska stran z veliko uporabniskimi pod-stranmi in forumi. Izvirnost strani je podobna ostalim,
saj nima stran nicesar, kar bi izstopalo oziroma bi bilo drugace. Zato smo se za to stran odlocili za

povprecno oceno 4.

2.5.11

Spletni portal Blender.jp

Povezava: http://blender.jp/ (28. 02. 2010)

Stran Blender.jp je japonska stran, (slika 18) namenjena izklju¢no Blender uporabnikom, na njej

dobimo koristna obvestila, ki se redno posodabljajo in niso zastarana, kot tudi najnovejso razli¢ico
programske opreme Blender. Stran ima veliko pisne in video literature, tako za amaterje kot tudi ze
malo bolj izkuSene uporabnike, poleg literature in video vsebin ima tudi forum, ki je redno delezen
novih vpraSanj.
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Slika 18: Spletni portal Blender.jp

Ocene spletnega portala Blender.jp so podane v tabeli 12.
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Tabela 12: Ocene portala Blender.jp

Kfriterij za uporabnost 5
Kfriterij za grafi¢no podobo 5
Kriterij za izvirnost 4
Kfriterij za vsebino 5
Povprecna ocena 4.75

Komentar ocene:
Graficna podoba strani je zelo lepa, saj je v slogu Blender-ja in njegovih barv. Izvirnost strani pa je
enaka ostalim stranem. Odloc¢ili smo se za oceno 4,75.

2.5.12 Spletni portal Blender Brasil

Blender Brasil je vrh skupnosti za nove uporabnike Blender. Ponuja razlage, graficne modele,
forum, videoposnetke, novice in prosto galerijo za vse uporabnike.

Povezava: http://www.blender.com.br/ (28. 02. 2010)

Stran Blender Brasil je stran (slika 19), namenjena brazilskim uporabnikom. Stran je zelo uporabna,
saj je na njej zelo veliko koristnih in uporabnih informacij, ki so tako video kot besedilnih
vodnikov. Stran je grafi¢no zelo lepo narejena, saj vsebuje Blender podobo in tako nastale lep
zunanji videz, kot zanimivost ima stran tudi nagradno igro.
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Forum Contato Regras de Conduta Institucional Procurando Tutoriais? Loja

Principal

Recursos

S——— T " € blender
Worksnun#sﬁ . A e

de Workshops Blender Brasil == Participe do Workshop # 6 - Fungdes Basicas de

Contest # 2 - Resultado (Eco Design)

Faga uma Doagiio]

Slika 19: Spletni portal Blender Brasil
Ocene spletnega portala Blender Brasil so podane v tabeli 13.

Tabela 13: Ocene portala Blender Brasil

Kfriterij za uporabnost

Kfriterij za grafi¢no podobo

Kriterij za izvirnost

Kriterij za vsebino

n ) | D

Povprecna ocena

Komentar ocene: V nagradni igri, v kateri tekmujejo uporabniki med seboj, kdo naredi lepsi izdelek
s programsko opremo Blender, in vsak mesec podelijo nagrado, zato tudi izvirnost ni slaba. Odloc¢ili
Smo se za oceno 5.

2.5.13 Spletni portal Blender Artists

BlenderArtists.org je najbolj priljubljena spletna (slika 20) skupnost, posvecena prostemu,
odprtokodnem programu Blender 3D-animacije. Na enem mestu uporabniki programa lahko
razpravljajo o svojih umetniSkih delih, postavljajo vprasanja in najdejo vire, kot so teksture in vaje.

Povezava: http://blenderartists.org/cms/ (28. 02. 2010)
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FEATURES

CONTENT

= Blender Homepage »
The official Blender homepage

BlenderMation »
Fresh Blender News, Every Day

E Blenderart Magazine »
Bilender articles, tutorials and images.

n The Forum

= How To Produce A Movie

w life-death mask

= Vray integration into Blen.

= Gilobal variables...

= Limits on zooming in or out?

w Facial rigging - What I've...

» "A man named lden&quo.

«» Back with some new works ...
 Motortrbo portalbe

» Texture wont open in UV im.

= Posted on March 4th 2010 at Durian

e to BlenderArtists

Welcom

BlenderArtists.org is the most popular community site dedicated to the free, open-source 3D animation program Blender. On the site.
users of the program can discuss their artwork, ask questions and find resources such as textures and tutorials.

Blender News

Sintel Face Rig (Yet Again!) and Neck

I know you all are probably sick of my posts. Rigging is so boring, after all. No one wants to hear me talk about it. So I'll keep this
short. (I'm being sarcasticl) First, here is the final Sintel face rig: face_rig_final.ogv I'm not particularly happy with the control scheme.
It can be pretty clunky. [..]

Read More -

The Making of a Pirate Captain

UK artist Ben Simonds has given some powerful insight into the making of his Pirate Gaptain. Ben Simonds writes: After learning
soA much from last yeara€ ™s blending life competition, | couldna€ ™t wait to test out what I2€™4d learned since in making my entry
this year. It was tremendous fun to do and | had great[...]

% Posted on March 4th 2010 at BlenderNation
Featured Artwork
Last day at the institute

Hey community! How are you all? Well my journey at the institute comes to an end.A | was suppose to stay here up until the end of
the projects, but stuff came up (i.e. Life and jobl) which | can’t put aside! And so, | am leaving tomorrow afternoon to go back in the [...]

Slika 20: Spletni portal Artists
Ocene spletnega portala Artists so podane v tabeli 14.

Tabela 14: Ocene portala Artists

Kfriterij za uporabnost

Kriterij za grafi¢no podobo

Kriterij za izvirnost

Kriterij za vsebino

W W W W W

Povprecna ocena

Komentar ocene:

Stran Blender Artist je stran, ki ima vse, kar potrebujemo za uporabno Blender portala, ima redno
posodobljene novice, povezavo do Blender.org in Blender magazin ter pisne in video vsebine. Stran
je grafi¢no dokaj v redu, motece je le ozadje, ki je belo, pisava pa siva ter se slabo vidi. Izvirnost
strani je podobna ostalim stranem. Za to stran smo se odlocili za oceno 3.

2.5.14 Spletni portal BlednerMasters

BlenderMasters je mesto z novicami, prenosi datotek in za Blender.
Imamo tudi skladiSce za skoraj 200 GB prostora za javno nalaganje Blender izdelkov.

Povezava: http://www.blendermasters.com/cms/ (28. 02. 2010)
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Stran BlenderMasters je stran (slika 21) , na kateri lahko potegnemo Blender, pogledamo izdelke
ostalih uporabnikov, prosimo za pomo¢ pogledamo video vsebine. Uporabnost strani je zelo dobra,
saj imamo na njej vse, kar potrebujemo za u€enje programske opreme Blender. Zunanji videz strani
je malo razocaral, saj po naSem mnenju ne ustreza podobi Blenderja.
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All that cool things about Blender

EullifeaturedfSolutionifor:}

RS : =
=e= Kentico () i o
U® CHSIorASPNET o cites on-line stores  sacial networks
www.kentico.com Anlncios Google
Antincios Google3D Art BlenderPharma BlenderBlender RenderBlender Mod CLICK HERE
Search Home

Tutorials
Database Migration Finished T
Blender News - Blender Latest News

AB
0 Object Mode
and you w

Write comment (0 Comments)

i A iranda Miararsa Rlandarllactare

Slika 21: Spletni portal BlenderMasters
Ocene spletnega portala BlenderMasters so podane v tabeli 15.

Tabela 15: Ocene portala BlenderMasters

Kfriterij za uporabnost

Kriterij za grafi¢no podobo

Kriterij za izvirnost

Kriterij za vsebino

[\5 JEEN NS TN\ RN SRR \V]

Povprecna ocena

Komentar ocene:

Izvirnost strani je tudi slaba, saj imajo vse stvari enake kot druge spletne strani, ni¢ posebej ne
izstopa, medtem pa lahko pohvalimo vsebino strani, saj ima vse vire, ki jih potrebujemo, vendar so
zastareli, zato smo se odlocili za skupno oceno 2.
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Stran:33

2.5.15 Spletni portal Blender3D.cz

Povezava: http://www.blender3d.cz/drupal/index.php (03. 03. 2010)

Stran Blender3D.cz (slika 22) je namenjena ¢eSkim uporabnikom Blenderja, ki ima zelo lepo
grafi¢no podobo, Ze zunanji videz nas privabi, da jo obiS¢emo. Stran je seveda tudi zelo uporabna,
saj je namenjena profesionalcem kot tudi zacetnikom, imajo veliko video, pisnih vsebin, kot tudi
forum, ki je redno obiskan, kot tudi njihova stran, kjer novice nikoli ne zastarajo.

Blender3 P!

Galerie © | Forum ©  Download

juﬂl{" 77

v r
A S

-

Navigace
Blender 2.5 Alpha 2

Hlavni strana et 5 o
VloZil Genom St, 2010-03-03 21:31.

Novinky

W flerer 2

Trochu se spozdénim oznamuji zde na tomto foru existenci Blender 2.5 Alpha

Blender : S : =
1 a chvilku po wydani vysla opravna verze Alpha 2.

Charakteristika
Download
Odkazy
Tutorialy

A Stahowvat miZete odtud

Tvorba disku a pneumatiky
VioZil Genom Ut, 2010-02-16 21:25.

SRS Tutorial, zabivajici se krok za krokem tvorbou disku a pneumatiky k

Modelovani
Materidly a render
Efekty

automobilu.

Tutoridl je doprovazen spoustou obrazki, které vis postupné
provedou az k vysledku.

PfeloZeng
Tvorba scén
Python
Yafray
Ostatni
Tiraz

Blender konference 2010 v Brné
Vlozil tol So, 2010-01-23 18:36.

L] b. !:
- -
Tutorialy a dokumentace k Blenderu 2.5
VloZil Genom So, 2010-01-16 21:55.

Také v roce 2010 se bude konat Blender konference v Brné, kde se o své
zkusenosti podéli uZivatelé z CR a SK. Stranky s programem a mistem konani
naleznete na odkazu

Spoluprace
Kontakty

Slika 22: Spletni portal Blender3D.cz

Ocene spletnega portala Blender3D.cz so podane v tabeli 16.

Tabela 16: Ocene portala Blender3D.cz

Kiriterij za uporabnost 5

Kriterij za grafi¢no podobo

Kriterij za izvirnost 5
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Kriterij za vsebino

Stran:34

Povprecna ocena

Komentar ocene:

Izvirnost strani je zelo dobra, zato smo se odlo€ili za skupno oceno 5.

2.5.16 Spletni portal The Blender Clan

The Blender Clan je glavna stran (slika 23) v francoskem jeziku. Na njej obstajajo novice, forumi,

galerije, datoteke, povezave, ankete in klepeti ...

Povezava: http://blenderclan.tuxfamily.org/html/modules/news/ (03. 03. 2010)

\ Pharma Bin Blender -China
v : Manufacturer & Exporter of pharma bin blender,High Quality!
ﬁ Blender Clan Wi saintyco.com
wwiw.blenderclan. ol Annonces COOS[E
RECHERCHE |
Connexion Qui est en ligne
e,
Pseudo : ;L.}, 109 utiisateur(s) en ligne (dont 9 sur
News)
Mot de passe :
Membre(s): 13
[ ] [k Al =
(1)234.21»
N e try. Hypollte, TonyBANKSTS,
[ Blender : Version corrective 2.5 Alpha 2 en vue ! jeremietd, Atymnia, mathou,
Inscrivez-vous maintenant | . . Levak, Toundra, jeremy0T2
Menu Principal Posté par ebrain |2 4/3/2 34 4 le Teytoon, Bjo, spicke, LUKO,
¥ Accueil La version 2.5 Alpha 1 sortie trés récemment était pleine de bugs malvenus qui ne permetiaient pas de tester Blender dans de bannes conditions. C'est pour plus...
» Forums cetie raison que sort une version corrective Alpha 2 (sans amélioration notable, hormis les bugs en moins donc) ; ’ Nouveaux membres
o q
» Tutoriels " k —
} Galeries du BC - Telécharger Blender 2.5 Alpha 2 | ’ d pub?? 63/2010
 Le chat du BC Lemmiwinks 632010
) FAQ Blender Commentaires ? marsafari 6312010
» FAQ du site Rewil33 5/3/2010
» Glossaire angeliedemonis 532010
) Clst quoi Blender 7 [ Blender : Blender 2.5 Alpha 1 est sorti! Christaff RRONN
. e Dernier Ajout
Recherche Posté par ebrain le 19/22010 16:06:29 (322 lectures |
_ Cay est, |a seconde version de Blender 2.5 destinée & éire testée par les masses vient de sortir | L'abjectif a ét6 de confinuer & réintégrer de vieiles fonctions

Recherche avancée
Recherche forums

Menu secondaire

} Contact webmestre
} Membres

} Sondages

} Evénements

» Flux RSS

Image Aléatoire

Slika 23: Spletni porta

fout en essayant de stabiliser lensemble.

A Blender 2.5 Alpha 1

1 The Blender Clan

Evenements a venir

» Mar 13
Anniversaire stouckol

» Mar 14
Anniversaire de
AMV12

Ocene spletnega portala The Blender Clan so podane v tabeli 17.

Tabela 17: Ocene portala The Blender Clan
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Kfriterij za uporabnost

Kriterij za grafi¢no podobo

Kriterij za izvirnost

Kriterij za vsebino

W W W W W

Povprecna ocena

Komentar ocene:

Stran The Blender Clan je francooska stran, ki graficno posebej ne izstopa, vendar je uporabna, saj
ima veliko video ter pisnih vsebin, vendar so v francoskem jeziku. Stran ima tudi forum, na katerem
lahko postavimo vprasanja o programski opremi Blender. Izvirnost strani je podobna ostalim
stranem in ne izstopa od drugih. Poudarili bi, da stran ni namenjena zacetnikom, saj za njih nimajo
vsebin. Na podlagi teh dejstev smo se odlocili za skupno oceno 3.

2.5.17 Spletni portal Polska Strona Blendera

Polska Strona Blendera je spletna stran, (slika 24) namenjena Blender uporabnikom. Jedro spletne
strani je BLH — (angl. Blender Live Help). Zamisel o BLH je odvisna od izmenjave znanja in
izkuSenj med uporabniki Blender.

Povezave: http://blender3d.pl/ (03. 03. 2010)

@ mrys - Junkers Ju 876-2

Poméé przetlumaczyé
manual Blendera

ELENDER LIVE HELR

Panel administracyjny

GALERIA

Blender - PSB
Newsy

BLH - Blender Live Help
Forum

Blender manual

ZACZNIJ PRACE
Sciggnij Blendera

Instalacja i kenfiguracja
Polski Interfejs
Wprowadzenie do Blendera

BLENDER
Miasto Blendera

W dniach 15-16 marca 2008 w salach Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie odbedzie sig spotkanie uzytkownikéw programu Blender.
Spotkanie ma na celu popularyzowanie programu oraz wymiane doswiadczen | pogladéw pomiedzy uZytkownikami. W pierwszym dniu
najaktywniejsi przedstawiciele Polskiej Sceny Blendera poprowadzg wyklady natomiast drugi dzien przeznaczony bedzie na warsztaty.

| Mito nam poinformowaé, e wstep na spotkanie bedzie bezptatny. Jednak ze wzgledu na ograniczong liczbe miejsc w sali wymagane jest
wpisanie sie na liste uczestnikéw.

Szczegotowe informacje znajduja sig na stronie spotkania:
http:/iblender3d. pl/krakow/ Serdecznie zapraszamy!

BLENDER LIVE HELP

Porady | |jo_Anna | 2008-02-25 22:13 | Komentarze: 1 - »=» | dodaj komentarz |
Tutoriale
FAQ Nowe wydanie magazynu BlenderArt

Sceny, modele Ukazalo sie nowe 14 wydanie magazynu BlenderArt "Cartoon & GE™ W tym wydaniu mozna sig dowiedzie¢ o dostgpnych mozliwosciach

Jak zoptymalizowac

Konkurs o "Ziotegoj renderow

Blendera”
Download

Dolacz do nas | |Jo_Anna | 2008-02-08 14:32 | dodaj kementarz |

PISC3 | Blender exporter do ActionScript 3.0

Wszystkich ktarrzy uzywaja Flash'a | Blendera powinno zainteresowac to ze Dennis Ippel napisal skrypt, kiéry pozwala exportowac
Koszulki Blendera obiekty z blendera do ActionScript 3.0 Flasha. Pozwala to na renderowanie w czasie rzeczywistym obiektéw 3d z Blendera we Flashu
] % (ktéry przewznie shizy do dwuwymiarowego rysunku wektorowego)

D

manipulator 3d oraz
orientacja.

a2

niatby na tyle
mi wyjasnic...

Blender na Swiecie:
www.blender.org | szczuro | 2008-01-22 12:00 | dodaj komentarz |
www.blender3d.org
www.blenderman.org
www. elysiun.com

dzief
Zakonhczyto sie glosowanie na prace miesigca. Waszymi glosami zostaty wybrane nastgpujace grafiki:

n**
*hae K

* * | szczuro | 2008-D1-19 19:32 | dodaj komentarz |

Slika 24: Spletni portal Polska Strona Blendera

Ocene spletnega portala Polska Strona Blendera so podane v tabeli 18
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Tabela 18: Ocene portala Polska Strona Blendera

Kfriterij za uporabnost 4
Kfriterij za grafi¢no podobo 5
Kriterij za izvirnost 4
Kfriterij za vsebino 5
Povpre¢na ocena 4.5

Komentar ocene:

Polska Strona Blendera je poljska stran, ki je zelo dovrSena, ima vse potrebne stvari, ki jih na
takSnih straneh potrebujemo. Uporabnost strani je odli¢na, saj imamo na strani vse, kar potrebujemo
in nikoli zastarane podatke. Grafi¢na podoba strani je zelo dovrSeno narejena v slogu programa
Blender. Izvirnost strani je visoka, saj imajo narejene 3D-animacijske izdelke, ki se premikajo po
spletni strani. Vsebina strani je zelo dobra, saj imamo vse, kar potrebujemo, najbolj nam je vSec to,
da ima stran BLH oziroma Blender Live Help, kjer ti takoj, ko ima$ problem, odgovorijo, stran je
namenjena tako profesionalcem kot tudi amaterjem. Ocenili smo jo z oceno 4,5.

2.5.18 Spletni portal #blender.fi

# blender.fi je finska spletna stran (slika 25). Zagotavlja wiki, forume in galerije ¢lanov.
Organiziranih je tudi ve¢ tekmovanj.

Povezava: http://www.blender-fi.org/ (03. 03. 2010)
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blender,fi

Blender on avoimen ldhdekoodin mallinnus- ja animaatiopaketti. Tdma on

suomenkielisen yhteison sivusto.

lataa

Lataa uusin Blender-versio tddltd

opi

- tulossa -

keskustele

Voit keskustella Blenderiin liittyvista
aiheista sekd keskustelupalstalla, ettd
Freenoden IRC-verkossa #blender.fi
-kanavalla

Slika 25: Spletni portal #Blender.fi

uutiset

ruary 28, 2010
11:39:36 am
Animaatioskaba #2:
osallistunut, joten sii
2! takaisin tavall

sunnuntai 7.3.2010. Thrpm i lovm
tasta

?Kokeellista taidetta?
on January 28, 2010
51 am
Laitetaan pitkdsta aikaa
ummuutm:kubu pyorimaan, aihe on

Ocene spletnega portala #Blender.fi so podane v tabeli 19.

Tabela 19: Ocene portala #Blender.fi

Kriterij za uporabnost

Kfriterij za grafi¢no podobo

KTriterij za izvirnost

Kriterij za vsebino

Povprecna ocena

[UREEN U [ GRS G i S—

Komentar ocene:

#blender.fi je finska spletna stran, s katero si ne moremo kaj dosti pomagati, saj je zelo slabo
narejena stran. Motila nas je Ze graficna podoba zacetne strani, saj je vsa ¢rna in daje negativno
videz, ko jo obis¢emo, uporabnost strani je tudi zelo slaba saj si z njo ne moremo kaj dosti
pomagati, vsebina strani je mala, saj ima le besedilne vodnike, brez video in ostalih vsebin, zato

smo se odloc¢ili za oceno 1.
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2.5.19 BlenderNation

Spletisce vsebuje pregled celotne programske opreme Blender in posodobitve, na spletni strani so
tudi umetni$ki izdelki in informacije skupnosti.

Povezava: http://www.blendernation.com/ (17.03.2010)

Stran BlenderNation (slika 26) je stran v angleskem jeziku, ki na prvi pogled ne iz gleda ravno
lepo, vendar ko malo prebrskamo stran, ugotovimo, da je na njej zelo veliko uporabnih zadev.
Uporabnost strani je zelo dobra, saj ima veliko gradiv, ki so napisana v ve¢ jezikih.

O S — — wa A N ——— T ~—

BIenderNation

Fresh Blender News, Every Day

community news  about  store  links contact supportus  advertise  submit news

I Community News » Creating Hair (and 1 mare) Search
=

Blender on the BBC

@ 23 comments () Published by rpgsimmaster on March 16th, 2010 in 3D Hevs.

YourNews

Producer/Director Nathan Williams informs us that his latest BEC documentary, Battle

W 2
for North America, used Blender for all it's graphics! Whiere;did Yougiews ooz Head: mare here,

Continue Reading 'Blender on the BBC' » BlenderNation Links

252 tutorials, downloadable models, textures

Two Blender Workshops. Barcelona, spring 2010

@ 1 comment () Published by admin on March 16th, 2010 in Education.
Twe new Blender worksheps in Barcelona!

Continue Reading 'Two Blender Workshops. Barcelana, spring 2010' »

Blender Manufacturer
Confident sourcing at HKTDC's award winning e-Marketplace. s free!
supplies.hitde.comjméongseng

Adsby Google
Mastering Blender
& Community News » Tip: Using Multiple Background Images in 2.5 Brice: $55:99 $37.79

New Book: Blender Studio Projects: Digital Movie-Making Blender Gamekit 2

© 32 Comments () Published by admin on March 15th, 2010 in Books. Price: 8+39.80 4, 35.00

Tony Mullen and Claudio "Malefica” Andaur are working on a new Blender book, aimed | [———

at using Blender in a professional workflow. .
s s s

Continua Reading ‘New Rank: Rlander Shidin Praiects: Dinital Mavie-Makina' » BLENDER BOY T-shirts! =N 'Sllka 26.

Spletisce BlenderNation

Ocene spletnega portala BlenderNation so podane v tabeli 20.

Tabela 20: Ocene portala BlenderNation

Kfriterij za uporabnost

Kriterij za grafi¢no podobo

Kriterij za izvirnost

Kriterij za vsebino

[ NV, BRI N RN (O R

Povprecna ocena

Komentar ocene:

Grafi¢na podoba strani bi bila lahko boljsa, za razliko od graficne podobe, vsebina strani je zelo
dobra, saj imamo vse potrebne stvari, da se lahko za¢nemo uciti Blender kot zacetnik. Stran smo
ocenili s povpre¢no oceno 2,6.
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2.5.20 Dark Scarb

Dark Scarab je spletna stran (Slika 27), ki vsebuje video vodice in forum (s takojSnjim
sporocCilnikom -RSS) in daje moZnost uporabnikom za ucenje programa Blender.

Povezava: http://www.darkscarab.com/ (17.03.2010)

Dark Scarb je spletna stran, na kateri bomo nasli novice, izdelke uporabnikov, video vodnike in
forum. Uporabnost strani je zelo dobra, saj si lahko s stranjo zelo pomagamo, saj ima veliko vsebin,
tako video kot pisnih. Stran je uporabna tako zacetnikom kot tudi zahtevnim uporabnikom
programske opreme Blender. Izvirnost strani je zelo dobra, saj te Ze izgled pritegne do tega, da bi
stran prebrskal. Odlocili smo se za skupno oceno 5.

IMAGES ANINMATIONS TUTORIALS FORUMN

Recent Articles siog ome
Some Updates

The DS Livestream

Written on Februal

Ads by Google

Current Poll
What would you rather have?
]

@ Text Tutorials
@ Video Tutol

@ Live Tutorials
@ All of the above!

SubmitView Results
Affiliates

JT MANTU B
R ity 14 2o

Slika 27: Spletlsce Dark Scarb

Ocene spletnega portala Dark Scarb so podane v tabeli 21.

Tabela 21: Ocene portala Dark Scarb

Kriterij za uporabnost 5

Kriterij za grafi¢no podobo
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Kriterij za izvirnost 5

Kriterij za vsebino

Povprecna ocena 5

Komentar ocene:

Spletna stran je zelo dobro narejena, saj te Ze izgled pritegne do tega, da bi stran prebrskal. Odlocili
smo se za skupno povprec¢no oceno 5.

2.5.21 Blender Newbies

BlenderNewbies.com je spletna stran (Slika 28) za u€enje Blender 3D. Obstajajo video vadnice
(neposredni prenosi ), navodila PDF, testi in orodja. Nihov cilj je, omogociti ucenje tudi zacetnikom
ter kako se najlaZje nauciti Blender 3D.

Stran Blender Newbies je stran ozrioma blog, ki na pogled ne pritegne pozornosti, vendar ko jo
malo preiS¢emo, najdemo na njej veliko uporabnih stvari, kot so video vodniki, knjige ter pomoc¢
preko foruma, izvirnost strani je zelo uporabna, saj nam omogoca vse, kar rabi zacetnik.
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Blender Newbies 3D Video Tutorials (Learn to Create 3D Graphics with Blender!)

BlenderNewbies is a resource for learning Blender 3D. There are Blender 3D video tutorials, PDFs, tests, tools, and .blend files. Our goa
is to cover a wide range of subjects while maintaining a presentation style that allows even beginners to keep up when things get to be
imore advanced. Also, be sure to check out our active forum for Blender newbies. Thanks for visiting!

Click to Get the FREE Blender Browser Toolbar! Download Blender Ads by Google
: AT | [ & Lo e ) ]
i ADbeocer |.v il e Go ¢ % % Links E:’ i How to Install Blender Multimedia
Popular Community Links - Blender Community-wide Searches - Blender Resources 75'3'”“'3’_15
CG Resources - Popular Feeds - Updated Regularly and more 3D realtime
mpati ith PC, Mac®, and Linux™ operating systems solutions for
E O g Pre-Order events,
Last Major Update on: Aug. 19, 2009 :
_ your Copy Of th e presentations
[OO07EEE . and shows
Toolbar qur!uﬁ B l ende]’N ewb I eS www.stereolize.com
Blender 25

BlenderNewbies Training DVD

a resource for learning Blender 30 fccepling
(] TR Labels
Best viswed with the free Firefox browser. Screen Resolution: 1024 x 768 bank transfers, 0 -blend file (19)
Nx Tutorial and PayFal

Free tips and tricks. Exhaustive online training. Secure
www.myigetit.com Transactions

Ads by Google

THURSDAY, MARCH 11, 2010 visa [ i [ ] e 3D Cloth (2)

3D C 2
£ BlenderArt Magazine #26 now Available 30 Corser 2)

3D Christmas
Tree (6)

Learn more about the 30 Modeling (32)

The BlenderArt Magazine is a bi-monthly PDF magazine that's free to

. : . , ) ) BlenderMewbies Blender 2.5 Blender 2.5 (5)
download or view online. The mellgazme provides quality learning Trainine DVD... =
content for the Blender community, from the efforts of the )
community itself. s

¥ BlenderNewbies Blender Screens
et Tudnrial Comnilatinn ]

Slikal 28.‘n:S'pZéti§cVe Ble;iderNewbies
Ocene spletnega portala BlenderNewbies so podane v tabeli 22.

Tabela 22: Ocene portala BlenderNewbies

Kfriterij za uporabnost 4
Kfriterij za graficno podobo 2
Kriterij za izvirnost 2
Kriterij za vsebino 5
Povprec¢na ocena 2.6

Komentar ocene:

Stran BlenderNewbies je zelo uporabna spletna stran oziroma blog, na katerem je veliko vsebine,
vendar je izvirnost zelo slaba, saj je na blogu teZje najti Zelene informacije, zato smo se odlo€ili za
povprecno oceno 2,6.

2.5.22 Feeblemind

:: feeblemind.org:: spletna stran (Slika 36) je namenjena samo eksperimentiranju z Blenderjem in
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izmenjavo izdelkov, nasvetov, trikov in modelov. Spletna stran je tako v angleSkem kot francoskem
jeziku. Vabimo vas, da objavite svoj komentar in svoj izdelek.

Povezava: http://feeblemind.tuxfamily.org/dotclear/index.php/ (17.03.2010)

Spletna stran oziroma blog Feeblemind je blog, na katerem so novice, izdelki, knjige in video
vodniki. Stran je zelo uporabna, saj nas nauci uporabljati programsko opremo Blender. Izvirnost
strani je slaba, saj je le blog, na katerega objavljajo novice, izdelke in ostale stvari.

Go to content | Go to menu 3 | search I

feeblemind _
Text size: small :: medium (default) :: big Languages
mardi 1 décembre 2009

[New Book] Blender 3D Incredible Machines, by Allan Brito g

By olivs, mardi 1 décembre 2009 at 23:07 :: Blender news

Allan Brito, author of the famous weblog Blender 3D Architect and of the Blender 2D

Architecture, Buildings, znd Scenery book did it again: he recently published a new book at
High Realism for PLM,
| Design Review

| Automotive,

| Architecture, High
Tech

Packt Publishing.

| Mo exclusivity

| penatties and 80%
royafty on
Exchange3D.

TR

His new book is titled Slender 2D 2.49 Incredible Machines. I should receive it soon, and 1 | H)
would be pleased to review it on this blog for your very pleasure. Before it happens, you )
can check the full table of content or the attached sample chapter, courtesy of the
publtics. Partial list of
"[New Book] Blender 3D Incredible Machines, by Allan Brito" tutorials

no comment :: no trackback

samedi 24 octobre 2009

Landscape - Sea coast - Part 05
By olivs, samedi 24 octobre 2009 at 19:40 :: Blender WIP particles Sl

ika 29: Spletisce Feeblemind
Ocene spletnega portala Feeblemind so podane v tabeli 23.

Tabela 23: Ocene portala Feeblemind

Kriterij za uporabnost

Kfriterij za grafi¢no podobo

Kfriterij za izvirnost

Kriterij za vsebino

N W IN N W

Povprecna ocena

Komentar ocene:

Opazili smo, da je blog Ze kar malo zastaral, saj ni objavljenih nobenih novic Ze od leta 2009, in
tudi graficna podoba bi bila lahko boljsa, zato smo se odlo¢ili za skupno povprecno oceno 2,5.
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2.5.23 Nano palic

Nano palic je umetniski klub zbiranja Blender uporabnikov, oblikovalcev in ilustratorjev, ki Zelijo
deliti svoje umetnine z ob¢instvom.

Stran Nano palic je spletna stran (slika 30), na kateri lahko uporabniki delijo umetnine med seboj.
Zelo nas moti grafi¢na podoba strani, saj bi bila lahko veliko boljsa glede na to, ¢emu stran sluzi.
Zelo nas moti tudi to, da stran nima nobenega foruma ali pa vsaj komentarjev pod vsakim

umetniskim izdelkom, ki jo naloZimo, saj bi na ta nacin izvedeli za miSljenja drugih uporabnikov.

1
|:] Home [:] Galleries [:] Movies[:] Bookmarks[:] e-Cards [:] Member log in | |
J

Hello, you are not logged in for the moment. EU ;Eg_l;terec_l Tembers.
You may get registered as a new member or log in. adminng visitors.

NaNo Prods — Welcome! Breaking news

Nalo Prods is an artistic club gathering Blender graphists, designers and illustrators who
wish to share their artwork with the largest audience.

What is a Blender artist?

On Sunday, April 22nd 2007, the

brand new NaMNo Prods website has
been released on its third version
(3.0

A Blender artist is mainly a graphist using the 3D free software Blender in producing

i 4 A big, big thank te Nat76, one of
tridimensional pictures, movies or even games.

our most involved member for all
How to become a Blender artist?

Quite simple. You just need to be a little _bit graphist, to visit Blender official website, to PRODUCTION

download the software and finally to try it.
; : ; Nancprods Solar Energy Charity
Blender artists world's community becomes larger enough to get well helped on any stage = Helning Relizve
of learning this incredible software, especially when you're beginning. DIRECTOR PO\deI‘?y’Tghough The
Provision of Solar
Energy. Join Us!

You may find a very interesting community at this place, for example.

NaNo Prods club also holds its own forum, but the place is mostly used by advanced

blendies than by newbies. You may try Nalo's forum, if you wish so.

Public Ssrvice Ads by
Google

Don't be afraid to ask your question in english: even if our forum is french we do
understand english requests.

How to become a NaNo Prods clubber?

You don't need to already be a Blender genius to become a NalNo Prods club member.
Graphists from any side can gather to the club, since they have at last some graphical
skills in 2D / 3D design or since they wish to acquire some.

Good people interested in becoming NaNo Prods clubbers may get registered and follow some of the instructions given through the
registration process in order to benefit from all the services offered by this website.

Registration is absolutely FREE of charge and does not need any commitment from your part.

You can even leave the club at any moment you wish, without deing anything else than aveiding to log into your member account during
3 months, afterwhat the NaMo system will delete your account automatically.

No need to bother for unsubscribing!
5o, be the welcome to our club and... have fun!

= Slika
30: Spletisce Nano palic

Ocene spletnega portala Nano Palic so podane v tabeli 24.

Tabela 24: Ocene portala Nano Palic

Kriterij za uporabnost

Kriterij za grafi¢no podobo 2

Kriterij za izvirnost
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Kriterij za vsebino

Stran:44

Povprec¢na ocena

1.25

Komentar ocene:

Stran ni uporabna, saj na tej strani lahko le objavljamo svoje umetnine, tudi grafi¢na podoba bi bila

lahko boljSa. Zato smo se odlocili za skupno oceno 1,25.

2.5.24 Niel 3D

Niel je portal, ki si prizadeva za poenotenje skupnosti Blender v Spaniji. Niel nudi povezave do
spletnih strani, kjer je skupnost sestavljena. Strani nudijo novice, slike, video vodnike ...

Stran Niel je Spanska stran (slika 31), na kateri dobimo vso potrebno snov in gradivo, za ucenje
programske opreme Blender. Stran Niel je ena najboljsih z uporabniskimi spletnimi stranmi za
Blender v Spaniji in si prizadeva za ¢im boljSe sodelovanje Se z ostalimi Spanskimi stranmi, ki so

povezane s programom Blender.

Descargas

&

Sistema Operativo Blender

Galeria
Temas

defaut A
madscene_vZ-2

Noticias RSS

Men principal

agina inicial

En linea...

Slika 31: Spletisce

Noticias

Contacto

Trabajos

Ocene spletnega portala Niel 3D so podane v tabeli 25.

Tabela 25: Ocene portala Niel 3D

[*1Ingresar [+]Registrar

Render

Fotos Recientes

e
K

Canal IRC
S_.ervid_nr:
Irc.Freenode.net

e ingresa directamente
ente lin

Gracias por el tip Palan 7=
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Kfriterij za uporabnost 4
Kiriterij za grafi¢no podobo 5
Kriterij za izvirnost 4
Kriterij za vsebino 5
Povprecna ocena 4.5

Komentar ocene:

Stran je zelo lepo narejena, motilo nas je le to, da do nekaterih vsebin ne moremo dostopati, e
nismo registrirani. Odloc¢ili smo se za povpre¢no oceno 4,5.

2.5.25 CGSOCIETY

CGTalk je eden od forumov, ki se ukvarja z racunalniSko grafiko. Na tej strani so strokovnjaki in
praktiki pripravljeni izmenjati zamisli in prispevati svoje izdelke ter pomoc¢

Povezava: http://forums.cgsociety.org/forumdisplay.php?f=91. (17. 03. 2010)

Cgsociety je spletni forum (slika 32), na katerem dobimo veliko koristnih informacij. Forum ima
zelo izkuSene uporabnike, tako da je primer za zacetnike in njihova vprasSanja.

23 EGSOCETY

SOCIETY OF DIGITAL ARTISTS
LOGIN OR B A MEMBER FREE

FORUMS

- JOIN THE CGSOCIETY
(Qy 3nconnexion BECOME A MEMBER

_more nfo €3 JOIN Now

lication Specific (30 CECEINE User Name Remember Me?

2 NEW THREAD Page 10of3 1 2 3 =

Make it real

. Forum Tools Search this Forum
Threads in Forum: Blender

Thread [ Thread Starter Last Post Replies Views

watch and learn!! --video tutorial list-- ; . : S |mag|ne reaChlng
| in to the screen
110,876 and

ctory

Development 3 Blender game

narph

Slika 32: Spletisce CGSOCIETY
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Kriterij za uporabnost 5
Kriterij za grafi¢no podobo 2
Kriterij za izvirnost 2
Kriterij za vsebino 5
Povprecna ocena 3.5

Komentar ocene:

Forum je uporaben, saj so na njem zelo izkuSeni uporabniki, ki nudijo pomo¢ zacetnikom ucenja
programske opreme Blender, motila nas je le grafi¢cna podoba foruma. Forum smo ocenili s
povprecno oceno 3,5.

2.5.26 Pinoy

Pinoy Blender User Group je spletna skupnost umetnikov CG (ra¢unalnisSke grafike), iger in 3D-
arhitektkure.

Povezava: http://www.pinoyblender.com/ (17.0.2010)

Pinoy je forum (slika 33), na katerem dobimo vse uporabne informacije, ¢e smo zacetniki z Blender
programsko opremo, odgovor na vprasanja pa najdejo tudi bolj zahtevni uporabniki, saj je Piony
skupnost, na kateri so tako zacetniki kot izkuseni uporabniki.
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o

Pinoy Blender User Group

Sl 7]
Ay
/' glcl e i Where Filipino Blender users unite!

T Board index

RSS Feed (7)FAQ &) Search | Register [@ Login

Find Your Filipina Beauty Today!

@ FilipinaHeart.com - Filipino Dating and Singles

It is currently Thu Mar 18, 2010 12:20 am

View unanswered posts « View active topics
PEUG CENTRAL Topics Posts Last post

About Pinoy Blender User Group by jdam L

e what this user group is all about. - 2 on Fri Feb 08, 2008 5:05 pm
, About Blender by reynante [
e \yhat is Blender 307 1 1 on Wed Feb 06, 2008 4:47 pm
Blender Events 11 - by marwin [
._] Fromote Open Source 30 Blender awareness, Conference, Seminar, by on Tue Sep 22, 2009 5:41 pm
Community Meetings, atbp.
Moderator: jdam
. Pinoy Open Movie Discussion a0 785 by marwin [
12 Want to be part of the 1st filipino open movie using 3d blender? on Tue Mar 16, 2010 10:20 am
Moderators: jdam, lazarus07
PBUG Mag 4 a3 by MrPerlishells [
._] The Pinoy Blender User Group Magazine's open forum on Tue Mar 02, 2010 11:56 am
Moderator: siraniks
General Ideas 18 110 by blood [
=| Lets think about the future of PBUG and filipino opensource animation on Mon Oct 15, 2008 9:11 pm

industry. Share your ideas, suggestion, vision and mission.
Moderator: ragingmon

Slika 33: Spletisce Pinoy

Ocene spletnega portala Pinoy so podane v tabeli 27.

Tabela 27: Ocene portala Pinoy

Kriterij za uporabnost 5
Kriterij za graficno podobo 2
Kriterij za izvirnost 2
Kriterij za vsebino 5
Povprecna ocena 35

Komentar ocene:

Forum je uporaben in po uporabnosti zelo podoben forumu CGSOCIETY, saj so na njem zelo
izkuSeni uporabniki, ki nudijo pomoc¢ zacetnikom uc¢enja programske opreme Blender, motila nas je
le grafi¢na podoba foruma. Forum smo ocenili s povpre¢no oceno 3,5.

2.5.27 3D Zine

Brazilska spletna skupnost, na kateri so mesta z novicami, ¢lanki, vaje in modeli, ki si jih lahko
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prenesemo s spletne strani.
Povezava: http://www.3dzine.org/3Dzine.html (17.03.2010)

Zine je brazilska spletna stran (slika 34), na kateri dobimo informacije, o knjigah programske
opreme Blender in revij, opazili smo, da stran Ze dolgo ne deluje oziroma je zastarela, saj je zadnja

novica bila objavljena leta 2007.
I L

Langada a revista Blender

¥ MNoticias

e 11/04/2007 A revista Blender (Programas e Cia

2006 Ano 2 - N 13) contém 14 paginas e um CD-ROM

2005 com 1 hora de video-aulas (com audio em
portugues) para iniciantes de 3D e Blender.

2004 O contelido da revista e as video-aulas foram

¥ Treinamento

Video-aulas

desenvolvidas pela equipe do 3Dzine.
A editora Digerati esta distribuindo em todo o
Brasil. Ajude a revisia a pegar, corra até uma

Férum banca de jornal e compre a sua (R$ 14,90).
Tutoriais veja a capa t
compre online t
Downloads
3Dzine TV

Promocéao CD-ROM BlenderZine 1

Introducao ao Blender 3D
T CD-ROM com 3 horas de video aulas introdutdrias
de Blender com dudio em portugues.
Games Remessa gratis para qualguer cidade no Brasil.
Animacio ) )
Multimidia Saiba mais t
BlenderZine 2 - Modelagem Honda Shadow
Brasilia 3D ideo aula com 4 horas de duracao mostrando o
VI Korume processo completo de modelagem dessa moto com

o Blender verséo 2.42.
Versio para download ou CR-ROM.

¥ Quem Somos

Portfolio
aNpas Saiba mais t
Curriculo

Contato

Slika 34: Spletisce 3D Zine
Ocene spletnega portala so podane v tabeli 28.

Tabela 28: Ocene portala 3D Zine

Kfriterij za uporabnost

Kriterij za grafi¢no podobo

Kriterij za izvirnost

Kriterij za vsebino

=N NN

Povprecna ocena
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Komentar ocene:

Uporabnost spletne strani 3D Zine je zelo slaba, saj nima veliko uporabnih vsebin, ima le novice o
knjigah in ostalih izvodih pisnih virov Blender. Spletna stran je tudi Ze zastarela, saj je zadnja
objava bila leta 2007, zato smo se odlocili za povprecno oceno 1,75.

2.5.28 Steam Train Project

Nemska spetna stran, namenjena za uporabo tako zacetnikom kot Ze zahtevnim uporabnikom
programske opreme Blender.

Povezava: http://www.steam-train.de/ (17.03.2010)
Na spetni strani Steam Train Project (Slika 35) najdemo veliko uporabnih stvari. Stran ima tudi lepo
grafi¢no podobo, moti nas le ¢rno ozadje, ki po naSem mnenju ni primerno za takSno spletisce.

Blender-Warterbuch Pl'OjE(‘.t Stf'.anl ’I‘l.ain

Alles iiber Steam Train

Wissen Ein kreativer ExpreBzug hat seinen Hauptbahnhof in Kassel. Wir machen 3D-Animation und
Filme freuen uns jederzeit Gber neue Mitglieder. Steam Train unabhangig, macht also keine
Bildergalerie Werbefime und nimmt keine Auftrdge von auBen an. Wir b men selbst, welche Filme wir
Newsletter drehen. Bis allerdings Steam Train ein Vollzeitjob geworden ist, bin ich, Peter H3hnlein, sehr

Mailen sie uns wohl fir Auftragsarbeiten im Bereich 3D-Animation zu haben. Derzeit visualisiere ich gerade
Im Netz einen Motor
Impressum
Schauspielschule
Die niichsten von mir geleiteten VHS-Kurse (14. Januar 2009)

Am 17. September 200 artet der nachste Blender-Kurs an der Vhs in Kassel. Anders als
bei Steam Train kann man sich dort vollstdndig aufs Lernen konzentrieren. Sehr gut fir alle,
die at lieBlich Blender und 3D lernen wollen. Zum Kurs

Der Aufbaukurs beginnt am 29. Oktober.Zum Kurs

Am 14. Januar 2010 beginnt der Kurs "3D-Computerspiele selbstgemacht" an der VHS. Zum
Schule fiir Kurs
darstellende Kunst
in Kassel Am 6. November beginnt der Kurs "Digitale Bildbearbeitung mit GIMP" an der VHS. Zum Kurs
jek
SC'“B“S:O?Q Die Kurse finden nicht im Rahmen von Project Steam Train statt. Es sind aber die gleichen
qjot“i | W Programme, die wir in diesem Projekt nutzen.
o’
Fe"ﬂq_olo

Slika 35: Spletisce Steam Train

Ocene spletnega portala Steam Train so podane v tabeli 29.

Tabela 29: Ocene portala Steam Train

Kriterij za uporabnost

Kriterij za grafi¢no podobo 4
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Kriterij za izvirnost 5
Kriterij za vsebino 5
Povprecna ocena 4.75

Komentar ocene:

Spletna stran je zelo pozitivno presenetila s slovarjem, namenjenem Blenderju in njegovimi izrazi.
Spetno stran smo ocenili s 4,75.

2.5.29 Thai Blender Wiki

Thai Blender Wiki je tajska splenta stran Wiki za uporabnike in razvijalce s forumi, video vodniki
in dokumentacijo.

Povezava:
http://th.blender.wikia.com/wiki/%E0%B8% AB % E0%B8 %99 % E0%B9% 89 % E0%B 8 % B2 %E0%
B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81 (17.03.2010)

Na tej spletni strani dobimo zadnjo verzijo programa Blender, novice, pomoc¢ uporabnikom in video
vsebine. Stran je narejena v slogu Wikipedije.

s — — e U — e~ — i —
[ Request a new wild | sanou (EDTETED
TECHNOLOGY - S =
— oSwily [Dleda diawn | addna [ ‘
o
wihwan EE |
vowvi.Blender.org @ ‘

ANmmudlduasiandavidwnsiumnaasnmenlng

U Thai Blender Wiki

wisuvsu > _'

A > rr N
TAsaNIsE W . .
danuniwiag FAQ 1‘]’[}'\:‘ ﬁ;’;’

aari
A ) = vin'ladiely Wikia ulaug

= F8msudlumihiA, ow/eavilywinislieou
o > th.blenderwikia.com HEnE i
Community ] [ s |0 wmAI WUINIAIHIUILVIAN
Recent blog posts = dauinLan

&7 Create a new article

Upload a new image

Upload image il

Thmuda Wsinlgoanas . S -
s bty 28ns @  eiTnans
Venom's Lab! Blender 2.5 Alpha 1 =
Latest activity AEvimimauansia 310 Blender Foundation 1aa Download Blender 2.5 Alpha 1% ’a Blender 2.

99 ariicles on this wiki Pablo (VenomGFX) Vazquez fuiei Blender
e-shup@ 511 € 27.50 (511 1200 mw]imunfavm
anfhuwun Creative Commons Aanuisminluan

= s1wandon 2.5 Alpha 19
& wihdn
by Anonymice

& Main Article/3D modeling
by Anonymous contributor

Traussnaumefiaasiniamni
aula

N 20N MAE WA

e i X
saald whdiiaan Blender Foundation auay
esumuuamaanisiauntdsunsu Blender
wiar'll

= dausadszaunsiflnAug

&7 imanuimaaaai Fluid = spvdddnuarundfussle
by Anonymous contributor Subsurface modeling, Cloth simulation,

AN Blender 2.5 Alpha 1 & -

Cridnting Cun mndalins

Slika 36: Spletisce Thai Blender Wiki
Ocene spletnega portala Thai Blender Wiki so podane v tabeli 30.

Tabela 30: Ocene portala Thai Blender Wiki

Kriterij za uporabnost 5

Kfriterij za grafi¢no podobo 5
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Kriterij za izvirnost 5

Kriterij za vsebino

Povprecna ocena 5

Komentar ocene:

Grafi¢na podoba je zelo lepa, saj je narejena v stilu Blenderja, tudi vsebine je veliko, je v pomo¢
zaCetnikom, odlocili smo se za skupno oceno 5.



3 Kratek opis glavnih lastnosti programa Blender

Kaj je Blender?

Blender je odprtokodni program za ustvarjanje 3D-vsebin, ki je na voljo za vse glavne operacijske
sistema pod licenco GNU GPL (GNU General Public License).

(angl. Blender is the free open source 3D content creation suite, available for all major operating
systems under the GNU General Public License.)

Obstajajo Stevilne lastnosti (angl. Features) Blenderja, najpomembnejsa lastnost je to, da je
popolnoma prosto orodje za uporabo in razsirjanje (distribucijo) v u¢ne, profesionalne (poslovne)
ali komercialne namene uporabe. Umetniski izdelki, ki nastanejo z Blenderjem vklju¢no s Python-
ovimi skriptami so le v lastniStvu ustvarjalca.

Vir besedila in vecine slik: http://www.blender.org/features-gallery/features/, 29. 10. 2009

3.1 Licenca

Blender je objavljen z izvirno kodo pod odprtokodno ali GNU javno licenco (angl. GNU Public
Licensel).

Zato je Blender v celoti brezplacen za uporabo in se lahko distribuira v katerem koli izobrazevalno,
poklicno ali komercialno okolje. Umetnine ali projekti, ustvarjeni z Blenderjem vklju¢no z
Pythonovimi skriptami so le v lastniStvu ustvarjalca.

(angl. Blender is being released with source codes under the GNU Public License.

Blender therefore is fully free to use and distribute within any educational, professional or
commercial environment. Artwork created with Blender - including python scripts - is the sole
property of the creator.)

3.2 Uporabniski vmesnik

Uporabniski vmesnik (slika 1) (angl. User Interface) odlikujejo Stevilne lastnosti:

e Revolucionarni neprekrivajoci in neblokirajo¢ uporabniski vmesnik, ki omogoca dosle;j
nedosezeno ucinkovitost pri delu (angl. Revolutionary non-overlapping and non-blocking UI
delivers unsurpassed workflow).

e Prilagodljiva in popolnoma nastavljiva okna s Stevnimi nastavitvami, ki se lahko prilagodijo
po lastnih Zeljah (angl. Flexible and fully configurable window layout with as many screen
setups as you prefer).

¢ Funkcija razveljavitve na vseh nivojih (angl. Undo support on all levels).

e Vgrajen ogromen podatkovni sistem, ki omogoca takojSno upravljanje s sceno in dinami¢no
povezovanje vecjega Stevila projektov, ki vsebujejo vecje Stevilo datotek.

e Ucinek antialiasa pisave za podporo mednarodnemu prevajanju tega programa (angl. Anti-
aliased fonts with international translation support).

e Vsako okno se preprosto lahko preklopi v drugi tip okna (npr. za animacijo s pomocjo
krivulj/klju¢nih okvirjev, obrisov, nacrtov scenskih diagramov, nelinearno video urejanje,
urejevalnik akcijske animacije osebkov, meSalnik za nelinearno montaZo, urejanje slik in
UV urejanje, izbira datotek ali slik ter upravljalnik datotek (angl. Any window space can be
easily switched to any window type (curve editor, NLA, 3D view etc)).

e Vgrajen urejevalnik besedila za dodajanje opomb in urejanje Pythonovih skript (angl. Built-

! http://www.blender3d.org/cms/GPL_for_artists.495.0.html



in text editor for annotations and editing Python scripts).

e Graficni uporabniski vmesnik za urejanje Pythonovih skript (angl. Graphical user interface
for Python scripts).

e Uporabniske teme (angl. Custom themes).

e Enak videz uporabniSkega vmesnika ne glede na operacijski sistem (angl. Consistent
interface across all platforms).

Slika 37: Uporabniski vimesnik Blender 2.5 (razvojna razlicica) Vir: Lastna slika

3.3  Modeliranje

Modeliranje (angl. Modeling) omogoca izdelavo ogrodja za animirane premete (objekte) ali osebke
s Stevilnimi lastnostmi (slika 2):

e Obmogcje Stevilnih tipov 3D-objektov (slika 2), vklju¢no z veCkotnimi Mesh-i, NURBS—
ploskve, Bézier in krivulje B-zlepkov, metakrogel ter vektorskih pisav (TrueType,
PostScript, OpenType)(angl. A range of 3D object types including polygon Meshes, NURBS
surfaces, bezier and B-spline curves, metaballs, vector fonts (TrueType, PostScript,
OpenType)).

e NadomesSc¢anje gladkosti s hitrimi Catmull-Clark podrazdelki povrS§in z optimalnimi

isoCrtami, ki se prikazujejo pri urejanju oblik (angl. Very fast Catmull-Clark subdivision surfaces
with optimal iso-lines display and sharpness editing).



e Popolno ve€ locljivostne kiparske zmogljivosti (angl. Full multiresolution sculpting) z 2D-
rasterskimi mapami /3D proceduralnimi ¢opici (Risanje, Mehcanje, Stiskanje, Napihovanje,
Zagrabi) s podporo simetrije (angl. Full multiresolution sculpting capabilities with 2D
bitmap/3D procedural brushes (Paint, Smooth, Pinch, Inflate, Grab) supporting symmetry).

e Modifikatorji sklada za deformacijo, kot so mreze, krivulje, armature ali premaknitev (angl.
Lattice, Curve, Armature or Displace).

e Modifikator zrcaljenja (angl. Mirror modifier) z zdruZevanjem srediS¢nih vozliS¢ in
samodejnim brisanjem notranjih ploskev (angl. Mirror modifier with middle vertices
clipping and automatic deletion of inner faces).

eV realnem Casu je mogoca uporaba ne destruktivnih modifikatorjev Boolovih polj (angl.
Non destructive real time Boolean and Array modifiers)

e Modeliranje na osnovi izbora ogli$¢, robov in/ali ploskev (angl. vertex, edge and/or face
selection).

e Funkcije urejanja, kot so izvlek, poSevni izvlek (reliefni ucinek), rezanje, vrtenje, vijacenje,
krivljenje, podrazdeljevanje ploskev, Sum, orodje za izbiro gladkih in mehkih delov pri
organskem modeliranju (angl. extrude, bevel, cut, spin, screw, warp, subdivide, noise,
smooth Soft selection editing tools for organic modeling).

e Dostop do Python skript za uporabniSka orodja (angl. Python scripting access for custom
tools).

Slika 38: Primer modeliranje humanoida Vir: www.blender.org

3.4 Animacija

Blender omogoca Stevilna orodja, ki nam omogocajo ustvarjanje animacij (slika 11) (angl.



Animation) s 3D-objekti:

Deformacija armature (skeleta) s pomocjo vnaprejSnje ali inverzne kinematike (angl.
forward/inverse kinematics), samodejno prekrivanje ploskev (koZa oz. prevlek s teksturo) in
interaktivno 3D-barvanje(angl. Armature (skeleton) deformation with forward/inverse
kinematics with pole target support).

Mesanje nelinearne animacije s samodejnimi cikli hoje vzdolz poti (angl.Non-linear
animation editor for mixing individual actions created in Action editor for automated
walkcycles along paths)

Sistem polja sil ali prisil (angl. Constraint system).

Okvirji s klju¢nimi vozlis¢i za preobrazbo oz. morfanje s kontroliranimi drsniki (angl.
Vertex key framing for morphing, with controlling sliders).

Urejevalnik drze pri animaciji osebkov.

Animiranje s pomocjo lattice deformacij (angl. Animatable lattice deformation).
IPO-sistem (angl. InterPOlation = interpolacijski) zdruzuje animacijo krivulj gibanja in
klasi¢no animacijo s klju¢nimi okvirji (angl.'Ipo' system integrates both motion curve and
traditional key-frame editing).

Avdio predvajanje, meSanje in urejanje za podporo zvocni sinhronizaciji.(angl. Audio
playback, mixing and editing support for sound synchronisation).

Predloge ¢asovnega traka za hiter dostop do Stevilnih predvajalnih funkcij, samodejni okvirji
(autokey), oznake pomoci (angl. Timeline offers fast acces to many playback functions,
autokey, help markers).

Dostop do Python skript za uporabniske in proceduralne animacijske u¢inke (angl. Python
scripting access for custom and procedural animation effects).

| sacacion  [2]X

mT

Slika 39: Primer stvarjanja animacije Vir: www.blender: org



3.5 Upodabljanje

Upodabljanje (angl. Rendering) (slika 12) je izracun videa za scene iz pogleda aktivne kamere. Na
upodabljanje v Blenderju vplivajo:

= Zelo hitro vgrajeno sledenje Zarkov (angl. Very fast inbuilt raytracer).

= Deluje na osnovi tlakovanja (16 plos¢) in je popolnoma nitni (angl. Tile-based and fully
threaded).

= Upodabljanje plasti in pasov (angl. Render layers and passes).

= Upodabljanje s “peko” na UV-zemljevide in objektov (celotno upodabljanje, z zapiranjem
okolja, normale, teksture ) (angl. Render baking to UV maps and object to object baking
(full render, ambient occlusion, normals, textures)).

= Render engine tightly integrated with the node compositor

= Prevzorcenje (angl. Oversampling-OSA), zabrisanje zaradi gibanja (angl. motion blur),
ucinki po produkcije (angl. post-production effects), okvirji ali pol slike oz. Okvirja (angl.
Fields), nekvadratne tocke (angl. non-square pixels).

= Preslikava okolja (angl. Environment maps), sijanje, svetenje oz. obstret (angl. Halos),
odboj od lece (angl. lens flares), megla (angl. Fog or Mist).

»  Stevilni naéini sencenja ploskve, kot so: Lambert, Phong, Oren-nayar, Blinn, Toon.

= Upodabljanje robov zaradi sen¢enje Toon (angl. Edge rendering for toon shading).

= Proceduralne teksture.

= Zapiranje okolja ali ambienta (angl. Ambient Occlusion ).

= ReSevalec izsevnosti (angl. Radiosity solver ).

= Izvoz skript, za zunanje programe za upodabljanje, ko so Renderman (RIB), Povray ali
Virtualight, Lux, Indigo in V-Ray (ter Stevilnih drugih formatov:
http://www.blender.org/download/resources/#c571)(angl. Export scripts available for
external renderers such as Renderman, Povray, Virtualight, Lux, Indigo and V-Ray — See
Resources for a full list.).

= UV-urejevalnik tekstur s Stevilnimi Mesh modeli, ki Se niso oviti s teksturo (vzorcem).
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Slika 40: Primer upodabl]an]a s Yafray Vir: www.blender.org

3.6 UV-odvijanje

UV-odvijanje (angl.UV Unwrapping) je nacin prekrivanja povr§ja 3D-modela s pomoc¢jo 2D-
tekstur. Pri tem se uporablja (slika 13):

Metode odvijanja na osnovi prilagoditve (projekcij) in kotov (angl. Conformal and Angle
Based unwrapping methods).

Interaktivno preoblikovanje UV-povrsja s pomocjo pritrjevanja vozlis¢ (angl. Interactive
transform of UV maps by vertex pinning).

Urejanje UV-map s pomocjo proporcionalnega upadanja za doseganje gladkih preobrazb
(angl. Proportional falloff editing of UV maps for smooth transformations).

UV-odvijanje na osnovi §ivov (angl. Seam based unwrapping).

Projekcije na osnovi pogleda, kocke, cilindra in krogle (angl. Cube, Cylinder, Sphere, View
projections).

Catmull-Clark podrazdelki povrSin UV-povrS$ja za popacenja lece (angl. Catmull-Clark
subdivition of UVs for less distortion).

Minimalna uporaba orodja raztegovanje za zmanjSanje popaceni podro¢ji (angl. Minimize
stretch tool allows to reduce area distortion).

Veckratna uporaba UV-plasti (angl. Multiple UV layers), kar je vidno na povezavi:
(http://www.blender.org/features-gallery/feature-videos/?video=multi_uv).



Slika 41: UV-odvijanje na osnovi sivov (levo) in zemljevid ali UV-nacrt Vir: www.blender.org

3.7 Sencéenje

Sencenje (angl. Shading) omogoca bolj realistien prikaz objektov v 3D-prostoru (slika 14).

Difuzno sencenje, kot so Lambert, Minnaert, Toon, Oren-Nayar, Lambert (angl.Diffuse
shaders such as Lambert, Minnaert, Toon, Oren-Nayar, Lambert).

Zrcalno sencenje, kot so WardlIso, Toon, Blinn, Phong, CookTorr (angl. Specular shaders
such as WardlIso, Toon, Blinn, Phong, CookTorr).

Urejevalnik vozlov (angl. Node editor) za ustvarjanje in meSanje kompleksnih materialov
PyNodes: napiSite lastno Python skripto sencenja z realno casovnim odzivom in brez
prevajanja (angl.PyNodes: write your own Python shaders with realtime feedback, no need
to compile).

Predogled materiala upodobljen z glavnim pogonom za upodabljanje (angl. Material
previews rendered by main render engine).

Hitro, realisti¢no razstresanje podploskev (angl. Fast, realistic subsurface scattering).
Zabrisani odboji in lomljenja (angl. Blurry reflections and refractions).

Tangentno sencenje, ki da vsakemu sencenju anizotropni ucinek (angl. Tangent shading to
give any shader an anisotropic effect).

Mnogostranski proceduralni sistem tekstur (angl. Versatile procedural textures system)
Zemljevid (nacrt) odboja (angl. Reflection maps).

Zemljevid (nacrt) normal, premestitev (displacement), premik; nadomestitev in izbo¢enosti
(angl. Normal, displacement and bump maps).
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Slika 42: Sencenje osebka Vir: www.blender.org

3.8 Fizikalni pojavi in delci

Blender omogoca simulacijo Stevilnih fizikalnih pojavov in delcev (angl. Physics and Particles), kot
so sila teZa, veter, vodne kapljice, ogenj, sevanja ali simulacijo drugih pojavov (slika 15).

= Sistem delcev se lahko doda vsakemu objektu Mesh. Kontrolne metode vkljucujejo
uteznostno slikanje, teksture, krivulje vodila, veter in spiralne ucinke. Delci se lahko
odbijejo s premikanjem geometrije. (angl. Particle system can be atached to any Mesh object.
Control methods include weight painting, textures, curve guides, wind and vortex effects.
Particles can be deflected by moving geometry).

= Sopi las se lahko ustvarijo kot sistem statiénih delcev s podporo vseh kontrolnih metod
delcev. (angl. Hair strands can be created by a static particle system, supporting all particle
control methods).

= Simulacija fluidov s popolno animacijo pritekanja, odtekanja, ovir in fluidnih objektov. Sila
teZe in viskoznost se prav tako lahko animirajo. Podprto je tudi vektorsko brisanje (zaradi
gibanja) s pomocjo sistema delcev (angl. Fluid simulator with fully animated inflow,
outflow, obstacle and fluid objects. Gravity and viscosity settings can also be animated.
Supports vector blur and is integrated with the particle system).

= Vkljucen je reSevalec mehkih teles v realnem Casu v mreZo, krivuljo in besedilnih objektov.
Podprto je zaznavanje trkov in ucinki polja delcev, kot so veter ali vrtinci (zraka ali drugih
fluidov) in mehka telesa se lahko “zapecejo” na trdi disk za hitrejSe predvajanje ali
upodabljanje (angl. Realtime soft body solver integrated in Mesh, lattice, curve and text



objects. Supports collision detection and particle field effects like Wind or Vortex, soft
bodys can also be baked for faster playback/rendering).

= Pogon za igre s fizikalno togimi telesi se lahko “zapecejo” v animacijske krivulje (angl.
Game engine rigid body physics can be easily baked into animation curves).

Slika 43: Primer sinulacije kapljice oz. delcev Vir: www.blender.org

3.9 Slikovna obdelava in kompozicija

Slikovna obdelava in kompozicija (angl. Imaging and Compositing) je moc¢na stran Blenderja, ki
omogoca Stevilne tehnike za izboljSanje slike ali upodobljenje prizorov (slika 16).
= Sam kompozitor je natan¢no integriran in uravnan s cevovodom za upodabljanje (angl.
Compositor tightly integrated and aligned with the rendering pipeline) Vidi:
http://www.blender.org/features-gallery/feature-videos/?video=map_uv_id_mask).
= Vecplastni format OpenEXR omogoca shranjevanje in ponovno uporabo surovih podatkov
iz plasti upodabljanja in iz pasov (angl. MultiLayer OpenEXR files allow to store and reuse
raw renderlayer and passes data).Vidi: http://www.blender.org/features-gallery/feature-
videos/?video=imaging in http://www.openexr.com/.
=  Popolni seznam kompozitnih fitrov vozlov (angl. node), pretvornikov, barvnih in vektorskih
operatorjev, vkljucno z odstanjevanjem ozadja, zabrisanjem, krivuljami RGB,
kombiniranjem Z, Barvna rama in korekcija game (angl. Complete list of composite node
filters, convertors, color and vector operators and mixers including Chroma Key, Blur, RGB
Curves, Z Combine, Color Ramp, Gamma Correct).
= Predogledno okno (panel) za doloCanje Zeljenega dela podroc¢ja od interesa. Kompozicija se
dogaja le na tem delu (angl. Preview panel to define the portion of interest. A composite then
only happens on this part).
=  Vecjedrska podpora (do 8 procesorjev) in ucinkovito delo s spominom (angl. Threaded and



memory efficient (up to 8 processors)).

= Sekvencni urejevalnik deluje skoraj v realnem ¢asu in omogoca urejanje video posnetkov v
trajanju veC ur (angl. Near realtime sequencer can edit hours of video).

= Grafi¢ni prikaz valovne oblike in razvitih U/V-nacrtov (angl. Waveform and U/V scatter
plots).

= (Qdpiranje in pisanje Stevilnih avdio in video datote¢nih formatov s pomo¢jo knjiZnice
ffmpeg (angl. Open and write many audio & video file formats using ffmpeg).

= Podprto je upodabljanje s pomocjo streznika okvirjev neposredno v drugo aplikacijo (angl.
Can render using frameserver-support directly into foreign applications).

= Podpora slik zapisanih s plavajo€o vejico, kot tudi navadnih 8-bitnih slik (angl. Supports
float images as well as regular 8 bits images).

= Orodje krivulje omogoca ustvarjanje preslikave od obmocja s plavajo€o vejico do rezultatov,
ki se lahko prikazejo (za slike tipa HDR)(angl. Curves tool allows you to create a mapping
from the float range to a displayable result (for HDR images).
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Slika 44: rme kompo )j bl ik Vir: www.blender.org

3.10 Rigging (okostje in povezava)

Rigging je postopek dodajanja kosti (skeleta) in povezav med 3D-modelom in samimi kostmi, ki
omogocajo animatorju uporabo Rigga za izdelavo kon¢nih animacij (slika 17).

= Hitri nacin ustvarjanje skeleta — ogrodja iz kosti (angl. Fast skeleton creation mode).
= Interaktivno 3D-barvanje za dolo€anje uteZi vozliS¢ (angl. Interactive 3D paint for vertex



weighting).

= Hitro na ovojnici osnovano prekrivanje s koZo (angl. Fast envelope based skinning).

= Samodejno prekrivanje s kozo, ki resni¢no deluje na osnovi uravnovesenih vrocih podroc¢jih
(angl. Automatic Skinning that really works (heat equilibrium based) ).

= Zrcalno urejanje (ustvarjanje kosti in uteZnostno barvanje) (angl. Mirror editing (bone
creation and weight painting)).

= Uporaba dvojnih kvaternionov zmanjSa uskocenje in drugih deformacijskih napak na kosteh
(angl. Double Quaternions reduce shrinking and other bone deformation errors).

= Deformacija volumna se izvede z uporabo Mesh mreze za deformacijo sestavljenih Meshov
z odli¢nimi rezultati (angl. Volume deformer uses a Mesh cage to deform complex Meshes
with great results).

= Plasti za kosti in barvane skupine za boljSo organizacijo riga (angl. Bone layers and colored
groups for better rig organization).

= Interpolirane kosti z B-zlepki, kar omogoca da pozabimo na popacenje ukrivljanja komolcev
(angl. B-spline interpolated bones; forget about elbow twists).

= Sklad za omejevanje sil za nastavitev IK-reSevalca in za drugo omejevanje sil (angl.
Constraint stack for IK solver setup and other constraints).

= PyConstraints ali pythonovo omejevanje sil je uporabno, ¢e potrebujete nekaj, kar ni
implementirano v kodi in python se odziva v realnem Casu ter ni potrebno prevajanje takSne
skripte (angl. PyConstraints; if you need something not yet implemented code it in python
with real time feed back, no compiling needed).

Slika 45: Primer rigging-a roke Vir: www.blender.org

3.11 Realno ustvarjanje 3D-igric

Blender omogoca tudi realno ustvarjanje 3D-igric (angl. Realtime 3D/game creation) s pomoc¢jo
(slika 18):

= QGrafi¢ni urejevalnik za definiranje interaktivnega vpliva (vedenja) brez programiranja.
(angl. Graphical logic editor for defining interactive behavior without programming).

= Zaznavanje trkov in dinami¢ne simulacije zdaj podpira knjiZnico Bullet Physics Library
(http://bullet.sf.net/). Bullet je odprtokodna knjiZnica za zaznavanje trkov in dinamiko togih



teles in je bila razvita za Play Station 3 (angl. Collision detection and dynamics simulation
now support Bullet Physics Library. Bullet is an open source collision detection and rigid
body dynamics library developed for Play Station 3).

Tipi oblik: konveksen polieder, kvader, krogla, stoZec, valj, ovojnica (kapsula), sestavljeni
in stati¢ni trikotnik s samodejnim deaktiviranim na¢inom (angl. Shape types: Convex
polyhedron, box, sphere, cone, cylinder, capsule, compound, and static triangle Mesh with
auto deactivation mode).

Diskretno zaznavanje trkov za simulacijo togih teles (angl. Discrete collision detection for
RigidBody simulation).

Podpora v igri se aktivira za dinami¢no omejevanje sil (angl. Support for in-game activation
of dynamic constraints).

Popolna podpora za prenos dinamicnih sil, vklju¢no z reakcijo vzmeti, togostjo, duSenjem,
trenjem gum itd. (angl. Full support for vehicle dynamics, including spring reactions,
stiftness, damping, tyre friction etc).

Python skripte API za sofisticirano kontrolo v Al, polno definirana napredna logika za igre.
(angl. Python scripting API for sophisticated control and Al, fully defined advanced game
logic).

Podpora vseh OpenGLTM svetlobnih modelov vklju¢no s prosojnostjo, animiranih in
odbojno preslikanih tekstur (angl. Support all OpenGLTM lighting modes, including
transparencies, Animated and reflection-mapped textures).

Podpora ve¢ materialov, ve€ tekstur in na¢inov prelivanja tekstur, lu¢ na posamezno
slikovno to¢ko, dinamicne luci, nacine preslikave, GLSL-slikanje vozli$¢ za prelivanje
tekstur, senCenje za risanko, animirani materiali, podpora za preslikavo normal in paralakse
(angl. Support for multimaterials, multitexture and texture blending modes, per-pixel
lighting, dynamic lighting, mapping modes, GLSL vertexPaint texture blending, toon
shading, animated materials, support for Normal Maping and Parallax Mapping).
Predvajanje iger in interaktivnih 3D-vsebin brez prevajanja ali predprocesiranja. (angl.
Playback of games and interactive 3D content without compiling or preprocessing).

Avdio z uporabo SDL-kompleta orodij (angl. Audio, using the SDL toolkit).

Vecplastne scene za prekrivne vmesnike (angl. Multi-layering of Scenes for overlay
interfaces).



Slika 46: Primer 3D-igrice Vir: www.blender.org

3.172 Formati datoteke

Blender podpira Stevilne formate datotek (angl. Files) (slika 19):

Shranjevanje vseh podatkov scene v eni datoteki s kon¢nico .blend. Vsaka slika, zvok ali
pisava se lahko vkljuci v datoteko zaradi laZjega prenosa datoteke (angl. Save all scene data
in a single .blend file, even images, sounds or fonts can be packed for easy transportation).
Vgrajen je mocen sistem podatkovne baze, ki omogoca instance, upravljanje s scenami in
dinami¢no povezovanje Stevilnih projektih datotek (angl. Powerful built-in database system
allowing instances, scene management, and dynamic linking multiple project files).
Blenderjev format .blend podpira stiskanje, digitalne podpise, kodiranje (angl. Encryption),
kompatibilnost naprej/nazaj ((angl. forwards/backwards compatibility) in se lahko uporabi
kot knjiZnica (angl. Library), ki je povezana z drugimi .blend datotekami. (angl. .blend
format supports compression, digital signatures, encryption, forwards/backwards
compatibility and can be used as a library to link to from other .blend files).
Branje in pisanje Stevilnih 2D- in 3D-formatov (angl. Read and write support for many other
2D and 3D formats):
o 2D
TGA, JPG, PNG, OpenEXR, DPX, Cineon, Radiance HDR, Iris, SGI Movie, IFF,
AVI and Quicktime GIF, TIFF, PSD, MOV (Windows and Mac OS X)
o 3D
3D Studio, AC3D, COLLADA, FBX Export, DXF, Wavefront OBJ, DEC Object



File Format, DirectX, Lightwave, MD2, Motion Capture, Nendo, OpenFlight, PLY,
Pro Engineer, Radiosity, Raw Triangle, Softimage, STL, TrueSpace, VideoScape,
VRML, VRML97, X3D Extensible 3D, xfig export.
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Slika 47: Primer 2D in 3D-formatov (slik in filmsi formati) Vir: lastni sliki

3.13 Podprti operacijski sistemi

Blender je preveden in deluje na Stevilnih operacijskih sistemih (angl. Supported Platforms):

=  Windows 2000, XP, Vista
=  Mac OS X (PPC and Intel)
= Linux (i386)

= Linux (PPC)

=  FreeBSD 5.4 (i386)

= SGI Irix 6.5

=  Sun Solaris 2.8 (sparc)

3.14 Uporaba Blenderja oz. izdelava aplikacij

Uporaba Blenderja oz. izdelava aplikacije (angl. Applications), ki jih izdelujejo uporabniki tega
popolnoma 3D-integriranega programskega paketa, omogoca izdelavo visoko kakovostne 3D-
grafike, filmov ali izvedbo vsebin v realnem casu ter 3D-interaktivnih vsebin. Skozi desetletni
razvoj se je Blender razvil v domace orodje iz vodilnega Evropskega animacijskega studia
(nizozemskega podjetja NaN). Tako da je Blender danes mo¢na tehnologija, ki se lahko uporablja
za ustvarjanje kakovostnih 3D-vsebin, ki se lahko objavljajo na Stevilnih podrocjih ter oddajajo npr.
v TV-mrezah.

V casu Blender Conference 2004 so Stevilni govorci omenjali podro¢ja, pri katerem uporabljajo
Blender pri svojem lastnem delu’.

Tako ga profesionalci in ostali uporabniki Blenderja uporabljajo na naslednji podrocjih oz.
opravilih:

> http://www.blender3d.org/cms/Professionals.156.0.html



Arhitektura in industrijske aplikacije (angl. Architectural/Industrial applications): Blender
uporabnikom omogoca izdelavo in razbremeni uporabnika pri ustvarjanju velicastnih
fotorealisti¢nih animacij v prirocnih in kratkih datotekah. Idealen je za prenasanje in v primeru,
da se bojite stroskov pri izdelavi 3D-predstavitev. Vklopite Blender: ustvarite model, oblikujte
(angl. Design) in ga prikaZite v lastnem produkcijskem okolju in brez velikih stroSkov.
Oblikovanje spletnih strani (angl. Web Design): Odli¢no orodje za izdelavo 3D-grafike, ki
omogoca tudi enostavno, privoscljivo in hitro interaktivnost.

Vzbujanje pozornosti (angl. Branded Advertainment): Pri trznih reklamah z razburljivo
interaktivnostjo (vzajemi ucinek gledalca oz. igralca). S pomocjo zadrzevanja gledalcev z
razvojem interaktivnih igric ali kombiniranje marketinSkih sporocil s presenetljivimi
animacijami.

Animacija osebkov (angl. Character Animation): Te je mogoce izvest z Blender-jem, da ti dobi
nov obraz, globino in veliko interaktivnost. Podjetja s tem pridobijo fantasticene moznosti za
javno predstavljanje v novi lu¢i in nad povprec¢jem konkurence.

E-poslovanje (angl. e-commerce): Blender pomaga ustvariti poslovne izku$nje v realnem casu.
V kombinaciji z bogatim okoljem in s 3D-modeliranjem omogoca ustvarjanje unikatnih
izkuSenj, ki omogocajo prodajo na drobno.

ustvarjanje modelov (angl. Product Modeling): Opazovalcu omogoci vec kot rotacijo okoli
objekta, z interaktivnostjo, lahko sam raziSce lastnosti objekta in tem primeru je Blender most
med objektom in opazovalcem. Mocen in skoraj intuitiven se z uporabo Blenderja izdelajo
osupljivi 3D-objekti.

izdelava e-u¢nih vsebin (angl. e-learning applications): Blender poveca u¢ne izkusnje, ko se pri
ucni snovi uporabljajo interaktivni modeli, pou¢ne igre in 3D-moduli.

E-trZenje (angl. e-marketing): Pomaga pri realizaciji potenciala pri e-trZzenju s pomocjo
obogatene e-poste, voscilnic, virtualnega trZzenje ali npr. kreativnega sponzorstva ...
Predstavitve (angl. Presentations): predstavitvah je potrebno imeti bolje dodelane in
naprednejSe od konkurence. S uporabo Blenderja se preprosto pozivijo predstavitve s programi,
kot so PowerPointom, Directorom in Wordom. Izdelate lahko o€arljive in interaktivne 3D-
spletne strani. Lepota Blenderja je v njegova moZnost uporabe na Stevilnih operacijskih
sistemih.

Postprodukcija/vizualni u€inki (angl. Post-production/Visual Effects): Preseneceni boste, kako
se lahko na hitro izdela model v Blenderju, ter izdelana stvaritev je prenosljiva in se lahko
prikaze na spletu ali virtualno. Uporaba programa Blenderja se da preprosto nauciti, ker je
prostodostopen in se lepo vklju€uje v Stevilne sisteme (produkcijske in operacijske).

3.15 Sistemske zahteve programa Blender

Za namestitev programa Blender je potrebno zagotoviti doloCene sistemske zahteve (angl. System

Requirements) glede operacijskega sistema in strojne opreme. V nadaljevanju so nasSteti podprti
operacijski sistemi in minimalne strojne zahteve.

Podprti operacijski sistemi (angl. System Supported Platforms):

Windows 2000, XP, Vista
Mac OS X (PPC and Intel)
Linux (1386)

Linux (PPC)

FreeBSD 5.4 (i386)

SGI Irix 6.5

Sun Solaris 2.8 (sparc)



Minimalna strojna oprema (angl. Hardware) za zagon Blenderja:

= 300 MHz mikroprocesor (angl. CPU)

= 128 MB RAM-a

= 20 MB prostega trdega diska

= Zaslon z locljivostjo 1024 x 768 tock (angl. 1024 x 768 px Display with 16 bit color)

= Miska s tremi tipkami (angl. 3Button Mouse)

= Open GL grafi¢na kartica z 8 MB RAMA-a (angl. Open GL Graphics Card® with 8 MB
Ram).

3.16 Namestitev Blenderja v operacijskem sistemu
Windows

3.16.1 Osnovna navodila za namestitev Blenderja

Iz uradne spletne strani Blenderja http://www.blender.org/development/release-logs/blender-250/
presnamete zadnjo aktualno razli¢ico Blenderja z imenom # . ##-windows.exe", kjer zaCetek #. ##
pomeni Stevilka verzije programa. Potem, ko je datoteka posneta na racunalniku z dvojnim klikom
zaZenete namestitev. V ¢asu namestitve se pojavljajo nekatera vprasanja, za katere lahko pustite
izbrane privzete vrednosti s klikanje na gum OK . Po namestitvi lahko zaZenemo Blender tako, kot
smo navajeni pri drugih programih s klikom na gumb Start in tam izberemo skupino Blender
Foudation in tam program Blender (leva ali s klikom na bliZnjico na namizju (desna slika 20).

ﬁ Elender Foundation ﬁ Blender »

',"; Blender Quickstart

E] Copyright
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Slika 48: Zagon program Blender 7 izbiro gumba Start — Blender Foudation — Blender —
Blender (levo) ali s klikom na bliZnjico na namizju (desno)

3.16.2 Razsirjena navodila za namestitev Blenderja

Iz uradne spletne strani Blenderja http://www.blender.org/ presnamete zadnjo aktualno razlicico
Blenderja z imenom # . ##-windows.exe tako, da kliknete na povezavo presnemi (angl.
Download) in s klikom na Zeljeno razli€ico opreacijskega sistema zazenete presnemavanje. Pri tem
se pojavi pogovorno okno, v katerem izberete mesto, kam se bo namestitvena datoteka shranila. Z
raziskovalcem odprete mesto shranjevanja in z dvojnim klikom leve tipke miske na datoteko
zaZenete namestitev (slika 21).

Pregled podprtih grafi¢nih katic je na spletnem naslovu: http://www.blender3d.org/cms/Graphics_Cards.201.0.html

* 'V &asu pisanja tega spisa je bila aktualna vezija Blender-ja z imenom: blender-2.40-windows.exe



iblender-2.49b-windows.
EXE

Slika 49: Presneta namestitvena datoteka Blenderja 2.49b

V prvem pogovornem oknu namestitve se pojavi besedilo s pozdravom in pojasnilom za vrsto
namestitve (leva slika 22). V drugem pogovornem oknu namestitve (desna slika 22) je potrebno za
nadaljevanje namestitve potrditi gumb I Agree (strinjam se). S klikom na gumb Cancel se

preklice namestitev (desna slika 22).

[ Blender 2.49b Installer Q I ﬁ

Welcome to the Blender 2.49b
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of Blender.

Itis recommended that you close all other applications
before starting Setup,

Mote to Win2k/XP users: You may require administrator
privileges to install Blender successfully,

Mext > | [ Cancel

E: Blender 2.49b Installer

=JOE|

License Agreement

.._- bIender Please review the license terms before installing Blender 2.4%b.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

This version of Blender has been originally release:
Itis subject to the GPL license, which is part of thi

For more information please review the Blender source code distribution,

which should be available at the same location as v

this version,

IMPORTANT: PLEASE READ CAREFULLY BEFORE USING THE BLENDER SOFTWARE

This License Agreement for the Blender software {"License

Agreement”) is an agreement between Stichting Bl

I
d at =
s dov d, T
where you obtained

lender Foundation, iV J

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the

agreement to install Blender 2,450,

< Back ” I Agree 1 [ Cancel

Slika 50: Prvo (levo) in drugo pogovorno okno namestitve (desno)

V tretjem pogovornem oknu s klikom na potrditvena polja izbiram med postavitvami bliZnjic ter
samodejno odpiranje datoteke tipa .blend, po dvojnem kliku v raziskovalcu (leva slika 23). V
naslednjem izbiramo mesto namestitve (desna slika 23) in nadaljujemo s klikom na gumb Next .



 Blender 2.49b Installer

Choose Components
Choose which features of Blender 2.4sb you want to install,

)blender

This will install Blender 2.4%b on your computer.

Q D ﬁ [ Blender 2.49b Installer

Select components to install: Blender-2.45h (required) :
Add Start Menu shortcuts
Add Desktop Blender-2.45h shortout

Open .blend files with Blender-2.45b

Description
Space required: 38.4MB

< Back ” Mext > ][ Cancel

l=]OES
Choose Install Location

Choose the folder in which to install Blender 2.45b.

) blender

Use the field below to specify the folder where you want Blender to be copied to. To specify
a different folder, type a new name or use the Browse button to select an existing folder.

Destination Folder

Browse...

C:\Program Fles\Blender Foundation \Blender|

Space required: 38, 4MB
Space available: 9.9GB

< Back ][ [ext = ] [ Cancel

Slika 51: Izbira komponent za namestitev (levo) in izbira mape za namestitev (desno)

V petem pogovornem oknu namestitve izbiramo lokacijo shranjevanja uporabniskih podatkov (leva

slika 24), kjer je najbolje pustiti privzeto izbiro, ko se klikne na gumb Install se zacne Casovno
zelo kratka namestitev. Po njej se pojavi zadnje namestitveno okno, ki uporabnika opozori, da je

konc¢ana namestitev ter privzeto je izbrano potrditveno polje ZazZeni Blender 2.40 (Run Blender 2.40

- desna slika 24), potem ko je uporabnik kliknil na gumb Finish.

& Blender 2.49b Installer

= x|

Choose Install Location
Choose the folder in which to install Blender 2.42h,

o)blender

Please specify where you wish to install Blender's user data files.

(®) Use the Application Data directory (Requires Windows 2000 or better)
() Use the installation directory (ie. location chosen to install blender.exe).

(1 have defined a %HOME®: variable, please install files here.

< Back || Next = ‘ [ Cancel

[ Blender 2.49b Installer

MEX

Completing the Blender 2.49b Setup
Wizard

Blender 2.45b has been installed on your computer.

Click Finish to close this wizard,

Slika 52: Izbira komponent za namestitev (levo) in izbira mape za namestitev (desno)

Ce smo v prej$njem pogovornem oknu pustili s kljukico potrjeno potrditveno polje ZaZeni Blender

2.50 (angl. Run Blender 2.50), se je prvi¢ po namestitvi zagnal Blender (slika 25).
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Slika 53: Prvic zagnan program Blender 2.5 (razvojna razlicica) Vir: Lastna slika

SCPrEEn
Saved:

2= JAblender_1132 win32-vc r24203vwin32-ve r24203\blender.exe

found bundled python: J:=“BLAYF?™1~WIN32-"1_blender~python
zearch for unknown operator WH_OT_collada_export, WH_OT_collada_export

unknown operator WH_OT_collada_import, WM_OT_collada_import

B3C25BAA
B3C25AEA
B3C2566A
A3c2572a
B3C257EA
CantmpsB881 .png Time:= BA:B2 .68

Slika 54-

Ukazni poziv v ozadju Blenderja Vir: Lastna slika




4 Zacetek ustvarjanju portala Blender.si Joomla

Najprej smo se skupaj, soSolci raziskovalci, zmenili za Joomla predlogo, ki bo predstavljala novo
spletno skupnost priljubljenega odprtokodnega 3D-programa Blender. Predloge smo si ogledovali in
izbirali iz naslednjih spletnih strani:

e http://www.rockettheme.com,

e http://www.Joomlaart.com,

e http://www.yootheme.com (5. 10. 2009).
Ker vemo, da mora predloga ustrezat temi portala, smo se odlocili za na videz enostavno ,,clean*
predlogo, ki hkrati nudi vse napredne skripte in omogoca veliko funkcionalnosti in Zivahnosti
samemu portalu (slika 55).

Join the
club today!

Sep 09 - Moxy

J1swiff ~

OMoxy &
0 ki

s Stunning Styles, Subtle Sophisticati
unning >tyles, >Subdtie SopAistication
SEO LAYOUT Moxy has 8 sturining preset header styles to compliment the subtle and
K2 SUPPORT convervative mainbody and footer areas, which can alternative between light
ﬂ and dark styles.

QUICK CART &

{ | Read the Full Story
FUSION MENU

A TR | P I A I N VSN
PRESET STYLES & s

Wednesday March 10, 2010 Search Q Fomt Size A A

The Two Faces of Moxy Quick Links

Custom Fonts

Core Template Features Moxy - Continuum - Bebas

Moxy, the September 2009 template release from RocketTheme, balances complexity and simplicity,

that being the inclusion of both graphical focused and low key, conservative design areas. SRS

Helvetica - Palatino

The theme is packed full of the standard feature set of any modern RocketTheme template such as the Geneva - Optima - Lucida
new Fusion Menu. Trebuchet - Georgia
Menu Type
Fusion - Splitmenu - None
carr  Simple, elegant javascript fusion  Versatile dropdown menu

based shopping cart powered by mootools

Slika 55: Rockettheme predloga Moxy



Streznik in osnovna namestitev Joomle na streZniku InStituta OKO (www.institut-oko.si) je izvedel
gospod Iztok Osredkar ter nam hkrati pridobil grafi¢no predlogo Moxy (slika 56).

Features - EXtensions Tu

= -
Stuff Enhar e

Domov Home ) Stuff ~

O Moxy

o
O™ sep 2000

Wednesday December 23, 2009 Search. . Q Font Size A A

Slovenska skupnost Blender

The Two Faces of Moxy

Aug 22 1:49 AM administrator
Last Updated on Sunday, 30 August 2009 20:45 S & &

Core Template Features

Moxy, the September 2009 template release from RocketTheme, balances complexity and simplicity, that being the inclusion of both graphical
focused and low key, conservative design areas.

The theme is packed full of the standard feature set of any modern RocketTheme template such as the new Fusion Menu.

CART Simple, elegant javascript based shopping cart FUSION Versatile dropdown menu powered by
mootools
DESIGN Assortment of 10 stunning preset style
variations SEO Search Engine Optimised structure / layout
K2 Style support for the K2 content component HILITES 10 module variations to diversify your site

Slika 56: Osnova spletne strani Blender.si

Ker smo navajeni izdelovati spletne strani z Joomlo, smo ponovno nalozili samo demo oz.
predogled spletnega mesta, ki ima vkljucene vse module in si tako lazje predstavljamo, kje se bo
nahajalo kaj. Tako smo prisli do neke osnove spletnega portala, ki si ga lahko ogledate na drugi
strani.

Poleg izgleda pa je pomembna tudi funkcionalnost grafi¢ne predloge, ki mora nuditi dovolj
prostora, da prikaZemo vse potrebne informacije oblikovno in slogovno estetsko.

Ko naloZimo grafi¢no predlogo, lahko z pomoc¢jo URL-naslov vpisa (index.php?tp=1) preverimo
¢isto vse pozicije, ki jih ta grafi¢na predloga ponuja (slika 57).
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BANNER / FEATURE

TOP-LEFT | sEnRcH | TOP-RIGHT

BREADCRUMB

INSET INSET2
RIGHT

BOTTOM BOTTOM2 BOTTOM3
- ' -

FODTERL

57: Pozicije modulov

Slika
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4.1  Zamisli, ideje, ter celostna zasnova

Mentor nam je podal nekaj osnovnih zamisli ter internetnih povezav na druge spletne strani in
portale, ki nudijo informacije o Blender-ju:

Blender Tutorial Movies (http://www.Blender.org/features-gallery/movies/, 15. 10. 2009)
Spagettimoon (http://www.spaghettimoon.co.uk/, 15. 10. 2009)

Geneome.net (http://www.geneome.net/Blender-tutorials/, 15. 10. 2009)

Tufts University (http://ocw.tufts.edu/Course/57, 15. 10. 2009)

Blenderunderground (http://Blenderunderground.com, 15. 10. 2009)

Learn Blender 3d (http://learnBlender3d.com/tutorial/, 15. 10. 2009)

Blender Wiki (http://en.wikipedia.org/wiki/Blender_(software), 15. 10. 2009)

Zaradi ¢im viSje pozicije na spletnih brskalnikih je seveda za nas$ portal eden izmed klju¢nih
faktorjev, poleg spletne strani, seveda tudi domena (Blender.si), ki pa je bila na Zalost Ze zasedena s
strani podjetja He-he. Po nekaj pogajanjih preko telefona in elektronske poste nam je to domeno
uredil mentor Nedeljko Grabant, za kar se mu najlepSe zahvaljujemo.

Zatem smo na podlagi spletnih strani in idejah vsakega posameznika vse skupaj spravili Se na papir
in si porazdelili dela v tem velikem projektu.
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4.2 Forum

Ena izmed osnovnih zadev, brez katere redko kateri portal uspe, je forum. Tukaj si lahko vsi
uporabniki izmenjujejo koristne informacije, sprasujejo za pomoc¢ ostale, tako da jim ti pomagajo
ipd.

Odpravili smo se na spletno stran Joomle (Joomla.com) ter pobrskali po njihovem skladi§¢u

komponent. Po ocenah uporabnikov in podpori s strani izdelovalcev, smo se odlocili za komponento
oz. forum z imenom Kunena (slika 58).

AceSEF, the Best Joomla - SEF URLs @ A A
SEF component v Meta Manager =

+ Sitemap as by Google
search...

Home Team Forum Community Groups Blog Dowinlo Documentation Twitter JED

Search Forum lE‘

Welcome, Guest

Please Login or Register. Lost Password? £ sHARE WM E0 A7
Kunena Server Migration =
02/11/2010 22:37

Welcome to the new home of kunena.com!

After months of planning and investigating hosting options and weeks of tests and debugging, we are proud to have moved our site to a new dedicated
platform. The new platform gives us more space, cpu, io and the latest stable software releases for Linux, Apache, PHP, Zend and others.

Should you experience issues that prevent you from logging in or signing up please contact us at webmaster[at]kunena[dot]jcom.

We appreciate your patience!

The Kunena Team

M Kunena

(41 viewing) 810, @quila, adminthptngochoi, AKyHuH, Buggy, CheechDogg, damsella, darksoul, EricAbba, franch, fullstackedpoker, FunkyMum, guerilla,
InDacClub, jetallechasse, Jimbo1985, jukina, karmar, kylereese, Ifish, manansaini, MarkBoy81, markingegno, Matias, Milutin, monkums, nofc_nofc, Oscarfishlover,
pedrohsi, rich, Rogan, Scottux, Sebasvos, Sergeusz, sfp, Soulmaster, tattoo_mixa, Theol1, tigu, vinlim, (1) Guest

[ Board Categaries [=1leo]
Kunena - To Speak! =

e 00D opics. flapies | astDost
b Official Announcements and News about Kunena 5 16 101 Server migration delays
= Look here to find official news about Kunena and its related software packages. by bestein | 0200812010 11:37 )

General Talk about Kunena
| Suggest your feature requests for Kunena and ideas for Kunena.com. Also general S I S— -,
|"_1 Kunena discussion. 263 | 1347 by CheechDogg | Today 03:51

Please use other forums for support questions and third-party software.

| Feature Requests
|i.'1' Talk with us about new features, you'd like to see in Kunena, tell us your ideas and special 249 652
wishes

Re:Signatures
by MarkBoyE1 | Today 06:43 ﬂ

Slika 58: Uradna spletna stran komponente Kunena- forum

Z njihove uradne spletne strani smo si prenesli komponento za na§ Forum ter priceli z namestitvijo
in integracijo foruma v na$ Joomla portal (namestitev komponent). Po namestitvi smo priceli s
prilagajanjem foruma naSim potrebam (slika 59).
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@UN ENA Fireboard Nadzorna plos¢a

Fireboard Nadzoma ploséa

Fireboard Nastavive

FireBoard vas pozdravlja

Zahvaljujemo se vam, da ste za svojo reSitev izbrali FireBoard. Na tej strani si lahko preberete kratek pregled vseh razlicnih statistik vase table. Povezave na levi strani vam omogoéajo kentrolo nadvsemi deli foruma. Vs aka podsiran usebuje
navodila za uporabo orodj

Administracia Foruma

Administracia Uporabnikov
N

X O & & y 3 ®

Urejanie Rangov. <
Uredite CSS datoteke  Oisti Forume Sinhroniziraj

naloZenin sik

Podpora

Fireboard Hastavit Foruma i Uredi Smiey-e Osvedi statistico
Pragledovalnik naloZenin datotek Uporabnikov naloZenin datotek uporabnie kategory
Pregledovainik naloenin sik
Uredite C55 datoteko %
Oéisti Forume
Urejanie Rangov

Sinhronizira) uporabnike
Osvedi statistiko kategori
e Splosni podatki

statistika Vrednost statistika Vrednost

Clanov: 5 Kategori; 1

oagoverov: 1 Oadekov 2

Tem 1 Zadnij &lan matic

Tem danes: [ Tem véeral [

Odgovorov danes: o dgovero vEeraj 0

Slika 59: Kunena - Nastavitve foruma

Znotraj teh nastavitev smo priredili izgled foruma, le-tega tudi poslovenili in hkrati ustvarili nekaj
osnovnih tem za forum. Hkrati smo tudi celoten forum prilagodili nasi komponenti Community
Builder, tako da uporabnikom ni bilo potrebno kreirati 2 profila ali ve¢, npr. enega za Community
Builder, enega za Kunena forum.

Prevod smo prejeli s spletnega mesta http://sloJoomla.si (10. 1.0 2009). Koncen predogled foruma
je viden na naslednji sliki (slika 60).

aegon]e

Freii&i Forum

|[ Pojai | =]

Dobrodosli, Gost

Prosimo Prijava ali Registracija.  5te izgubili geslo?

B Blender.si
B (1 bere) (1) gost

[ Izberi Kategorio [=] [ Poidi |

=
Vse o Blenderju

Forum Tem Odgmn Zadnja objava
B’ Novosti - -

) .. o Mi objav
Movosti na podroéju 30 modeliranja...
Vodici
ey e . 0 0 Niobjav
Wodi€i, ki nam pomagajo do Zeljenega rezultata...

Slika 60: Predogled forumov
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4.3 Video galerija

Podobno kot pri forumu smo tudi tukaj najprej poiskali primerno komponento za video galerijo, ki
bi uporabnikom omogocala dodajanje svojih video posnetkov na zelo lahek nacin. Tukaj izmed
konkurence izstopa komponenta podjetja Highwood Design (slika 61) z imenom hwdVideoShare.
Komponenta omogoca dodajanje vsemogocih video posnetkov s sorodnih spletnih strani Youtube,
Vimeo, Metacafe...

hwdMediaShare Demonstration

\ N W Home hwdVideoShare hwdPhotoShare hwdRevenueManager

Home » V 5 P Frontpage

Modules and Plugins hwdMediaShare has a large choice of modules and plugins which extends the
functionality of our components and gives your users ar ex| m
web You can see demonstrati of all our modules, plugins, te

third party integrations here on this website. .
R ; Remember Me W Login

SEF Support Some highlights of these modules include the

H.264 Video Encoding

+ Read More
JomSocial Integration

Template Select Template

verts in this demo website have been
led using hwdRevenueManager

Categories Groups Upload

Featured Videos

| »

Valeria Marini su...
. 5748 Views

m

Test MOV Format
o 8261 Views

A

Guest Show
8823 Views

B Kurtlar Vadisi Pusu 64....
emay 1585 Views

Slika 61: Uradna spletna stran video komponente hwdVideoShare

Postopek namestitve in konfiguracije je v osnovi podoben, vendar se razlikuje le po dizajnu in
malenkostih, kot so razli¢ni meniji v nastavitvah ipd. (slika 62).

Na sreco poleg Kunena foruma tudi hwdvideoshare nudi integracijo video galerije s komponento
Community Builder, tako da so forum, video galerija ter community builder skupaj tesno povezani
in delujejo kot celota.
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e Q@ O

hwdVideoShare
Shrani Prekiiéi Homepage

Videos | Categories | Groups Server Settings | General Sefings | Converter | Pending Approval | ReportedMedia | Plugins | ExportData | ImportData | Maintenace

« General Settings »

hdeidgpShare

Version 2.1.5

1 Clear Template Cache (il Clear Playlist Cache =) Re-Generate Playlists

General Settings | Layout Settings | The configuration file is writable.
Setup || Seftings | Uploads | ThidParty || Sharing || Approvals || Conversions || Motify | XML Payists | Integrations || Access

¥ The exec() function is available
K The cURL fiorary is not available
 The fsockopen() function is available

Required Software Installed? | Does your server have MENCODER, FFMPEG & FLUTOOLZ installed? This software is required to convert video files?

‘ If yes, you will be able to use hwdVideoShare to the full potential of the software and accept uploads in all popular video formats. ‘

‘ If no, you will not be able to convert videos, hwdVideoShare will only accept uploads in the fiv video format.

Plugin Management

Choose the hwdVideoShare template plugin. To add more templates, install template plugins through the piugin manager

Select Template Defautt Template
Select Video Player WFLV Player [=] Choose the hwaWideoShare video player, To add more player, install player pluging through the plugin manager.
Select Language English Language [ Choose the hwdVideoShare language plugin. To add more languages, install language plugins through the plugin manager. For documentation on JoomFish support please visit our website

Slika 62: Nastavitve video komponente hwdVideoShare

V ozadju lahko tudi moderiramo in preverjamo na novo dodane posnetke ter jih v primeru, da
slednji ne ustrezajo naSim pravilom, izbriSemo ali uredimo (slika 63).

t!yvd\llrjdeoShare

5 Alpha

Search Videos Search o categoies [w| Results PerPage 10 [+

) Clear Template Cache (7] Clear Playlist Cache ') Re-Generate Playlists

AlVideos || Featured

n B Haslov Duration Rating Views Dostop Date Uploaded Approved Featured Objavlieno Urejenost Re-order
2 [ blender25 animation fun 04:38 5.00 8 Pubiic Access 2010-01-22 16:08:52 Approved <] = o
1 [ Blender 30 Umetnost o647 0.00 s Pubic Access 2010-01-20 214543 Approved o ) o

Slika 63: Seznam video posnetkov

Po nastavitvah je bila video galerija Ze vidna na samem portalu $irSi javnosti (slika 64 in 65).

Videos Categories Groups Upload Search...

Being Watched Now

Recent

Blender rudnik blender 2.5 animation... Blender 3D Umetnost
2 Views 10 Views 9 Views

Category: Blender Category: Elender Category: Elender

vid Gﬂeﬁt - admin

r

' Slika 64:

Powered by hwdVideoShare

Predogled video galerije na Blender.si
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Videos Categories Groups Upload Search...
Blender rudnik Permalink
http://creativity si/blender/

Embed Code
<object width="425" heigh

..... E View Original Video
Rating: 0.0 (0 Votes)

|
=0 | Add to favourites

E%r Report

Video Comments

jComments is not installed.

Powered by hwdVideoShare

Slika 65: Predogled posameznega video posnetka

Zatem smo kasneje tudi lastnoro¢no prevedli celoten sprednji del video galerije (preko 450 vrstic),
ki je viden in dostopen uporabnikom na portalu (slika 66).
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Video Kategorije Skupine NaloZi ISEi...

Opazovan sedaj

Pred kratkim

Blender rudnik blender 2.5 animation... Blender 3D Umetnost
4 Ogledi 11 Ogledi 9 Ogledi

Kategorije: Blender Kategorije: Blender Kategorije: Blender

vid - Gost admin. o

Slika 66: Prevod video galerije
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4.4

Stran:82

Ustvarjalec skupnosti (angl. Community Builder)

Joomla sama po sebi ponuja osnovno mnoZico uporabniSkih nastavitev, kot so npr. spreminjanje e-
postnega naslova ter gesla za prijavo v portal. Community Builder to mnoZico uporabniskih
nastavitev poveca v nedogled in ponuja uporabniku poleg vsega nastetega tudi moZnost svojega
avatarja oziroma prikazane slike (podobe), urejanja koli¢ine informacij, ki so lahko dostopne
javnosti ali le njegovim registriranim prijateljem na naSem portalu. Lastnikom portala omogoca
dodajanje, brisanje ali spreminjanje informacij, ki jih morajo uporabniki izpolniti za registracijo
(slika 70). Prav tako obstaja Se izredno veliko dodatkov, ki nam omogocajo, da imajo uporabniki
svojo video ali slikovno galerijo (slika ) MANJKA SLIKA.

Celoten potek iskanja je enak kot pri prejsnjih dveh komponentah, tako da smo zopet povlekli
komponento iz njene uradne spletne strani (slika 67).

JOOMLA

HOME OF

COMMUNITY
o

P Community uider ] 740 ] Foruns ] Downloads Y Dictory | Hostng ] Cbsubs  ontact s )

search...

Complete solution for your membership site

Community Builder

«" Make your site social!

«/ Custom users profiles & lists
« Scalable, reliable, robust

« Free and Open-source

' 120+ CB plugins exist!

_ More || Download || poc |

Forum

CBSubs

Your mimbanng b paed

« Memberships pay you back!
- Donations and products too
« Control profiles by plans

« Protect access to content
- 15+ integrations plugins!

More | Buy & Download J

Fast Templates

«" Very fast templates
« Visual focus on content

« CB Content module and icons
«" Tableless W3C-compliant
«' Native for Joomla! 1.0 & 1.5

~ More | | Bqu Demo |

Forum

Forum

Quality Hosting
SONLA U HOSTING,
SECUITE & HEDUNOANT

Tartal Hame

« Zero-click CB and Joomla install
+ Fail-safe redundant hosting

« High-security servers cluster
« Fast, optimized for CB&CBSubs
« In North-America and Europe

More | Sign-up | Demo |

Forum

Slika 67: Uradna spletna stran komponente Community Builder

Po namestitvi smo komponento Se poslovenili s pomocjo portala SloJoomla ter jo skonfigurirali do
te mere, da uporabniki nimajo ve¢ dostopa do navadnega Joomlinega uporabniskega vmesnika —
tega sedaj takoj preusmeri na Community Builder (slika 68).



Zadeva sporoZia ob registracii Registracija Uporabnika Vnesi Zadevo elektronskega podtnega sporodia, ki bo samodejno poslan ob registracij novega uporabnica
Regisiraciski e-nasiov E-naslov, ki se prikae v sistemskin elekironskih sporagilin.
Registracijski e-nasiov za odgovor info @blender si E-naslov v sistemskin elekiranskih sporogiiin, kamor lahko uporabniki pisejo.

INAME] - Ime uporabnika

IUSERNAME] - Uporabnigko ime

[DETALS] - Podrobnosti uporabniskega raguna (npr. e-naslov uporabnika in uporabnisko ime)
[PASSWORD] - Geslo uporabnia (samo pri posijanju prve elekironske poste ob registraci)
[CONFIRW] - Potrditvena povezava za potrdite e-nasloval/up. raguna, Ge je ta funkcia omogocena
[FELDNAME] - Vstavi vrednost v relativni odvisnosti od uporabnika na katerega se glasi posta
Vstavi ime polja podatkovne baze, ki ga ZelS vstaviti, med oglate oklepaje [

Zadeva Blender si regisiracia Saka na vado potrdiev Besedio, ki se prikaZe v Zadevi e-postnega sporodia, ki ga prejme uporabnik po registraci, v katerem dobi obvestio, da je njegova registracia v stanju potrditve.

Lepo pozdravljeni [NAME] in dobrodo3li v naZi 7
spletni skupnost Blender.si ]
E-posino sporoilo o potrditvi Preden lahko prifnete z uporabo naega portala, | |
Vas naprodamo, da potrdite svoj e-podtni radun
wvarnostaih razlegov) preko sledede povezave:
ETAILS] -

Zadeva Blender.si - Podrobnosti vagega uporabnitkega ratuna Besedi, ki se prikaZe v Zadevi e-potnega sporodia ob odobritvi registracie na portal.

Dobrododli med nami [NAME]!

| »

|
Uspedne ste potrdili vad e-poftni maslov in take ||
E-postno sporodilo o odobritvi postali Zlen nafe slovenske Blender skupnosei.
Di le me bi pozabili vada prijsvne podatks, sms v
to e-poitac sporofils le ta shranili:

Slika 68: Konfiguracija komponente Community Builder

Kot je s slike razvidno, smo tukaj tudi preuredili izgled in vsebino e-poStnega sporocila, ki ga bo
prejel obiskovalec, ki se skuSa registrirati na nas portal.

Po uspesni registraciji in aktivaciji e-postnega naslova se lahko prijavi v nas portal in lahko pri¢ne z
urejanjem svojega profila (slika 69).

Skupnost Nastavitve

Profil osebe admin

Ogledov: 0

Trenutno: PRUAVLJEN
Vélanjen: 3 months ago
Zadnja prijava: 60 minutes ago

Profil
posodobljen:

Povezave: =

Podrobnosti

admin

Slika 69: Izgled profila
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'“3,_ CB Field Manager o 7 a

NewField  Edt  Delste

Search
- L Name Title Type Tab Required? Profile? Registration? Searchable? Published? ReOrder
1 B avater Sidice image Fortret b3 (1 Ling) x X 4 1
2 B onis Ogledow counter Status ® (1 Ling) x x L4 2
E]  onlinestatus. Trenutno status Status x (1 Ling) X x b4 21
El registerDate Vélanjen datetime Status ® ¥ (1 Line) x x vl 20
O estvstDate Zadnja priava datetine Status ® (1 Ling) X x 4 18
B El lastupdatedate Profil posodoblen datetime Status ® ¥ (1 Line) X X vl BE
[a] connections. Povezave connsctions Status b 3 (1 Ling) X x ¥ 7
8 [ forumank Forum-Rangiranje forumstats Status b3 (1 Line) x X i 16
a forumposts. Skupaj sporoéil forumstats Status % (1 Ling) ® x v 15
10 [ forumkarma Karma forumstats Status b3 (1 Line) x X 4 14
1 F formainame Naziv oblke formatname Podrobnosti x 7 (1Lne) x X o £
2 [ name Ime predefined Podrobnosti ¢ x 4 v 4 51
13 [F frstame me predefined Podrobnosti o ® o ® x 50
4 [E middename Vzdevek predefined Podrobnosti x X b4 X x 45
15 F estame Primek predefined Podrobnosti o ® v ® x 48
% [ emal E-nasiov primaryemaisddress Podrobnosti v b o X v 4
17 F usemame Uporabniko ime predefined Podrobnosti v ® v v v 46
1@ @ password Geslo password Podrobnosti v x v x v 45
19 F params Nastavitve uporabnika userparams Podrobnosti x x x X o 30
2 A forumorder Message Ordering forumsettings Forum o % x x o 1
Dispiay# 20 [w]  <<Prva<PrejEnja12Naslednja>Zadnja>>  Rezuitat1- 20 od skupaj 22 S

lika 70: Seznam potrebnih informacii za registraciio

Znotraj tega okna lahko dolo¢amo, katere informacije zahtevamo od uporabnikov pri registraciji, ali
so ti potrebni ali ne.

Nekaj jih lahko kreiramo sami (opis, telefonska) loceno in jim dovolimo to kasneje tudi spreminjati
po registraciji.



4.5 Potek namestitve komponent, modulov in podobno

Pri Joomla razlicic 1.0 je bila namestitev lo¢ena in malenkost drugacna za vsako izmed elementov,
se pravi, da smo imeli loCeno namestitev za module, loceno za komponente in posebej za vti¢nike.
Pri Joomla 1.5, ki jo uporabljamo, pa je namestitev Ze tako napredna in enostavno, da imamo eno
namestitevza vse nasteto brez problema.

Preden pricnemo, moramo Ze imeti nek element, ki ga Zelimo inStalirati in integrirati z Joomlo (ta
mora biti za to narejen), ter preprosto preko namestitve naloZimo tisti namestitveni paket (slika 71).

o | Upravitelj razsiritev

Hamesti Komponente Moduli Vticniki Jeziki Predloge

Naloii paketno datoteko

Datoteka paketa: CUsers\Rok PenfekDesktop'com_sxpose_4.8.3_a| Prebrsks) ... MNalo& datoteks & Namest

Namesti z mape

Namesti v mapo: /home/creative/public_html'blender'tmp MNamest

Namesti z URL naslova

Name=ti URL: http:/f MNamest

lika 71: Namestitev komponente

Za tem prejmemo sporocilo, da je bila komponenta uspesno namescena — obvestilo se razlikuje od
posamezne komponente. Zatem lahko komponento Ze vidimo v ozadju Joomle pod menijem
,Komponente*“. V tem primeru galerija je Ze namescena, vendar jo moramo v ozadju tudi prikazati
obiskovalcem v ospredju. To naredimo tako, da ustvarimo neko povezavo na komponento, ponavadi
je to kar gumb v meniju. V administraciji ustvarimo nov gumb za meni ter izberemo komponento na
katero se bo povezal (slika 72). Kasneje Se samo shranimo in je zadeva Ze vidna v ospredju
obiskovalcem.



El Postavka menija: [Nov]

Tip postavke menija
Spremeni tip
Podrobnosti postavke menija
Naslowv:
Alias:
Povezava: |index.phpTopton=com_extplorer
PrikaZi v: | Main Menu =]
Hadrejena postavka: [TFET N -

Domov
Diskusije
Video Galenjz
Skiadifie
FAO

Objavljeno: 7 Ne @ Da

Urejenost: Novivnosiv meni privzeto na zadnje mesto. Razvrstitev se lahko spremeni takoj po shranitvi postavke menija

Nivo dostopa: N
Registiran
Paseben

4.6 SEF in optimizacija

V Joomlo smo namestili komponento sh404sef (slika 74), ki skrbi za uporabniku in iskalniku
prijazno generiranje URL-jev. Joomla generira URL-naslove index.php
option=com_komponenta&itemid=57.

1z tega naslova lahko mi razberemo, da se Joomla sklicuje na neko komponento in neko vsebino z
Stevilom 57. Ker je to nam tezje zapomljivo, je podobno z Google in ostalimi iskalniki. Ti iS¢ejo v
url naslovih ¢imve¢ informacij, ki jih Google in ostali brskalniki teZko dobijo iz zgoraj generiranega
URL-ja, ter nas tako tezje uvrstijo pod dolocen iskalni niz.

Sh404sef pa s pomocjo nase .htaccess datoteke olepsa prikaz url-jev tako da izgleda nekako takole:
http://Blender.si/forum

S tem naslovom Google z lahkoto razbere, da gre za forum in tako tudi lazje pridemo visje po
lestvici med iskalnimi rezultati pod dolocenimi iskalnimi nizi.

Nasa .htaccess datoteka (slika 73) nam tudi omogoca kreiranje poljubne konc¢nice tako, da nimamo
veC standardnih izrazov .php, .html, .htm, ampak smo uvedli svojega .blender.



fhEFfEEFHE#E Begin - Joomla! core SEF Section

¥

RewriteCond %{REQUEST FILENAME] !-£

RewriteCond %{REQUEST FILENAME} !-d

RewriteCond %{REQUEST URI} !~/index.php

RewriteCond %{REQUEST URI} (/|\.php|\.html|\.blender|\.htm|\.feed|\.pdf|\.raw|/[~.]1*)$ [NC]
RewriteRule (.%) index.php

RewriteRule .* - [E=HTTP_AUTHORIZATION:%{HTTP:Authorization},L]

#
##fFEf#EE End - Joomla! core SEF Section

Slika 73: NasSa .htaccess datoteka
Zaradi takSnega generiranja ima vecina nasih zadetkov v naslovu besedo ime (slika 74), kar

posledi¢no pomeni, da se lahko znajdemo skorajda pod vsakim iskalnim nizom, ki vsebuje ime
Blender.

L% shaoasker

Aotat 1% S 124 i =2 Queton L @ Click here to switch to standard display (with only main parameters)
@ £ @ ) { \ﬂ) Security stats: - - [Click here to update blocked attacks counters] (-
H
N :) Blocked attacks count = 00m
Sh404SEF - ShaD4SEF
Configuration RS Documentation et - o jconam
Base6 injection = 0.0%1 0000
P ) S - oi%wugn
N U:[h \@ llegal standard vars. = 0.0%]000.0h
View/Edt ViewlEdt ViewlEdt remote fie inclusion = 0.0%10000/
SEF Urs 04 Logs Custom Redrects e ~ LT
o i o User agent denied = 0.0% 10000
¥ v (7 c—‘Zw( :
\e& b (e Too many requests (fooding) - 0.0% (0000
S . e Rejected by Project Honey Pot &= 0.0%10000/h
SEF Uris 404 Logs Custom Redrects PHP, but user cicked - 0.0%1 0000/
ShAO4SEF
) )
@ et 155,388
. i Instalied version dev.anything-
WETA tags Delete META Pl
©2004-2010 Yannick
Copyright Gautier - Anything
Digial
License see License & terms

Slika 74: Komponenta sh404sef
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4.7 Google Analytics

Postavlja se vpraSanje, zakaj uporabljati Google Analyitcs (Google-ova analiza).

Google je s svojim orodjem najbolje locil resni¢ne uporabnike od robotkov. Vaso spletno stran
pogosto obiskujejo razli¢ni robotki, ki so v neki meri zaZeljeni. Vsak iskalnik po vseh spletnih
straneh posilja svoje robotke, ki pregledujejo spletne strani in jih dodajajo v indeks iskalnika. Na
takSen nacin iskalniki dodajo vaso spletno stran v seznam rezultatov, kot si to Zelimo.

Vendar vecina orodij ne prepozna razlike med pravim (Zivim ¢lovekom) obiskovalcem in tak§nimi
in drugac¢nimi roboti in skriptami in tako takSna orodja prikazujejo nepravilne rezultate.

Google je se s tem, ko Zeli prikazati najboljSe rezultate, naredil korak bliZje administratorjem
spletnih strani, saj na koncu koncev Google Zeli, da imamo dobre spletne strani.

Pricetek analize

Najprej se prijavimo na google analytics spletno stran (http://www.google.com/analytics) z

uporabniSkim imenom in geslom, ki ga uporabljamo tudi za druge googleove storitve, kot so Gmail,
google docs ipd. (slika 75)

G I A | t US English -
0()8 e na y |CS Home  Features Support Conversion University

Improve your site and increase marketing ROI.

Google wants you to attract more of the traffic you are loaking for, and Sign in to Google Analytics with your
help you turn more visitors into customers.

Google Account

Use Google Analytics to learn which online marketing initiatives are cost
effective and see how visitors actually interact with your site. Make Email:
informed site design improvements, drive targeted traffic, and increase
your conversions and profits.

Password:
Stay signed in

== Learn more. i

Sign up now, it's easy - and free!

Can't access vour account?

= . Don't have a Google account?
= Sign Up Now.

® 2010 Google | Analytics Home | Terms of Senvice | Privacy Policy | Contact us | Analytics Blog (in English)
Slika 75: Google Analytics Vhod
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Ko se prijavimo, vpiSemo nov spletni naslov. Google nam poda nekaj opcij, kako lahko dokazemo,
da smo lastnik tega spletnega mesta (slika 76). To naredimo tako, da nek del¢ek kode in sledilnik, ki
nas bo obvescal o obiskovalcih, kopiramo in prilepimo na neko mesto, ki bo vedno v uporabi, tako
da lahko belezimo obiskovalce na vseh nasih straneh (forum, video galerija) in ne samo na eni
(domov).

Najbolj primerno mesto za kopiranje te kode je v .php datoteki graficne predloge, saj je ta vidna in v
uporabi vsepovsod.

© Paste this code on your site
Copy the following code, then paste it onto every page you want to track immediately before the </body=tag. Learn more

<zcript type="text/javascript":>

var gadsHost = (("https:" == document.location.protocol) ? "httpsa://s31." : "http://wWw
document .write (unescape ("3#3Cscript src='" + gaJdsHost + "google-analytics.com/ga.js' typt
</=cript>

<zcript type="text/javascript"s>

try {

var pageTracker = gat. getTracker ("UA-15307806-1");

pagelracker. trackPageview():
} catchiexrx) {}<f5criptﬂ

L] 1L F

Sli
ka 76: Google Analytics koda

To kodo prekopiramo s pomocjo priljubljenega odprtokodnega ftp raziskovalca FileZilla (slika 77).

Index.php datoteko graficne predloge zaCasno prenesemo na nas racunalnik, jo odpremo s
priljubljenim urejevalnikom (Notepad++), kodo prekopiramo in datoteko nazaj prenesemo na
streZnik.
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ogled Prenesi Streinik Zaznamki Pomoc Navoljo je nova razlicical

[ 7 s G SN R AN R

Stran:90

| Gostie: Uporabrigko ime: Gesi: Vrata: [ Hitro poves ||+
== B =
lodgaver: 227 Entering Passive Mode (93,103,205, 15,58,246)
lUkaz: MLSD
lodgovar 150 Accepted data connection
lodgavars 226-Options; 2 1 —
lOdgovar: tal [}
Jstase: Pridobivane seznama mape USpESno -
Krajevni streink: | C:\sers Rok Penek Desktop [ oddatieninaslov: [ jpublic_htiblender/templatesrt_moxy j15 -
. AppData B £ 1, templates =
Application Data -2 beer
5 Contacts 2 japurity
Cookies @ -2 thuk milkyway
|| Corel [ | rmexy 15 @
B Desktop 2 system
| Documents = 2 tmp >
Ime datoteke # Velikost Vrsta Zadniic spremenjeno | tme datoteke Velikost Vista Zadnjic spremenje... Dovoljenja  Lastnik/skupir *
[H Designart Mapa z datote... 1432010 8:2508 1\ admin Mapazdatotekami 1722010182533 0755 507505
GHostOne Mapa z datote... 1632010 21:37:09 =3 Mapazdatotekami 1632010190608 0755 507505
83 HTML, CSS, PHP, Projekti Mapa z datote... 2222010 10:25:50 = | L clements Mapazdatotekami 1722010182541 0755 507505
| Music Mapa z datote... 1412200 14:07:18 fonts Mapazdatotekami 1722010182541 0755 507505
4% Nova mapa Mapa z datote.. 63,2010 18:25:14 ! html Mapazdatotekami 1722010182539 0755 507505
. Pa020663 Mapa z datote.. 432010140732 images Mapazdatotekami 1722010182531 0755 507505
. ratio_master Mapa z datote... 1812010 16:30:35 W Mapazdatotekami 1722010182541 0755 507505 L
SDslike Mapa z datote... 2712010 18:56:43 menus Mapazdatotekami 1722010182541 0755 507505 1
FText Mapa z datote... 1222010 14:22:12 = component.php 1187 PHP Script 172200018251 0755 507505
[ ~lackblenderk.od# 118 Datoteka ODT# 1732010 17:52:32 en-GB.tpl_rt_moxy j15.ini 413 DatotekaINI 1722010182521 0755 507505
[l Adobe Flash CS4.Ink 1091 Bliznjica 14112009 15:00:41 - St
81 Adobe InDesign €54 Ink 1131 Bliznjica 14.11.2009 14:58:50 32010185140 0555 507505
|88 After Effects CS4.Ink 1325 Bliznjica 14.11.2000 14:56:32 t_head_includes.php. 4 Dodaj datoteke v vrste cript 33.201019:08:26 0755 507505
i backup_english fe.php 30575 PHP Script 17.3201016:30:58 t_styleloader.php Pokazi/uredi cript 1722010182521 0755 507 505
|| blender.creativity.si 1187462 DatotekaSI 1732010 15:26:49 tstyleswitcher.php Ee cript 1722010182521 0755 507505 4
Elblendercodt 3441415 Dokumentzb.. 1732010175235 Trt_utils php. ript 1722000182521 0755 507505
[ blendy_codejpg 15841 Slika JPEG 1732000133154 Tstyles.php s cript 1722010182521 0755 507505
@ Bsplayerink 1618 Blinjica 14112009 11:31:34 [ template_thumbnail.ong Beeup et feka PNG 1722010182521 0755 507505 7
& CCleanerink 1889 Bliznica 14112009 17:11 hall KNl Kopiraj URL-je na odlofisee ] v
39 datotek in9 map. Skupna velikost: 78.560.260 bajtov Izbrana 1 datoteka. Skupna velikost: 18588 baj  Doveljenja datotek ..

Slika 77: FTP raziskovalec FileZilla

Po uspesni spremembi index.php datoteke na Googlu le preverimo stanje nase kode (Ce ta posilja
podatke) in zatem Ze lahko pocasi spremljamo statistiko oz. analizo (slika 78). Ker beleZimo Sele
nekaj Casa, je statistika prazna — vendar se bo s¢asoma pricela polniti.

Google Analytics

Analytics Settings | View Reports: [Er e B R 0
Dashboard

L Intelligence =2

Export ~ || =1 Email

A Visitors Dashboard
2, Traffic Sources
O Content
#/ Visits.
I Goals

[J Custom Reporting

rok.pensek@gmail.com | Settings | My Account| Help | Sic

My Anaiytics Accounts: [N

Advanced Segments: | All Vistts ~

Feb 18, 2010 - Feb 28, 2010

(=S

My Customizations -
[ CustomReports — .
Advanced Segments
= Emai
0 Visits 0.00% Bounce Rate
Help Resources 2 5 9
S 0 Pageviews 00:00:00 Avg. Time on Site

() Aboutthis Report
(%) Conversion University

(?) Common Questions

Slika 78: Google Analytics - Statistika

4.8

Favicon

0.00 Pages/Visit

0.00% % New Visits

Ceprav je le majhna sli¢ica, veliko pripomore k prepoznavanju spletne strani. Favicon je majhna

sliCica, ki se pojavi ob naslovu spletnega mesta. Ponavadi je velikosti 8 x 8, 16 x 16, vse pogosteje
pa tudi 32 x 32 pikslov. S pomoc¢jo GIMP-a smo ustvarili majhen favicon, ki ima logo Blenderja s
slovensko kon¢nico .si (slika 79).
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| = Spletni portal Blender.si X
Slika 79: Favicon - Blender.si

Slika je bila narejena s koncnico .png (zaradi transparentnosti), kasneje smo jo generirali v .ico
(ikona) s pomocjo spletnega generatorja favicon-ov, ki se nahaja na spletnem naslovu
http://www.favicon.cc/ (slika 80).

favicon.cc

Create New Favicon Color Picker

M g034FF

Import Image
Latest Favicons
Top Rated Favicons
Login
Register

Search . Last Used Colors

] %transparent

=& pick existing color
= Use Animation v 1 move

Slika 80: Spletna stran favicon.cc
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Skladisc¢e datotek

Potrebovali smo enostavno in funkcionalno kot tudi pregledno skladiS¢e datotek, kjer bodo lahko
nasi obiskovalci prenesli najnovejSe razli¢ice Blender in ostalih odprtokodnih orodij. Kmalu smo
nasli to¢no to, kar iS¢emo na isti spletni strani, kjer smo dobili tudi grafi¢no predlogo (nakljucje?).

Komponenta se imenuje RokDownloads in nudi to¢no to, kar smo iskali nekaj ¢asa. V ozadju nudi
osnovne nastavitve (slika 81), kot so pot do datotek (kje se bodo te nahajale), katerim uporabnikom
ali obiskovalcem bomo dovolili dostop oz. prenos in podobno. V ospredju nudi tudi osnovne
informacije za vsako datoteko in sicer ime datoteke, kratek opis, velikost, sli¢ico (slika 82).

A
- RokDownloads Configuration

Manager Configuration

RokDownloads Configuration
Root Download Folder |rokdownloads
Thumbs folder magesirokdownload_thumbs
Default Folder lcon  folder.png

Default File lcon file.png

Uploader touse @ jopmia Uploader ) Java Uploader
Relevant PHP Settings
Setting
Safe Mode OFF
File Uploads : OH
Max Post Size ! 32M
Max File Upload Size : 100M

lika 81: Nastavitve komponente RokDownloads
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Skladisce

Folder Path: |

Folder: Blender

Tukaj lahko prenesete najnovejso razli¢ico priljubljenega odprtokodnega programskega orodja za 3D modeliranje Blender.
{—|'

Files:

) Blender 2.49b za Windows x86

Uploaded: 20.01.10
Modified 11.02.10
File Size: 10 MB
Downloads: (1]

version: 1.0

e)blender

MNajnovejia stabilna razlid¢ica programa Blender za 32-bitne operacijske sisteme Windows.
Movosti (changelog) ki jih prinaZa ta razlicica, si lahko ogledat z klikom na to povezavo.

Najnovejse beta razlifice pa si lahko prenesete z spletne strani Graphicall.org

Download Details

Rezultat 1 -1 od 1

Slika 82: Skladisce datotek ospredje
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5 POVZETEK

Namen nasSega raziskovalnega dela je bil razviti spletni portal za podporo pri uporabi
odprtokodnega programa Blender, ki je namenjen graficnemu 3D-modeliranju, animiranju,
3D-manipulaciji v realnem Casu in izdelovanju 3D-racunalniSkih igric. V tej aplikativni
raziskovalni nalogi smo gradili sistem za podporo uporabnikom, ki uporabljajo Blender s
pomocjo foruma in vodnikov v obliki spletnega portala. Portal naj bi uporabnikom omogocil
samoizobraZevanje s pomoc¢jo vodnikov (video in besedilo s slikami) in njihovo medsebojno
podporo pri reSevanju tezZav in vpraSanj, ki se pojavijo ob uporabi le-tega.
Cilj izdelave spletnega portala o Blender-ju je SirSa javna predstavitev in uporaba tega
programa vsem zainteresiranim uporabnikom.
Najprej smo se seznanili s potrebno programsko opremo in orodji, s pomocjo katerih smo
lahko uresnicili naSe cilje. Med ve¢ moZnostmi smo se odlocili za nam najbolj primeren,
ugoden in podprt sistem v nasem prostoru. Zaceli smo z gradnjo spletnega portala na osnovi
sistema za upravljanje spletne vsebine (angl. CMS, content management system) Joomla
(http://www.joomla.org/). V raziskovalni nalogi je opisana namestitev potrebnih
programskih orodij in razvoja portala na razli¢nih stopnjah: nastavitve, predelave, dodajanje
komponent, modulov. Ce vas ali vaSega znanca zanima modeliranje, upodabljanje izdelav
igric in drugih interaktivnih vsebin ter filma montaZza in programiranje z odprtokodnim
programom Blender, obiscite nas portal na spletnem naslovu http://www.blender.si/.
RAZPRAVA

Na skrajsan nacin sledi predstavitev portala Blender.si, ki je prvi slovenski spletni portal za pomoc
pri uporabi ododprtokodnega programa Blender (z njim lahko ustvarjamo in obdelujemo 3-D
grafiko, slika 8).
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Fliskiisije Video Gdlerija . Skladisce

il S e | [l e e o ] LENEl ] ire totek

Blender razlicice

Moxy has 8 stunning preset header styles to compliment the subtle and
convervative mainbody and footer areas, which can alternative between light
and dark styles.

|ZDELKI :
Preberite vel

PRIMERJAVA s

SLIKE
Ponedeljek Marec 22, 2010 Iskanie... Q Velikost Pisave A A
Blender.si — Spletna skupnost odprtokodne resitve Blender Prijava v Portal
Ka’] je b|el‘ldel‘? Uporabniko ime :

| |

Elender je odprto programsko orodje za grafigno 30 modeliranje, animiranje, komponiranje, post :Ceslo ;

produkcijo, 3D manipulacijo v realnem asu, izdelovanje 30 radunalniZkih iger in predwajalnik | i
nastetega. Vkljuduje tudi wgrajen programski jezik Python, s katerim lahko uporabnik avtomatizira in

. = . O zapamni si me
dodatno razsiri moZnosti tega edinstvenega programa. Ma voljo je za vedino modernih operacijskih

sistermov.

Si pozabil uporabniZke
Elender je bil ustvarjen kot hiZno 30 orodje nizozemskega animacijskega studia MeaGea in Nal; idejni podatke?
wodja in glavni programer, Ton Roosendaal je ustanovil podjetje Mal leta 1998 za nadaljnji razvaoj in Mo rafun? Registracija

distribucijo programa. Program je bil distrubuiran kot Shareware do bankrota podjetja Nal leta 2002,

Ton Roosendaal se je z investitorji pogodil, da se po zhranih €100,000. Elender izda pod GHU licenco. Rlender Povezave v

Slika 83: Vstopna stran portala Blender.si

Do portala dostopamo z enostavno slovensko domeno blender.si.
Na portalu se najdejo najnovejse novice o prihajajocih razli¢icah Blenderja, kot tudi moZen prenos
tega uporabnega programa brez registracije.

Vsa vsebina na spletnem portalu blender.si je brezplacna in prostodostopna vsakomur (), registrirani
uporabniki pa pridobijo pravice do pisanje v Forumu ter dodajanja lastnih video posnetkov in
besedilnih vodicev, skratka, lahko na ve¢ nacinov pripomorejo oz. prispevajo vsebini samega
portala.
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Petek Marec 19, 2010 Iskanje. . Q Velikost Pisave A A

Video Kategorije Skupine NaloZi IZEI...

Opazovan sedaj

Pred kratkim

el

Blender rudnik blender 2.5 animation... Blender 3D Umetnost
4 Cgledi 11 Ogledi 10 Ogledi

Kategorije: Blender Kategorije: Blender Kategorije: Blender

wid ' G.DSt. - adrnin

Slika 84: Video vodici na portali blender.si

Registrirani uporabnik lahko i§¢e pomoc¢ na forumu, lahko pa tudi pomaga ostalim uporabnikom
izmenjati informacije, saj je to namen naSega dela oz. raziskovalne naloge.

V primeru, da uporabnik Zeli dodajati ¢lanke ali vodiCe, mora za status ,,avtor* zaprositi enega
izmed osebja, da mu tega dodeli. Zatem v uporabniskem meniju zagleda nov gumb, ki ga pripelje
do obrazca za oddajo besedilnega vodi¢a oziroma ¢lanka. Ko ¢lanek ali vodi¢ odda, nekdo iz osebja
prejme sporocilo o oddanem ¢lanku, ki ga v administraciji preveri in v primeru, da je v skladu z
vsemi naSimi pravili in estetsko ter slovni¢no pravilen, le-tega odobri. Sele po odobritvi je &lanek
viden in prostodostopen za ogled vsakemu obiskovalcu.
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Petek Marec 19, 2010 Iskarje. . Velikost Pisave A A

Video Kategorije Skupine MaloZi I5Ei...

Opazovan sedaj

Pred kratkim

el

Blender rudnik blender 2.5 animation... Blender 3D Umetnost

4 Ogledi
Kategorije: Elender

wid

11 Ogledi
Kategorije: Elender

Gost

10 Ogledi
Kategorije: Elender

adrmin

Slika 85: Video Galerija

Med izdelavo naloge smo naleteli tudi na nemalo teZav.

Najvec teZav pri ocenjevanju spletnih spletiS¢ Blender smo imeli glede izvirnosti, saj je bilo na
spletnih spletiS¢ih o Blenderju zelo tezko najti izvirno stvar, ki jo uporablja le eno spletiSce in zato
je bilo najtezje oceniti izvirnost. Probleme so nam delali tudi forumi, saj je forume zelo tezko
oceniti, za razliko od spletnih strani, kjer lahko ocenimo kakovost vsebine.

Najve¢ problemov pri prevajanju besedil in lastnosti programov so bile strokovne besede, ki jih
nismo poznali, zato smo povprasali naSega mentorja, ki je v tej stroki Ze kar nekaj ¢asa in pozna te
izraze. Sicer za vse ni bilo prevodov, npr. za Mesh (model iz vozlisc).

Tezav so bile tudi pri vzpostavitvi portala, kjer posamezne skripte niso pravilno delovale oz. so
delovale navzkrizno in smo morali menjati galerijo in nekaj drugih komponent.

Po koncani izgradnji portala blender.si smo ponovno pregledali hipoteze in jih potrdili oziroma
ovrgli.

Prvo hipotezo lahko potrdimo, saj izdelava tako obseZnega portala traja ve¢ kot 400 ur dela in
posvetovanja s strokovnjakom za Joomlo.

Tudi drugo hipotezo lahko potrdimo, saj smo z izdelavo portala zaceli v januarju, koncali pa meseca
marca. Seveda se bo spletna stran ves Cas spreminjala, zato ne moremo dolociti fiksnega datuma,
kdaj bo konec izdelave spletnega portala.

Na Zalost lahko za 3. hipotezo samo predvidevamo, koliko obiskovalcev bo imel na$ portal v enem
mesecu delovanja, saj se je pricetek izdelave portala zavlekel dlje, kot smo sami pri¢akovali, in to
lahko zavrZzemo.
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ZAKLJUCEK

Nas$ aplikativni cilj, ki smo si ga zastavili ob zacetku izdelave raziskovalne naloge, smo dosegli.
Portal je javno dostopen na spletu, njegovi uporabniki lahko dostopajo do vsebin, se registrirajo na
forum in komunicirajo med sabo, nalagajo vodice in berejo najnovejSe novice o programu Blender.

Po naSih ocenah je portal zgrajen kakovostno, pregledno, potrebuje Se vecje Stevilo aktivnih
uporabnikov. Zavedamo se, da taks$no spletiSce lahko Zivi le z uporabniki, zato moramo skrbeti za
ustrezne vodice, ki bodo privabljali k ogledu naSega portala znova in znova.

V tej raziskovalni nalogi aplikativnega tipa smo raziskovali moznosti in gradili sistem za podporo
uporabnikom za urejanje slik s pomocjo vodnikov, navodil in foruma v obliki spletnega portala na
osnovi CMS-sistema Joomla.

Za konec lahko re¢emo, da je sedaj vse odvisno uporabnikov, ki bodo pripravljeni sodelovati z
nami. Mi pa se bomo Se naprej trudili, da bomo uporabnikom ponudimo koristne informacije, zaradi
katerih upamo, da se bodo vracali na nas portal.

Upamo, da bodo tudi uporabniki v duhu odprtokodne skupnosti prispevali in gradili ta portal

skupaj z nami.

ZAHVALA
Zahvaljujemo se:

B Mentorju Nedeljku Grabantu za podporo, spodbudo, pomo¢€ in svetovanje pri izdelavi
raziskovalnega dela. Se posebej se bi se zahvalili zaradi priskrbljene literature, ki nam je
prisla prav pri izdelavi raziskovalnega dela in pomo¢ pri najemu domene blender.si.

B Lidiji Suster za lektoriranje dokumentacije.

B Institutu OKO in njegovemu direktorju Iztoku Osredkarju, inZ., ki nam je registriral domeno
blender.si in na strezniku ponudil prostor za gostovanje.

AVTORIJI RAZISKOVALNE NALOGE

Matic Avbersek

Sem Matic Avbersek, dijak 3. letnika Elektro in ra¢unalniske Sole (ERS) v Velenju. Zanima me
izdelava spletnih strani, Se posebej dinami¢nih. Za raziskovalno nalogo o Blenderju sem se odlocil
zato, ker me to zelo zanima in mi bo zelo pomagalo v prihodnosti.

V prostem €asu se ukvarjam s Sportom (slika 8), predvsem s tenisom, igram tudi bas kitaro, ali pa se
ukvarjam z ra¢unalni$tvom. Solanje Zelim nadaljevati kot bodoéi ratunalnikar. Najverjetneje kot
specialist za informacijska omreZzja.
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Slika 86: Matic pred metom na gol

5.1 Rok Pensek

Sem Rok Pensek (slika 9), dijak 3. letnika Elektro in racunalnisSke Sole (ERS) v Velenju. Ze od 8
leta starosti se zanimam za racunalnistvo, predvsem v smeri racunalniSke komunikacije in omreZja.
Spletne strani izdelujem Ze kar nekaj ¢asa in zato zelo dobro poznam, kako delujejo portali (CMS
sistemi), strezniSki programi (PHP, Apache), podatkovne baze (MySQL, PostgreSQL), tudi mi niso
tuji skriptni, kot so npr. (X)HTML, PHP, HTML, AJAX, CSS. Ukvarjam se tudi z grafiko, pri tem
mi pomaga program podjetja Adobe — Photoshop.

Moj cilj, ki ga skuSam v zZivljenju doseci, je, biti vsestranski programer in oblikovalec spletnih

4 - 1‘
. A
Slika 87: Rok Pensek

strani.

5.2 Vid Secki

Sem Vid Secki (slika 10), dijak 3. letnika Elektro in radunalniske $ole (ERS) v Velenju. Za to
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raziskovalno nalogo sem se odlo¢il, ker sem Zelel bolje spoznati sisteme za izgradnjo najnovejsih
spletiS¢ ter orodja, ki jih uporabljamo. Izdeloval sem Ze preproste HTML-spletne strani. Ves ¢as pa
sem Zelel spoznati,kakSen program za 3D-aminiranje. Zato nisem odlaSal in takoj sprejel ponudbo,
ko mi je profesor namignil temo raziskovalne naloge. Tako sem bolje spoznal sistem Joomla in
program Blender.

V prostem &asu treniram odbojko v Odbojkarskem klubu Sostanj Topol§ica. Solanje bom zagotovo

o
Slika 88: Vid Secki

nadaljeval v raCunalniStvu, veseli me predvsem programiranje.
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Priloga 1: Lastnosti drugega odprtokodnega programa TrueSpace 7.6
V nadaljevanju sledi opis lastnosti drugega odprtokodnega programa TrueSpace 7.6, ki je lani postal
odprtokoden. Lastnosti so prevedena z namenom primerjave med Blenderjem in TrueSpace 7.6.

5.3 Uporabniski vmesnik (angl. User Interface)

* Nov videz (angl. New look).

» Kartice za okna Sklad (angl. Tabs for Stack window).

* knjiznice, izboljSana orodna vrstica, posodobljen povleci in spusti, meni za izvoz (angl. Libraries,
improved tooltips, better drag and drop, menu based export )

* Univerzalne povleci in spusti - knjiznice, delovni prostor, namizje, e-posta, HTML splet (angl.
Universal Drag&Drop — libraries, workspace, desktop, e-mail, HTML web).

* Naslednja generacija knjiZnice (angl. Next generation libraries).

* Priro¢ni in padajoci menij (angl. Role and context based editing).

* Urejevalnik povezav (angl. Link Editor).

* Urejevalnik skript (angl. Script Editor).

* Urejevalnik nastavitev- oken (angl. Panel Editor).

* Neposredne manipulacije v realnem Casu prek 3D-nadzora (angl. Real-time direct manipulation
via 3D controls).

* Napredni izbor orodij (angl. Advanced selection tools).

* Risalna plosc¢a in Trojna-plosc¢a za 2D-risanje(angl. Draw Panel and Tri- Panel for 2D drawing).
* Integrirana vizualna sredstva knjiZnice (angl. Integrated visual asset libraries).

5.4 Urejanje povrsja (angl. Surfacing)

* Pomemben UV-urednik izboljSan vmesnik in funkcionalnost. (ang. Significant UV Editor
improvements and functionality

* Novo realno sencenje ( lomom stekla in vec)(angl. New real-time shaders (glass with refraction,
and more))

* Urejevalnik materiala, dela na ve¢ objektih (angl. Material Editor, Works on multiple objects)

* Proceduralno sencenje je mozno urejati v urejevalniku povezav (angl. Procedural shaders editable
in Link Editor)

* Normalo tlakovanje oz. mapiranje (angl. Normal mapping)

* Lomljenje in varjenje vertikal na UV-zemljevidu. (angl. Breaking and welding of vertices in a UV
map)

» UV-projekcije (angl. UV projections)

* Objekti s sevanjem svetlobe (angl. Light emitting objects)

* Vecplastni materiali (angl. Layered materials)

Upodabljanje (Angl.Rendering)

* DX9, ki v realnem ¢asu temelji na foto realisti€nih funkcijah (angl.Real time DX9 based
photorealistic features )

* HDRI

* Kaustika (Virtualna svetloba) (angl. Caustics (VirtualLight))

* Nelinearno odtenek kartiranje (angl. Non-linear tone mapping)

* Napredno sencenje (barve, odboj, prosojnost, premik, ozadje, ospredje, post obdelava)
(angl.Advanced shaders (color, reflectance, transparency, displacement, background, foreground,
post processing))

* Upodabljanje podrocij (angl. Area rendering)

* Megla, zamegljenost gibanja, globinske ostrine, lece (angl. Fog, motion blur, depth of field, lens)
* Locljivost 8000 x 8000 (angl.8,000 x 8,000 pixel resolution)Animacija (angl. Animation)

* [zboljSana ucinkovitost animacije fizikalnih pojavov v realnem casu (angl.Improved performance
of real-time physics).



* Predmeti z animacijo KF lahko medsebojno komunicirajo s predmeti animiranimi prek simulacije
(angl.Objects with KF animation can interact with objects animated via simulation)

* Funkcija krivuljenja z naprednimi kontrolami in Bezier rocaji (angl. Function curves with
advanced controls and Bezier handles).

* Dope Sheet, modulacija plosc¢e (angl. Dope Sheet, keying panel).

* Kljucni okvir urejevalnika je povezan z DX9 predvajalnikom pred vizualizacijo (angl. Key frame
editor integrated with DX9 Player View for real time pre-visualisation).

* Procesnie animacije povezane z simulacijo (angl. Procedural animations integrated with physics
simulation).

* Nelinearna animacija (NLA) z uporabo izrezkov (angl. Non Linear Animation (NLA) through use
of Clips).

* Animacijski parametri za paleto orodij (angl. Animatable parameters for array tools).

* Lokalno fizi¢no okolje (Model stran)(angl. Local Physical environments (Model side)) .

* Animirane teksture (Model stran) (angl. Animated textures (Model side)).

* Krivulja za pretvorbo animiranih poti (Model stran) (angl. Curve to Animation Path conversion
(Model side)).

5.5 Podprti formati (angl. Import Formats)

* BVH animacije in zajemanja gibanja (angl. BVH animation and motion capture).

* 3D-format: SCN, COB, SOB, WRL 1.0, GZ, WRZ, DXF, 3DS, ASC, PRJ, LWO, OBJ, LWB,
IOB, GEO, STL (angl.3D Formats: SCN, COB, SOB, WRL 1.0, GZ, WRZ, DXF, 3DS, ASC, PRI,
LWO, OBJ, LWB, IOB, GEO, STL).

* 2D formati: BMP, TGA, AVI, FLC, JPG, DIB, Al PS, EPS, PNG, DDS (angl. 2D formats: BMP,
TGA, AVI, FLC, JPG, DIB, Al PS, EPS, PNG, DDS).

5.6 Formati za shranjevanje (angl. Export Formats)

* Neposredni izvoz v Virtual Earth (angl. Direct export to Virtual Earth).

* [zboljSan X format (angl. Improved X format ).

* BVH animacije in zajemanja gibanja (angl. BVH animation and motion capture).

* 3D formati: SCN, COB, CAN, WRL 1,0 in 2,0, DXF, ASC, 3DS, STL (angl.3D formats: SCN,
COB, CAN, WRL 1.0 & 2.0, DXF, ASC, 3DS, STL).

* 2D formati: * BMP, TGA, AV, JPG, TIFF, PNG, PSD (angl. 2D formats: BMP, TGA, AVI, JPG,
TIFF, PNG, PSD ).

5.7 Zahteve (angl. System Requirements)

* Windows Vista, XP ali XP Pro.

* Pentium 3 ali AMD Athlon (Pentium4 ali AMD Athlon priporo¢amo) (angl.Pentium 3 or AMD
Athlon (Pentium4 or AMD Athlon recommended)).

* 512 MB RAM (priporocenol GB ali vec)(angl. 512 MB RAM (1 GB or more recommended)).

* 460 MB prostora na trdem disku (angl. 460 MB free hard disk space).

* 3D grafic¢na kartica z najmanj 64 MB video pomnilnika (DirectX9, podpora Pixel Shader 2.0, in
zelo priporocljivo 128 MB ali ve¢ video pomnilnika) (angl. 3D video card with at least 64MB of
video memory (DirectX9, full Pixel Shader 2.0 support, and 128MB or more video memory highly
recommended)).



Priloga 2: Primerjava najbolj razsirjenih 3D-programoyv
Vir ¢lanka: http://www.tdt3d.com/articles_viewer.php?art_id=99

Avtor: Benoit Saint-Moulin (Written by Benoit Saint-Moulin - helloworld@tdt3d.com)
Datum prve objave: 07.11. 2007 (Date: 2007-11-07 01:58:00)
Clanek je bil posodobljen 27. 03. 2008.

V primeru da se boste kdaj zaceli z 3D ustvarjanjem, morate vedeti kateri programza 3D-amimacijo
je najbolj primeren za vas?

Veliko novih umetnikov r¢unalniske grafike preskusa veliko programov pred resnim zacetkom dela
in sluZenja denarja v 3D-svetu, to je teCajev najboljsa reSitev za preizkuSanje in vedeti, Ce se
pocutite udobno z eno od drugih, to je seveda najboljsi nacin, da izvemo kateri program nam je
najbolj vsec...

Sledi primerjalna tabela za in proti najbolj uporabljenih 3D-aplikacij. V teh tabeli niso vnesene
popolnoma vse programske funkcije, ki so na voljo.

Vsi programi, naStete v tej tabeli, so bili preskuSeni okoli 12 mesecev, v teh 12 mesecih sem
namestil vse objavljene popravke (EDU, PLE, poln program ,...) in poskusal uporabljati enake
funkcije na vseh programih.

Vse te 3D aplikacija sem uporabljal v zadnjih 10 letih, ko sem delal za podjetja na podro¢ju CGS,
zdaj je zame razmeroma enostaven prehod z enega na drugo aplikacijo, in imam dober obcutek za
programski vmesnik ...

Zdaj sem CG ucitelj / trener, bom vedno rekel mojim ucencem (Studentom), da ni najbolj
pomembna aplikacija, ampak tehni¢no razumevanje...

Tudi prehod iz ene aplikacije v drugo, je pogosto slabo, ker s tem vi izgubite obcutek in nacin dela.
Vsaka 3D aplikacija je dobra in nobena ni bolsa od druge, danes lahko v vkaki od 3D aplikacij
poustvarite vaSe sanje, samo ideje morate imeti, kaj naj bi Zeleli narediti...

3D DCC aplikacije analize od zadnjih 12 mesecev

Najprej se zahvalujem vsem 3D-uporabnikom, ki berejo moje delo in mi vracate veliko povratnih
informacij! Umetniki, ki berejo te izdelki so iz mnogih CG obmocij in razli¢nih drzav (Belgija,
Francija, Nemcija, Svedska, ZDA, Vietnam ,...), vse ti bralci ¢lanka so uporabljali vec kot eno
aplikacijo za 3D-modeliranje, preden so zaceli v tem poslu.

Prav tako sem bil v stiku (telefonski klic ali e-poste) z ljudmi (obicajno 2 ali 3), ki delajo v
programskih hiSah, da bi se izognili napakam, Zelel sem funkcionalno znanje in programiranja
SDK, razprave o uvozu / izvozu in skupnih tezavah...

Opis nacina testiranja
Sledi opis nacina testiranja (naStevanje ni enako kot v vrstnem redu testiranja):
¢ Procesni in rasterski materiali, kako lahko aplikacije obdela zahtevne materiale scene?

(Procedural and bitmaps materials, how applications can handle heavy materials scenes?)

e Kako se lahko enostavno najde oz. dodelitijo podatki za ponovno uporabo? Tehnika povleci
in spusti, knjiZnice, ... (How is easy to found / assign or to re-use datas? Drag and Drop,
libraries, ...)

> CG -Computer Graphics- ra¢unalnika grafika



Prilagajanje parametrov luci, z uporabo plastnih luci, IES podatkov, vklju¢evanje /
izkljucevanje, negativne luci, sencenje, obmocje sencenja, ... (Fine tune lights parameters,
using lights layers, IES data, include/Exclude, negative lights, softshadow, area shadow,...)

Skladnost s starimi verzijami in dobivanje nazaj maksimalno Stevilo podatkov (Backward
compatibilities with old softwares releases import and getting back maximum datas)

Stabilnost med modeliranjem in manipulacijo (ogliS¢a, veckotniki, robovi ,...) (Stability
when modeling and manipulating (vertex, polygons, edges,...))

Upodablanje kakovosti z uporabao privzeti upodablan (Rendering quality using default
render)

Hitrost upodabljanje za splet (550x450), velikost slike (720x576, gibanje zamegljenosti 5,
gibanje AA), tiskanje (A3 200 DPI) zagotavljanje kakovosti (Speed of rendering for web
(550x450), broadcast (720x576, motion blur 5, motion AA), print (A3 200 DPI) render
quality)

Uvoz Silo3D 2,0 in Zbrush 2,5 Objektov z visoko podrazdelitvijo Meshes-ov (Imports
Silo3D 2.0 and Zbrush 2.5 Objetcs with high SubD meshes)

Doloci privzeto kost in Zice hitro IK nastavitev (Assign default bones and wire quick IK
setup)

N-stranski modeli Quidam, ki so uvoZeni z pripravljenimi z okostjem in materiali (N-Sided
Quidam models import with ready rig and materials)

Testiranje F-krivulje in meSalnik gibanja zmeSano s podatki, ki jih prejmemo od animatorja
(Fcurves and motion mixer testing with datas I get back from animator)

Delo z formatom OpenEXR in HDRI uvoz / izvozi slik (Working with OpenEXR and HDRI
import/export pictures)

Uporaba okolja s xStream iz Vue 6 (Use env. with xStream from Vue 6)

Uvoz OBJ, 3DS, Collada in FBX scen ter pridobivanje nazaj pomembnih podatkov (luci,
kamere, materiali ,...) (Imports OBJ, 3DS, Collada and FBX scenes and try getting back
importants datas (lights, cameras, materials,...))

Uvoz Moi3D IGES NURBS modelov (Imports Moi3D IGES nurbs models)

CAD DXF in DWG (Ce je mogoce) uvoz s plastmi (CAD DXF and DWG (when possible)
imports with layers)

Teksturna podpora in ponovno uporabljanje v projekte, Se pred izvozom v realnem casu
(Texture backing and re-apply it to projects before realtime exports)

Izvoz prizorov s 3D posrednikoma VRML in X3D (Exports scenes to 3D realtime VRML
and X3D)

Izmenjava podatkov med xStream Vue 6! (OpenGL povratne informacije in kakovost
upodabljanja / ¢as) (Datas exchange between xStream Vue 6 ! (OpenGL feedback and
rendering quality/time))

Flash SWF izvoz, za splet z in / ali brez vticnikov (Flash SWF exports for the web with
and/or without plugins)

Osnovne meshes skripte narejene za vrtenje / vporedni premik, premikanje vzdolz poti

(Basic meshes scripting to do some rotation/translate, move along path)



Tabela 31: Primerjava lastnosti bplj razSirjenih programov za 3D

First market = Viz - Games Games - Film VIZ. ) Viz - Games
Realtime

Uporabniska Zastonj

cena(Epd 5,000 € 2,500 € (FREE) 745 €

user prices)

Annual Ja Ja Ne Ne

subscription (Yes) (Yes) (None) (None)

Platforma

(Platforms)

PLE Ne Ja Ne podpira Ne
(None) (Yes) (NA) (None)

Preizkusna Ja Ja Ne podpira Ja

doba (Trial) (Yes) (Yes) (NA) (Yes)

Veliko vendar
Jeziki FRA, ANG ANG rizijcl)\Iché}a ANG, JAP
(Languages) (FR EN) (EN) (A lots but (EN JP)
EN is best)

Spreminjanje

jezika Ne NoneNe | Vklucuje vse Ne

(Languages (None) (None) (All include) (None)

Switch)

Industrijska

popularnost Zelo dobra | Zelo dobra Slaba Slaba

(Industries (Very good) = (Very good) (Low) (Low)

populated)

Tehnoloska Stara /

starost jedra Stara Stara Prenovljena Moderna

(Technologies (Ol1d) (Ol1d) (Old / Re- (Modern)

Core Aged) new)

Casovna doba

ucenja Minimalno 2  Minimalno 3 Minimalno 3 | Minimalno 1

(Learning meseca mesec3 mesece mesec

path to be (< 2 months) ' (< 3 months) (<3 months) (< 1 months)

productive)

Podpora

podjetij za

uporabnika | Slaba/ Dobra Dobra ( C(Snl;lﬁzﬁistties Zelo dobra

(Company (Low / Good) (Good) ) ( Very good)

support for

single users)

Podpora

odzivnosti za

uporabnika Dobra Dobra (C(S)Il;lilliﬁﬁistties Zelo dobra

(Supports (Good) (Good) ) ( Very good)

reactivities

for single

Motion -
Design

800 €

(None)

Ja
(Yes)

CEH, ANG,
FRA, NEM,
ITA, POL,
JAP
(CZEN FR
GE IT PL JP)

Vklucuje vse
(All include)

Dobra
(Good)

Stara /
Prenovljena
(Old / Re-
new)

Minimalno 1
mesec
(< 1 months)

Zelo dobra
( Very good)

VEX - VIZ | Animation -
w/LWCAD | Game - Film

800 € 450 €
Ne Ne
(None) (None)
Ne Ne
(None) (None)
Ja Ja
(Yes) (Yes)
ANG, JAP ANG, JAP
(ENJP) JP (EN JP)
Ne Ne
(None) (None)
Zelo dobra Dobra
(Very good) (Good)
Stara /
Prenovljena Moderna
(Old / Re- (Modern)
new)

Minimalno 2 ..
Minimalno 2
meseca
meseca

(< 2 months) (< 2 months)

Zelo dobra | Zelo dobra
( Very good) = ( Very good)

Zelo dobra
( Very good)

Slaba
(Low)



users)

CAD stil, ¢ist

. in mocen
X:tl::;:él;) (CAD style,
Clean and
powerful)
Dokumentaci
ja Dobra
(Documentati (Good)
ons)
](?)\;]?)ucenj ¢ Dobra
training) (Good)
Zelo dobra
3DS (Very Good)
Zelo dobra
COLLADA (Very Good)
Zelo dobra
FBX (Very Good)
Zelo dobra
OBJ (Very Good)
VRML/X3D VRML 97
. Vti¢nik
Point Oven (Plugin)
Zelo dobra
DXF (Very Good)
Dobra
IGES (Good)
Zelo dobra
STL (Very Good)
Izhodna
kompozicija RPFRLA
(Output EXR
compositing)
Upodabljanje Igﬁ::ﬁ; (;"
(Rendering) Mentalray)
Kvalitete
(Quality)
Mora imeti Zarek
vti¢nik za (Vray)

upodablanje

Fleksibilen in

mocan

( flexible and

powerful)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)
Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

VRML 2

Vtiénik
(Plugin)

Dobra
(Good)
Slaba
(Low)

Zelo dobra
(Very Good)

RPF RLA
EXR

Notranje,
(Internal,
Mentalray)

Zarek
(Vray)

Hiter potek
dela, lahko ‘. .
L Cist in
bolj intuitiven L
(Fast muitiven
(Clean and
workflow, can ..
be more intuitive)
intuitive)
Zelo dobra
(veliko video
Dobra posnetkov) = Zelo dobra
(Good) (Very good, = (Very good)
(many
videos))
Slaba Dobra (SLlaba)
(Low) (Good) ow
Dobra Slaba Zelo dobra
(Good) (Low) (Very Good)
Zelo dobra Dobra Ne
(Very Good) (Good) (None)
Zelo dobra Zelo dobra Zelo dobra
(Very Good) = (Very Good) @ (Very Good)
Dobra Zelo dobra | Zelo dobra
(Good) (Very Good) = (Very Good)
VRML 1 & X3D VRML 2
97
D?;O%S% Ja Ne
working) (Yes) (None)
Slaba Ja Dobra
(Low) (Yes) (Good)
Ne Ne Vtic¢nik
(None) (None) (Plugin)
Dobra Ne Zelo dobra
(Good) (None) (Very Good)
RPF RLA
EXR EXR EXR
Notranje Notranje Notranje
(Internal) (Internal) (Internal)
Dobra Dobra
(Good) (Good)
Yafray /
Indigo Brez (None) | Adv. Render
(Yafray /

Malo star
tekstovni
vmestnik
(A bit old,
texts
interface)

(Shaders
manual !))

Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)

Ne
(None)

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)

VRML 97

Vtiénik
(Plugin)
Dobra
(Good)
Ne
(None)
Vti¢nik
(Plugin)

RPF RLA
EXR

Notranje
(Internal)

Brez (None)

Logic¢ni tekst
in Cist
vmestnik
(Logical texts
and clean
interface!)

Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)

Slaba
(Low)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)

Plugin

Zelo dobra
(Very Good)

Vticnik
(Plugin)

Dobra
(Good)

Ne
(None)

EXR

Mentalray
(Mentalray)

3Delight



(Must have

render
plugin)
Kvalitetni w/
vti¢niki
(Quality
w/plugin)
Teksturna
zapeka Zelo dobra
(Textures (Very Good)
Baker)
Animacijska
orodja
Animation
tools (IK, Zelo dobra
Char Rig, (Very Good)
Bones,
Controller,
Blending,...))
UV orodja
(UV tools Zelo dobra
(Unwrap, (Very Good)
Pelt...))
Barvanjenje Ne podpira
(Painting) (None)
Modeliranje
(Modeling)
Modifikatorji
(Modifiers)

Slabi
NURBS (Low)
Dinamicna /
toga telesa Zelo dobra
(Dynamics/ | (Very Good)
Rigid bodies)
Mehka telesa Zelo dobra
(angl,Soft (Very Good)
bodies) y
Lasje Zelo dobra
(Hairs) (Very Good)
Blago Zelo dobra
(Cloths) (Very Good)
Delci
(Particles)
Tekocine Ne
(Fluids) (None)
Kompozicija Ne
(Compositing (None)

)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobro
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)
Zelo dobra
(Very Good)
Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Ne
(None)

Indigo)

Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)

Slaba
(Low)

Dobro
(Good)

Dobra
(Good)

Slabi
(Low)

Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)
Dobra
(Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Ja
(Yes)

Ne podpira
(NA)

Slaba
(Low)

Zelo dobro
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Ne
(None)

Ne
(None)

Ne
(None)

Ne
(None)

Ne
(None)
Ne
(None)

Ne
(None)

Ne
(None)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)

Zelo dobro
(Very Good)

Dobra
(Good)

Ne
(None)

Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)

Zelo dobra
(Very Good)
Zelo dobra
(Very Good)
Dobra
(Good)

Ne
(None)

Ne
(None)

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)

Ne podpira
(None)

Dobra
(Good)

Ne
(None)

Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)

Ne
(None)
Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)

Ja
(Yes)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)
Zelo dobra
(Very Good)
Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)



Delo z
vozlisci
(Nodes-
Based
Workflow)

Vozlis¢ni
materiali
(Nodes-
Based
Materials)
Vozlis¢na
kompozicija
(Nodes-
Based
Compositing)
CG sencenje /
igre

(CG shader /
Games)

Vrhunska
unikatna
znacilnost
(Top unique
feature)

Skripte
(Scripting)
Skriptno
razvijanje
(Scripting
Dev.)

Podpora
C/C++
(C/C++ Dev.)

Vue 6
xStream
vti¢nik
(Vue 6
xStream

plugin)

Slabosti
(The dark
side!)

Paket
(Package)

Tekoca jedra
potek delcev

ParticlesFlo

MEL, Python

(Very Good)

novih funkcij
(Price, no new

Ne Ne Ne Ne Ne
(None) (None) (None) (None) (None)
Ja Ne Ne
(Yes) (None) (None)
Ja Ne Ne Ne
(Yes) (None) (None) (None)
Ja Ne Ne Ja
(Yes) (None) (None) (Yes)
3DRT Risarsko .. Animacijsko
Upodabljanj .
skulpturno skulptno c . orodje Gator
.. . . | Risanje po e nadvoxel- e
urejanje upodabljanje ovrsiu ov Hlusion**
videa 3DRT (Painting = POV (Anim tools
. (Bodypaint) (Hypervoxel
Sculpting Render Render!) Gator
Video edit) = Sculpting) ’ Ilusion**)
Zelo dobra Dobra Dobra
(Very Good) (Good) (Good)
Perl, Lua, = EXPRESSO . Vb, Python,
Python Python COFFEE = LSCript Jscript
Zelo dobra
(odp rtskodno Brez Zelo dobra | Zelo dobra Dobra
(Very Good) (None) (Very Good) = (Very Good) (Good)
(opensource)
Brez Brez Dober
(None) (None) (Good)
Vmesnik/ .
.. Ni .
dokumentacij . o Privzeto .
animacijskih . . . Uvoz, izvoz
a orodii veri upodabljanje = Rig orodja (Imports
(Interface / JUVENE " Default  (Rig tools) P
. |No char Anim Exports)
documentatio render)
ns) tools

Standardni z
veliko Standardni Studio Standardni Standardni
skriptami (Standard) (Studio) (Standard) (Standard)
(Standard



Cena (Prices)

Paket
(Package)

Cena (Prices)

Paket
(Package)

Cena (Prices)

VIZ/Dizajn
viz/
Design)
Film

(Film)
VEX/
premikanje
(VFX/
Motion)

Igre (Game)

Spletno
oblikovanje
(Web
designer)

3D realen Cas
/ navidezna
resni¢nost
(3D Realtime
/ VR)

Severna
Amerika
(Nord
America)

Evropa
(Europe)

Azija
(Asia)

5,000 €

Standardni
(Standard)

5,000 €

Standardni
(Standard)

130 €

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)

Slaba
(Low)

Zelo dobra
(Very Good)

Zelo dobra
(Very Good)

with
a lots scripts)

Zastonj

8,500 € (Free)
Celoten Standardni
(Complete) = (Standard)

Zastonj

2,500 € (Free)
Neomejen = Standardni
(Unlimited) | (Standard)

Zastonj

250 € (Free)

Dobra Dobra

(Good) (Good)

Slaba

(Low)

Dobra

(Good)

Zelo dobra Slaba

(Very Good) (Low)

Slaba Dobra

(Low) (Good)
Zelo dobra Zelo dobra

(Very Good) = (Very Good)

Dobra
(Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)

Slaba
(Low)

745 €

Standardni
(Standard)

745 €

Standardni
(Standard)

125 €

Dobra
(Good)

Slaba
(Low)

Slaba
(Low)

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)

3,200 €

Standardni
(Standard)

2,500 €

Standardni
(Standard)

180 €

Slaba
(Low)

Dobra
(Good)

Slaba
(Low)

Slaba
(Low)

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)

Slaba
(Low)

800 €

Standardni
(Standard)

800 €

Standardni
(Standard)

230 €

Dobra
(Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)

Dobra
(Good)

Zelo dobra
(Very Good)

Dobra
(Good)

Zelo dobra
(Very Good)

2,500 €

Standardni
(Standard)

450 €

Razsirjeno
(Advanced)

220 €

Slaba
(Low)

Zelo dobra
(Very Good)

Slaba
(Low)

Slaba
(Low)

Dobra
(Good)



3ds max

Maya

Blender

Modo

Cinema 4D

LightWave

Softimage
XSI

Dale¢ najbolj dobro poznajo in uporabljajo 3D DCC aplikacije v industriji po vsem svetu, cena je za
samostojne izdelovalce prevelika in temelji na starem jedru. (By far the most well know and used 3D
dcc applications in the industries all around the world, so the prices for freelance is too much expenssive
and old core based.)

Eden najbolj priljubljenih programov v Filmih in VFX industriji. Maya-ina slaba stran je strma krivulja
ucenja in ne intuitiven vmesnik! (One of the most know by popularity in the Film and VFX industries.
Maya downside's is on learning curve interface not intuitive!)

Blenderjeva slaba lastnost je uporabniSki vmesnik, ki danes nima ni¢ skupnega s standardno
"industrijsko" obliko (ni povleci in spusti, slaba intuitiva,...) strukturirana / centralizirana dokumentacija,
sicer je najboljSa brazplacna reSitev za vsa 3D opravila. (Blender downside's is on interface, who is not
today "industries" common (no drag & drop, poor intuitive tools,...) and structured / centralised
documentations, so it's the best free all arround solution.)

Verjetno najbolj moderno 3D-programsko okolje, ki se hitro razvija. Je zelo dostopen in ima odli¢no
mocno uporabnsko skupnost. Ima vecjedrno potporo in zelo prilagodljiv uporabniski vmesnik in 3D
kiparska orodja! (Probably the most modern 3D software and it is being developed rapidly. Very
affordable and has a super strong user community. Multi-threading and a super flexible user interface
And 3D sculpting tools!)

Zelo dober v vseh vlogah, ustrezna za samostojne oblikovalec, ker ponuja najboljSo orodje kakovosti za
zahtevano ceno! Ni Se dovolj priljubljeno orodje! (Very good all around application suitable for
freelance/designer best quality tools for the price ! Not enough popular yet !)

Star, vendar zelo mocan, primeren za prvi VEX in VIZ na trgu. Upodabljanje in sencenje je najboljse
kar jih lahko najdete! (An old but very powerful suitable first for VFX and VIZ market. Render engine
and shaders are the best you can found !)

Ni dvoma, za ceno, fundacija je najboljsa pri vsem, njegova slaba stran je Uvoz/Izvoz, vendar za 450 €
ne morete dobiti boljSega, zato si rajsi izberite drugega. (tu ni vkljucen Blender, ker je brezplacen)! (No
doubt for the prices the Foundation is the best all around, so Imports/Exports is the dark side, but for 450
euro you can't get better (exlude Blender for free !)).

* Cene so bile posodobljene aprila 2007 in ne vklju€ujejo DDV in letna naro¢nina ali placilo podpore je zaokroZeno (Please
note that prices (correct in April 2007) do not include VAT, any annual fees or subscription costs and are rounded!).

* Clanek je bil posodobljen 27. 03. 2008.

Sklepi:

Kot vidite ima vsak program svoje slabe in dobre lastnosti!

Vedno se najdejo uporabniki, ki zagovarjajo svojo najljubso aplikacijo v nasprotju z drugimi.

Upam tudi, da je bil zastavljen cilj s to tabelo doseZen. Upam, da dobite vec idej o tem, katera
reSitev je najbolj primerna za vas!

Povezave:

Autodesk - 3ds max & Maya (http://www.autodesk.com/, 10. 3. 2010),
Blender Foundation - Blender 3D http://www.blender.org/,

Luxology — Modo (http://www.luxology.com/, 10. 3. 2010),

Maxon - Cinema4D (http://www.maxon.net/, 10. 3. 2010),

NewTek — LightWave (http://www.newtek.com/, 10. 3. 2010),



e Softimage — XSI (http://www.newtek.com/, 10. 3. 2010),
¢ Rhinoceros (http://www.rhino3d.com/, 10. 3. 2010).

Priloga 3: Zakaj bi se odloc(ili za izdelavo vodic( a za Blender?

Od zacl letkov rac! JunalniStva se je ohranil odprtokodni duh, ki pomeni c/ /loveclInost oz. narediti
nekaj za drugega brez pricl lakovanja plac(lila za izdelano storitev. Prispevati nekaj svojega (cl[asa
in energije) za dobrobit cl /loveStva ali zato, da sebi in drugim dokazemo, da kaj takega zmoremo,
je lep primer pomaganja drugim ljudem. Namesto kreganja in slabe volje raje naredimo nekaj za
drugega in to bo hkrati pomagalo tudi nam samim.

Torej odlocite se, ali Zelite kaj prispevati k odprtokodni skupnosti in pomagati socl/loveku.

Priloga 4: Nekaj smernic za izdelavo vodic Ja za Blender

V nadaljevanju je podanih nekaj smernic, ki sluzijo za izdelavo kakovostnega vodica za Blender.
Sledil bo tudi primer izdelanega vodicl a.

Naslov vodicl]a (npr. Izdelava reliefnega 3D napisa z odsevom — velikost pisave je 16 pt)

Velikost ostalega besedila je 11 ali 12 pt.

Cilj vodnika: En stavek npr. Popravljanje rdecl]ih oclli.

Trajanje: npr. 5-10 minut.

RazliclJica programa, s katerim je bil ustvarjen vodic[: npr. Blender 2.5.2.

Zahtevnost: Zacl letna raven, Srednja raven, Zahtevna raven, Profesionalna raven, Za spletne strani,
Za fotografe, Animacija in raven (ena od prej nastetih treh).

Avtor: Ime in priimek avtorja vodiclJa.

Majhna fotografija avtorja.

Lektor: Skrbi za jezikovno pravilnost, npr. Marija Klemensek, prof.

Recenzent: Skrbi za strokovno natanc!( Inost (vecl] ljudi vecl] ve).

Kratek opis: Dva do trije stavki o vodiclu.

Slika konc[Inega rezultata (primer izdelka ali modela).

Zazeleno je dodajanje modela oz. Blend datoteke in uporabljene teksture ali druge slike uporabljene
za modeliranje.

Kazalo: Vsebuje kazalo vsebine in kazalo slik (po potrebi Se kazalo tabel), cl le je vodicl | daljsi od
3 strani. Strani vodic[Ja so oStevilc[Jene (prav tako naslovi in uporabljeni slogi), c[le je daljsi kot 3
strani in v obliki npr. PDF. Prva stran vodic[]a ni oStevilcl lena.

Zazelena je uporaba licence Creativ Common (Prizanje avtorstva -

http://creativecommons.si/node/249, http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/si/ ) ali
pridrzane vse avtorske pravice © (kar ni prav v odprtokodnem duhu tega portala).

‘@ HO) \BY: Vid Secki

Sledi primer enega izdelanega besedilnega vodic!a.




Priloga 5: Besedilni vodic izdelava kozarec

Cilj vodnika: Izdelava preprostega kozarca
Trajanje: npr. 5-10 minut.

Razlicl lica programa: Blender 2.5.2.
Zahtevnost: Zac! letna raven

Avtor: Vid Secki.

Lektor: Lidija Suster, prof.

Recenzent: Nedeljko Grabant.

Kratek opis: Opisano bo modeliranje preprostega kozarca od zacetka do konca (Slika 89). Obstajajo
razen opisanega nac¢ina modeliranja Se Stevilni drugi postopki s katerimi doseZemo podoben
rezultat.

Slika 89: Slika izdelka kozarca pred in po barvanju

V nadaljevanju sledijo posameznih koraki izdelave kozarca.
e Odpremo program Blender 2.5 (slika 14).



(1) Cube

Slika 90: Program ob zagonu

e Izberemo zavihek View (slika 12) in v njem izberemo Toggle Quad View (bliZnjica na

Toggle Full Sc

Duplicate Area i

Lo Camera,
Home

Nurmpad .

Mumpad [

Shift B
AltB

View Persp/Ortho Numpad 5
Cameras

Right Numpad 3
Front Numpad 1

Top Numpad 7

Camera Numpad 0

N
& Object Mode

Slika 91: Izbira pogleda
tipkovnici Ctrl+ Alt+ Q).

Na sceno imamo tri klasi¢na risarska pogleda tloris, naris, stranski ris in pogled kamere (slika 13).
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Slika 92: Pogled v Stirih dimenzijah

Top Ortho Camera Persp
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Slika 93: Pogled v urejevalnem nacinu

Preklopimo v urejevalni nacin oz. Edit Mode (bliZnjica na tipkovnici Tab - slika 11).



e Na tipkovnici pritisnemo tipko W, da se nam odpre meni na katerem izberemo Merge (slika

Subdivide

Subdivide Smooth
. ]

Rermove Doubles

Hide Merge select

Rew

Select Imverse
Flip Mormals
Smoath

Shade Smoath
Shade Flat

Blend From Shape

Shape Propagate
Select Vertex Path Slika 94
Meni ob pritisku tinke W

15).
Takrat se odpre okno v katerem izberemo Se At Center (slika 16).

At Cursor Alt M

Collapse Alt M Slika
95: Izbira Merga

S to operacijo zdruzimo vsa $tiri vozlis¢a kocke veno vozlisce (slika 17).
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ka 96: Po izbiri in izvedbi opbreaciie Merea (zdruZi)

Nato pritisnete tipko E za vklop funkcije izriv in s klikom in premikom leve tipke miSke
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(1) Cube (1) Cube

Front Ortho Right Ortho

(1) Cube (1) Cube

Slika 97: Risanje kozarca

naredimo obliko kozarca, kot je razvidno na naslednji sliki 18.

Ko imamo kozarec izrisan dvakrat pritisnemo tipko A za izbiro celotnega kozarca (slika 19).
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Slika 98: Izbira celotnega kozarca

V levem meniju orodjarne izberemo Spin (slika 20).



Extrude selected ve

Slika 99: Meni v
katerem izberemo
Spin

Ponavadi nam narisan kozarec zavrti po neki ¢udni osi (kar se sicer ne zgodi ¢e so v enem izmed
pravkotnih (angl. orto) pogledov (slika 21).
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Slika 100: Kozarec po izbiranju rotacije

e Nato se prestavimo malo niZje v orodjarni (slika 22), kjer pod Axis spremenimo vrednost Y

Slika 101:
Sprememba smeri
rotacije

smeri iz -1.000 na 0.000 in vrednost spremenimo Z os iz 0.000 na 1.000

Slika 102:
Sprememba

nnoctanituon

e Spremenimo Se Steps iz 9 na 36, ter Degrees iz 90.000 na 360 (slika 23).
e S tem smo ustvarili popolni kozarec (slika 24), po Zelji pa mu lahko spremenimo barvo in
shranimo kozarec (bliZnjica F2).
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Slika 103: Koncan kozarec
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