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1. Uvod 
 

Za raziskovalno nalogo smo si izbrali organizacijo Lan-Party-ja na  ŠCV. Za začetek smo si 

razdelili vloge in se lotili organizacije.Najprej smo izdelali spletno stran, na kateri je bila anketa, 

kjer smo raziskali kako dijaki preživljajo svoj prosti čas z igranjem raznih računalniških iger. 

Anketo smo naredili tako, da so se dijaki z izpolnitvijo tudi prijavili na naš Lan-Party. Dogodek 

smo promovirali tudi na Facebook-u, letaki in z plakati po osnovnih in srednjih šolah v Velenju. 

Postavitev smo si pripravili že mesec prej. Potek programa pa le na grobo, saj smo ga morali 

prilagajati glede na število ekip in število udeležencev. V prvotnem načrtu smo izbrli tudi prostor, 

vendar smo ga zaradi različnih problemov (pomankanje miz, vtičnic IPD) zamenjali z jedilnico 

ŠCV-ja. Odločili smo se tudi, da bomo uporabili računalnike iz šolskih učilnic. 

 

 

 

Slika 1: Lan-Party manjši letak. 
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2. Hipoteze 
 

 

 

1.) Lan-Party lahko organizirajo in vodijo dijaki sami z nadzorom mentorjev. 

 

2.) Dogodka se bo udeležilo več kot 15 ljudi. 

 

3.) Udeleženci so pripravljeni, da prinesejo lastno opremo na dogodek. 
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3. Organizacija in promocija 
 

 

Začeli smo z osnovnim načrtom in zbiranjem idej. Najprej smo si napisali glavne probleme/dele 

organizacije. Naredili smo si tudi skupino na Facebooku, ki nam je omogočila lažje komuniciranje. 

 

 

Slika 2: Skupina na Facebooku 

 

3.1. Glavni problemi: 
  
Za lažjo organizacijo in večjo urejenost smo si zapisali glavne dele, ki jih potrebujemo za izvedbo 

dogodka. 

 

Ti deli so: 

- Spletna stran 

- Anketa 

- Iskanje prostora 

- Promocija 

- Izbira iger 

- Izbera termina 

- Izbira opreme 

- Prijave 
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3.2. Reševanje posameznega problema 
 

3.2.1. Spletna stran 

 

Glavne vloga spletne strani: Promocija, dostop do informacij za udeležence, kontak do 

organizatorjev, pravila dogodka in anketa. 

 

Za izdelavo in gostovanje spletne strani ima velike zasluge Rok Hribar, kateri je izeloval svojo 

raziskovalno nalogo, z naslovom »Tehnični zel za Lan-Party«, ki se je navezovala na našo. Rok je 

opravil velik del izdelave spletne aplikacije. Dodal je tudi anketo. Odgovoren je bil tudi za 

gostovanje strani na svojemu strežniku. 

 

Spetna stran je bila izdelana z programom NetBeans (HTML in PHP). 

Sestavljena je bila iz glavne strani, kjer so bila podane osnovne informacije. Sledila je stran za 

informacije. Na tej strani smo objavili vse informacije in pravila/pogoje. Najpomembnejša stran 

je bila stran z anketo. 

 

 

Slika 3: Spletna stran 
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3.2.2. Anketa 

 

Ena stran je vsebovala anketo katero so udeleženci morali izpolniti. Z njo so tudi potrdili svojo 

prisotnost na dogodku.  

Najprej je moral vsak posameznik napisati osnovne informacije: 

- Ime in priimek 

- Spol 

- Starost 

- E-naslov 

Sledila so vprašanja povezana z dogodkom:  

 

 

Slika 4: Grafi ankete #1. 
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Slika 5: Grafi ankete #2. 

 

Slika 6: Grafi ankete #3. 
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Na anketo je odgovorilo kar 65 ljudi. 

 

 

Slika 7: Tabela ankete. 

 

Tukaj tudi vidimo potek odgovatjanja ankete od dneva, ko smo objavili stran do dneva pred 

dogodkom. 

 

 

Slika 8: Graf prijav. 
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Zadnja stan je bila namenjena za objavo kontaktov prek katerih je lahko kdor koli kontaktiral 

organizatorje. 

 

Ker celotna spletna aplikacija ni bila kompleksna, smo jo z lahkoto postavili. Potrebe po dodatnih 

podatkovnih bazah ni bil potreben, saj je bila edina baza že avtomatsko narejena v googledocs. 

 

Dodali smo tudi stran za prenos v živo. 

 

 

Slika 9: Prenos v živo. 
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3.2.3. Iskanje prostora 

 

Izbira prostora je bil prvi problem s katerem smo se morali spopasti. Izbrai smo si par potencialnih 

prostorov, ki so nudili vse kar smo potrebovali.  Po kratkem razmisleku smo izpostavili najboljše 

možnosti. Eden najboljših možnih prostorov je bila majnsa dvorana v spodnjih prostorih stavbe 

Gaudeamus. Za ta prostor smo se primarno odločili, ker nam je ponujal že pripravljeno ozvočenje, 

projektor in platno, oder in seveda dovol velik prostor z dovol vtičnicami za elektriko in povezavo 

na omrežje. V prostoru smo izvedli meritve prostora, miz ipd in si zamislili osnovno postavitev. 

 

3.2.4. Prvotna/osnovna postavitev 

 

Prvotna postavitev je bila prilagojena prostoru, ki smo si ga izbrali na začetku. 

 

Razdeljena bi bila na dva dela:  

 - Leva in desna stran: 

Leva in desna stran bi bili sestavljeni vsaka iz dveh miz. Na vsaki strani bi tekmovali dve skupini. 

Med skupinama bi bila postavljena pregrada, ki bi ločila ekipi in preprečila da bi guljofali.. Obrnjen 

bi pa bil proti steni, za lažji dostop gledalcev. Tukaj bi se igral Legue of Legends. 

 

- Sredinska stran: 

Sredinska stran bi bila sestavljena iz dveh vrst. igralci bi sedeli tako, da bi si kazali hrbte. Tukaj 

bi se igral Call of Duty. 

 

 

Slika 10: Skica prvotnega prostora. 
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3.2.5. Zamenjava prostora 

 

Čez čas smo ugotovili, da ta lahko v jedilnici gaudeamusa lažje izvedemo dogodek. Zato smo se 

odločili Zamenjati majnšo dvorano z jedilnico. To smo storili zato, ker smo v jedilnici že imeli 

mize in stole. Seveda Nam je pa tudi ponujala večjo možnost glede vtičnic. Prostor je bi tudi 

večji, kar nam je omogočilo boljšo, bolj prehodno postavitev miz. 

 

Z zamenjavo prostora smo morali tudi spremeniti postavitev. 

 

 

3.2.6. Promocija 

 

Ker je promocija eden najpomembnejših delov organizacije smo jo izvajali na več načinov. 

Najlažji in naj obsežnejši način obveščanja in oglaševanja je oglaševanje prek Facebooka. Ker je 

Facebook tako razširjen in popularen portal, smo ga izkoristili in na njem objavljali različne 

informacije in pozive na prijavo. To je izvajal vsak organizator posamezno. 

 

Slika 11: Promocija preko Facebooka. 
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Nasleden del promocije so bili letaki. Letake smo oblikovali sami. Sam design je enak kot design 

spletne strani, ker smo želeli ohraniti enak stil. 

 

 

 

Slika 12: Uradni letak. 
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Ttretji način promocije je bil malo majn uraden. Oglaševali smo se tudi preko neposrednega 

kontakta in pogovora v živo. Seveda je veliko udeležencev že poznalo ali vsaj srečalo organizatorje 

Na šolskih hodnikih ali pa kje drugje in so lahko tudi takrat vprašai, kar jih je zanimalo. 

 

 

Seveda pa je tudi šola prispevala k promociji z oglaševanjem da uradni strani šole. 

 

 

Slika 13: Promocija šole. 
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3.2.7. Izbira iger 

 

Ker iger nismo želeli izbrati organizatorji, smo v spletno anketo tudi dodali vprašanje, kaj si 

posameznik želi igrati na tem dogodku. Izbrali smo le nekaj iger, katere so se nam zdele najbolj 

popularne. Seveda smo dodali tudi možnost, kjer je lahko vsak napisal svojo željo. Na koncu so 

izglasovali igri LOL in COD. Takšen izid smo tudi pričakovali. 

 

  

Slika 14: Glasovanje za igre. 

 

3.2.8. Prijave 

 

Prijave so potekale na spletni strani kot del ankete. Promovirali smo jih pa preko 

Facebooka, letakov in neposrednega stika. Prijavilo se je kar 60 ljudi. 

  

Slika 15: Število prijav. 
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3.2.9. Izbira termina 

 

Termin smo si taktično postavili, saj smo ga izvedli pred informativnimi dnevi. Tako smo Lan-

Party uporabili tudi za promocijo šole. Zato smo si izbrali datum 24. in 25. januar. 

  

3.2.10. Izbira opreme 

 

Nihče še ni videl Lan-Partyja brez računalnikov. In ker nismo želeli izpasti kot čudaki smo jih 

seveda uporabili tudi mi. Izbrali smo si računalnike, ki jih uporablja naša šola. Ker je veliko ljudi 

v anketi sporočilo, da bodo prinesli svoje računalnike, smo izbrali le deset šolskih računalnikov. 

Iposodili smo si jih v učulnici C402 z Eletrko in Računalniške šole. Igre in vse kar smo potrebovali 

smo na njih naložili že kar v učilnici, da smo jih lahko kasneje samo odnesli in postavili v jedilnici 

Gaudeamosa. S tem smo se izognili brezveznimi komplikacijami. Miške , tip 

kovnice in zaslone smo si izposodili v isti učilnici. 
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4. Potek dogodka 
 

 
Na dogodek smo se pripravljali že med potekajočim projektnim tednom kjer smo predhodno že 

naložili igrane igre Call of Duty 2 in LOL. Računalnike smo opremili z potrebnimi gonilniki da je 

vse skupaj delovalo brez napak. Prvo testno igranje je bilo že v torek med projektnim tednom, kjer 

smo opravili preizkus računalnikov in iger. Preizkus je bil uspešen. 

 

V četrtek smo si še zadnič ogledali prostore gaudeamusa in pregledali vtičnice za elektriko in 

internet. Ker se je vse izšlo po načrtu, smo dobili zeleno luč za začetek postavitve računalnikov. V 

roku dveh šolskih ur smo preselili vse računalnike, projektor in ostalo potrebno opremo v prostore 

gaudeamusa in jih založili v shranjevalne prostore(jedilnica za profesorje). Tako smo bili nared za 

postavitev celotnega kompleksa za nasledni dan. 

V petek 24.1.se je vse skupaj začelo ob enajstih dopoldne ko smo začeli z postavitvijo miz, 

organizacijo stolov in ostalih komponent po prostoru. 

Ko smo razporedili mize smo na njih postavili računalnike, jim dodelili monitore in vse kar k temu 

spada. Do treh je tako že prostor za naš Lan-Party bil pripravljeni za uporabo. Testni “playrun” je 

bil uzspešen.  

Tretino prostora smo namenili stacionarnim računalnikom, ki smo jih preselili iz učilnice C402. 

Ostala mesta so bila namenjena gostom, ki bi s sabo prinesli svoje prenosne ali stacionarne 

računalnike. Pripravili smo si tudi načrte za turnirja, ki bi potekala oba dneva. 

 

Slika 16: Začetek prvegna dne. 
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4.1. Potek prvega dne (24.1.) 
 

Prvi dan smo svoja vrata odprli ob štirih. Že takrat nas je pričakalo presenečenje, saj so pred vrati 

že čakali udeleženci pripravljeni z lastno opremo. Na koncu smo sprejeli 25 tekmovalcev. To 

število nas je zelo presenetilo, saj nismo pričakovali toliko ljudi. Ko se je nabralo dovol 

udeležencev, smo jih razdelili v ekipe. Vsaka ekipa je imela 5 tekmovalcev. Večina jih je prišlo 

kot ekipa, zato nam to ni povzročalo težav. Najprej smo odigrali kratek turnir v Call of Duty 2. 

Ta je bil večinoma namenjen ogrevanju in čakanju na tiste, ki bi še morda prišli. Ob šestih zvečer 

pa smo pričeli z turnirji v Legue of Legends. Ker so skoraj vsi prišli na naš Lan-Party zaradi te 

igre, je bilo tekmovanje zanimivo in napeto. Men tekmovanji smo spremljali rezultate igranih 

iger in sproti pisali nagrade zmagujočim ekipam. Dan smo zaključili z majnšo pogostitvijo. 

 

 

Slika 17: Prvi dan(Foto Martin Tacol). 
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4.2. Potek drugega dne (25.1.) 
 

Drug dan smo pričeli zjutraj ob desetih. Ko smo zopet odprli vrata gaudeamusa se je energija 

prejšnega dne takoj povrnila. Ob tej “zgodnji” uri smo imeli le deset obiskovalcev. Ker nas je bilo 

pre malo za kakšno tekmovanje, smo do popoldanskih igrali prijatelske tekme. Kot dan prej so 

okoli štirih popoldne pričeli prihajati še ostali obiskovalci tistega dne. Tokrat je bilo število 

udeležencov še za nekoliko večje saj so prihajali tudi dijaki in študenti iz ostalih šol ne le iz ŠCV-

ja kot v petek. Prišlo jih je nekaj čez 30. Nekateri so si prinesli vso opremo(računalnik, zaslon, 

slušalke, tipkovnico in miško). 

Večinoma so se udeležili isti ljudje in dijaki kot v petek, saj jim je bila ideja Lan-Partyja izredno 

všeč. Dan smo zaključili zvečer ob osmih, ko smo skupaj z nekatiremi preostalimi dijaki 

pospravili opremo v jedilnico za osebje in nastavili mize nazaj v prvotno stanje.

 

Slika 18: Drugi dan(Foto Martin Tacol). 
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5. Tehnična podpora 
 

Seveda pa moramo izpostaviti Roka Hribarja. 

Rok nam je čez celotni projekt dajal tehnično podporo. Pomagal je pri pripravi računalnikov, 

ustavrjanju in gostovanju spletne strani in postavitvi lokalnega omrežja. Bil je tudi del ekipe 

skozi dva naporna dneva igranja igric. 

 

 

Slika 19: Tehnik Rok (Foto Martin Tacol). 
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6. Povzetek 
 

Dogodek se je odvijal dva dni in sicer 24.1. in 25.1.2014. 

  

24. smo začeli pripravljati prostor dogodka, tako, da smo prinesli stacionarne računalnike, 

podaljške in switch-e. Na to smo pripravili mize, po načrtu, kot smo si ga zamislili nato pa smo še 

napeljali podaljške tako, da smo lahko priklopili vse stacionarne računalnike, in da je ostalo še 

zadosti prostora in podaljškov za ostale, ki so si prinesli svoje prenosne ali stacionarne računalnike. 

Ko smo uredili prostor smo testirali delovanje računalnikov (če vse igre delujejo kot morajo v 

smislu strežnika in povezovanja nanj). Prvi dan smo pričeli z turnirju v COD2 (Call Of Duty 2) in 

ga končali z turnirju v LOL-u (League Of Legends). 

  

25. smo zjutraj prišli do Gaudeamusa kjer se je dogodek odvijal naprej. Čez dan je igranje iger 

potekalo bolj rekreativno, proti večeru pa smo nadaljevali s tekmovanjem. Ob končani pririeditvi 

smo podelili priznanja in pospravili prostor v prvotno stanje. V ponedeljek 27.1. smo stacionarne 

računalnike in njihove komponente pospravili nazaj v učilnice. 

  

Prvi dan nas je obiskalo okoli 25, drug dan pa okoli 30 tekmovalcev. 

  

Vsak večer smo tudi popestrili z pico! 
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7. Razprava 
 

Vse hipoteze smo potrdili. 

 

1.) Lan-Party lahko organizirajo in vodijo dijaki sami z nadzorom mentorjev. 

 

- Lan-Party smo organizirali in vodili trije dijaki brez problemov ali komplikacij z nadzorom 

mentorjev. 

 

2.) Dogodka se bo udeležilo več kot 15 ljudi. 

 

- Dogodka se je že prvi dan udeležilo 25 dijakov. 

 

3.) Udeleženci so pripravljeni, da prinesejo lastno opremo na dogodek. 

 

- Udeleženci so vsak dan nosili svojo opremo. Nosili so vse od tipkovnic, mišk, slušalk do 

prenosnih računalnikov. Nekateri so prinesli celo svoj stacionarno računalnik. 
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8. Zahvala 
 

Zahvaljujemo se mentorju Andreju Obuju in somentorju Urošu remenihu za vso podporo, namige 

in ideje. Brez njih bi delo potekalo veliko počasneje in manj kvalitetno. Skozi potek projekta smo 

vedno upoštevali njune nasvete in predloge. Seveda sta bila tudi vir motivacije in pozitivne 

energije, ki nam je močno pomagala pri delu. 

 

Organizatorji se posebej zahvaljujemo Roku Hribarju. Rok je čez celoten projekt nudil tehnično 

pomoč pri postavitni spletne strani in lokalnega omrežja. Bil je tudi tehnik, ki je bil v stanju 

pripravljenosti skozi oba dneva našega Lan-Partyja. On nas je zalo razbremenil in omogočil lažjo 

in hitrejšo organizacijo. 
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