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Al Cilj nasSe raziskovalne naloge je, da bi pokazala, kako tezko je in kako uporabljati programe za ustvarjanje
iger za pametne telefone in tablicne racunalnike. Naredili smo platformno igro preko programa Construct 2.
Sicer obstaja ve¢ programov za izdelavo iger, kot so Unity, Game Maker, CraftStudio in podobni. Izdelali smo
tudi svoje sprite za igro z pomocjo odprtokodnega programa Gimp. Iz raziskovalne naloge smo uspeli razbrati,
kateri program je pametno uporabiti za ustvarjanje iger brez izkusenj, kako ga uporabljati in kaj potem
narediti z rezultatom. Dokazano je, da je s pomocjo programa Construct 2 brez veliko napora moino
ustvarjati lahke platformne igre. Ce kupimo licenco, lahko ustvarjamo tudi zahtevneje platformne igre in jih
izvozimo v trgovine, kot so Google Play za uporabo na mobilnih napravah. Seveda Construct 2 ni edini
program, s katerim lahko ustvarjamo igre. Poskusili smo tudi druge programe, kot na primer GameMaker,
vendar je ta program bolj napreden je zanj potrebnih vec izkuSenj. Construct 2 je za razliko od drugih tudi
uporabnikom zelo prijazen. Ce Zelimo, potrebujemo zraven $e program Gimp, s katerim lahko delamo svoje
sprite ali objekte, ki se bodo pojavili v nasi igri. Ce Zelimo delati v programu Construct 2 in nago zaklju¢eno
igro objaviti v trgovini Google Play, moramo imetilicenco za program, ki stane okoli 90 evrov in omogoca
izvaZzanje v Google Play ter podobne trgovine. Potrebujemo tudi racun za Google Play, za katerega moramo
placati 20 evrov. 1z ankete smo dobili informacijo, da bi kar 68% ljudi za platformno igro, ki bi se igrala na
telefonih, placalo okoli 0.75 evra.
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AB The goal of our research is to show how difficult it is to create a game for smartphones and tablets.
We created a platformer game with the help of a game making program called Construct 2. There are
also more game making programs such as Unity, Game Maker, CraftStudio and similar. We created our
own sprites for the game with the help of an open source program called Gimp. From the research
assignment we were able to figure out which program is most recommended to use to make a game
without experience, how to use that program and what to do with the result. We have proved that with
help of the program Construct 2 we were able to make a platform game without major issues. If we
choose to buy the license, we can create more difficult platformer games and we are given the ability to
export those games to mobile stores, such as Google Play. Of course Construct 2 isn't the only program.
We have tried other software such as GameMaker, but this program requires more experience. Unlike
GameMaker, Construct 2 is a little more user friendly. If we wish, we can also use an open source
program called Gimp, which we can use to make out own sprites or objects that would appear in our
game. If we wish to work in Constuct 2 and export our finished game to a store such as Google Play, we
need to have the license for Construct 2, which costs around €90, and a Google Play account for which
we need to pay €20. From the poll we were able to determine that around 68% of asked people would
buy such a platform game for mobile devices for around €0.75.
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1.UVOD

Igra je razvedrilna dejavnost, ki vkljucuje enega ali vec igralcev in je doloc¢ena ali po cilju, ki ga
igralci poskusajo dosedi, ali po mnozici pravil, ki opredelijo, kako igralci igrajo. Igre lahko
vkljuéujejo enega igralca, pogosteje pa pomenijo tekmovanje med dvema ali vec igralci. (6)

Poznamo vec tipov racunalniskih oz. virtualnih iger. Poznamo igre na konzolah, kot so Xbox,
Playstation in Steam Big Picture, igre na racunalnikih in igre na telefonih.

Cilj te raziskovalne naloge je:

e da pokazemo, da je mogoce brez predznanja programiranja narediti igro za mobilne
telefone,

e katere programe je najbolj priporocljivo za to tudi uporabljati,

* kako jo spraviti na mobilno trgovino Google Play, kjer bo dostopna za javno uporabo.

Izdelali bomo platformno racunalnisko igro in jo nalozili v mobilno trgovino Google Play.

1.1 Hipoteze
1. Brez predznanja programiranja je mozno narediti igro za mobilne naprave v roku enega
meseca.

2. Najbolj primeren program za izdelavo iger brez predznanja programiranja je Construct 2.

3. Igro, narejeno v programu Construct 2, se lahko brez vecjih tezav naloZi v trgovino Google
Play.
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2. PREGLED STANJA TEHNIKE

2.1 Mobilne igre
Mobilne igre delujejo na mobilnih napravah ali tablicah. To so igre, ki danes delujejo na osnovi
zaslonov na dotik. Te igre niso prezahtevne in ne potrebujejo tipkovnico ali kontrolne ploscice.

Vecina iger za mobilne naprave se najde v mobilnih trgovinah, kot sta Google Play za Android in
App Store za iOS mobilne operacijske sisteme. Igre, ki se znajdejo v teh dveh trgovinah, se po
navadi lahko kupijo po zelo nizkih cenah. Cene se gibljejo od 0,75 € pa do vec kot 10 €. Vedeti
pa je treba, da gre v primeru, da je igra prodana npr. v trgovini Google Play, dobi podjetje
Google kar 30 % provizije, enako velja tudi za App Store in podjetje Apple. Razvijalci si morajo
pred objavo svojih mobilnih aplikacij in iger v mobilnih. (4)

Na internetu smo nasli tudi mnenje, ki so ga napisali izdelovalci racunalniske igre The Stanley
parable. To zelo dobro opise racunalniske igre:

* Imeli boste vec izbir ali pa samo eno izbiro.

* Igra se konca ali igre se nikoli ne konca.

* Pravilaigre oz. kako naj bi igra delovala, so lahko napacna.
e Tasvet (igra) ni bil narejen za to, da ga razumete.

2.2 Platform igra

Platformne racunalniske igre so igre, v katerih se igralec premika in skace med platformami in
premaguje ovire, da se lahko igra nadaljuje. Eden izmed najbolj znanih primerov platformer iger
je serija iger po imenu Mario. Igre Mario prikazujejo italijanskega vodovodarja, ki v vsaki igri
posebej resuje princeso Peach pred nasprotnikom Bowserjem. Ta serija iger se je zacela Ze v
letih 1981.

Najbolj tipicne stvari, ki jih vidimo v platformerjih, so platforme. Imamo en lik, ki ga igralec
upravlja skozi ovire. Igranje tako vkljuuje skakanje iz ene platforme na drugo, pobiranje
dolocenih predmetov, resSevanje ugank v nekem dolo¢enem <casu ali premagovanje
nasprotnikov v 2D-dimenziji. Te igre se delijo na igre, ki jih lahko igramo na racunalnikih, in na
igre, ki jih lahko uporabljamo na telefonih. (8)
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2.3 Orodja za izdelavo iger
Za izdelovanje iger obstaja vec orodij, nekatera so teZja, nekatera lazja za zacetnike.

Za izdelovanje iger za mobilne naprave tako obstaja vec programov, kot so npr: Construct 2,
Blender, Unity, CraftStudio, GameMaker in Se vec.

Za lazja orodja, kot so Construct 2, Game maker in Unity, ne potrebujemo predznanja
programiranja.

Za teZja orodja, kot so na primer Java, C++ ali Pyton, pa potrebujemo predznanje iz
programiranja.

GameMaker: Studio (prvotno imenovan Animo, pozneje GameMaker) je sistem, ki ga je razvil
Mark Overmars v programskem jeziku Delphi. GameMaker omogoca ustvarjanje razli¢nih
platformnih iger s pomocjo integriranih grafi¢nih orodij, znanih kot "'povleci in spusti" (angleSko
"click and drag" oz. ""drag and drop'). GameMaker je oblikovan bolj za zacetnike, da bi lahko
programirali ljudje, ki nimajo veliko izkusenj z ustvarjanjem iger. (6)

l.,..vlll

Slika 1: GameMaker
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Blender je odprtokodni program, primeren predvsem za 3D-modeliranje ter za izvoz narejenih
modelov v drug program. V njem lahko s pomocjo programiranja v skriptnem programskem
jeziku Pyton ter njegovega game engina naredimo igro. (1)

ERS Y EETR)| | slendx Render 3

V| Rary Traxcing
v Calor Manog

v File Extered
RG8 || V| Overwrite

)

Slika 2: Blender
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Construct 2 je HTML 5 ustvarjalec iger, ki ga je ustvarila ekipa Scirra Limited. Njegov prvi namen
je bil narediti program za neprogramerje, za ustvarjanje ''drag and drop" iger, ki delujejo z
vizualnim urejevalnikom, ki temelji na logi¢nem sistemu. Podpira tudi skriptni jezik javascript za
programerje, ki se lahko uporabi poleg "drag and drop"'. (2)

(He -~ O %- Construct 2 (Administrator) - Space Blaster game.capx - Game - o El
“ Home  View  Events <
Properties 2 X Start page. | Game X v | Layers 2 x
22 Ao lrsiee
y Magu 3
Name Game ™ & B 2
Event sheet GameEvents ¥ & Game 1
Active layer TorchLight [v] @ Background 0
Unbounded scro... No
% Layout Size 2800, 2400
% Margins 500, 500
B F E
Radius 0
Intensity 100
Red 100
Green 100
Blue 100
Radius n
Angle 0
Add/ edit Effects
Project Properties View
More information  Help rrerey p—
y
Objects a x

[y Backgrounds [y Gome
g it I\ RocketButton

T fee

Objects | Tilemap
Ready

== [.J q, %] ][ <, |

Approx. download: 4.3 mb memory use: 39.5 mb Events: 77 Active layer: FX Mouse: (1467.2, 2600.6,0)  Zoom: 17%

9:16

- RRO 23.1.2014

Slika 3: Construct 2
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Unity je platformni pogon ("'game engine") z vgrajenim urejevalnikom, ki so ga razvili pri Unity
Technologies. Uporabljen je za ustvarjanje video iger za internetne vticnike (*'plugin'), namizne
platforme, konzole in mobilne naprave. Zrasel je iz orodja za razvoj iger za operacijski sistem OS
X, ki je bil razvit leta 2005, do igralnega pogona za vec platform.

@ 0N O <} testscene.unity - Bootcamp - PC and Mac Standalone

# font material

Slika 4: Unity (http://www.itsartmag.com/features/itsart/wp-content/uploads/2013/05/unity-3D.png, 21.2.2014)
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2.4 Primerjava programov

Program | Cena Razsirjenost | Ciljne igre Ciljne Prednosti Slabosti
platforme
Construct | Zastonj | Zelo Platformne | Windows, Enostaven
2 Licenca: igre 10S,
90€ Android,
250€ Windows
Phone
Game Zastonj | Zelo Platformne | Windows, Velika TeZja
Maker Licenca: igre 10S, podpora uporaba
50€ Android,
100€ Windows
800€ Phone,
Linux,
Blender | Zastonj | Zelo 3D-igre Windows 3D- Tezja
modeliranje | uporaba
Unity Zastonj | Zelo 3D-igre Windows 3D- Tezja
Licenca: Android modeliranje | uporaba
1500 € 10S

(2, 6, 10, 11)
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3. METODOLOGIJA

Igro smo zaceli delati brez velikih izkusenj. Vse informacije smo dobili s pomodjo interneta in
mentorjev. Za ta projekt smo se odlodili, da bi pridobili izkuSnje na podro¢ju izdelovanja iger za
telefone, saj je Slovenija vedno bolj znana po odli¢nih igrah za pametne telefone (primer takSne
igre je npr. Talking Tom) in je to dobra trzna nisa.

3.1 Preizkus programov

Programe smo najprej preizkusili. Izbrali smo Stiri programe: GameMaker, Unity, Blender in
Construct 2. Preizkusili smo jih tako, da smo jih najprej nalozili na racunalnik prek interneta,
nato pa smo na vsakem poizkusili narediti enostavno platform igro. V primerno kratkem ¢asu
nam jo je uspelo narediti le v dveh programih. To sta bila GameMaker in Construct 2.

Med tema dvema smo se odlocili tako, da smo pogledali, kako tezko oz. enostavno in kako hitro
smo naredili enostavno igro. Po tem preizkusu smo se odlocili za program Construct 2, saj je v
njem veliko laZje in hitreje naredili igro.
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3.2 Dodatni programi
Poleg programa Construct 2 smo uporabili tud program Gimp.

GIMP je prostodostopni odprtokodni racunalniski program za urejanje grafike. Podprtih ima
tudi nekaj moznosti za delo z vektorsko grafiko. Projekt sta zacela leta 1995 Spencer Kimball in
Peter Mattis, zdaj pa ga vzdrzuje skupina prostovoljcev in je zasciten s Splosnim dovoljenjem
GNU (GPL). (3)
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ﬁ ® (o ® ‘.I ®
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=
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] v
> ||« > ¢
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Slika 5: Igra
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3.3 Izdelava aplikacije

Nasa ideja je bila, da bi ustvarili platformer igro s pomocjo programa Construct 2 ter jo izvozili v
mobilne naprave in mobilno trgovino Google Play za prodajo. A samo program Construct 2 ni
dovolj, da bi lahko naredili igro.

Potrebovali smo Se odprtokodni program Gimp, s katerim smo ustvarili ozadja, slike in "'sprite"".
Sprite je nek objekt, ki je nujen za proces izdelovanja igre. To so npr. igralec, nasprotniki, kocke
trave, lestev itd. Te sprite iz programa Gimp izvozimo v program Construct 2, kjer jih postavimo
na Zeleno mesto in sprogramiramo, da naredijo neko dolo¢eno stvar. Sprogramiramo npr.
lahko, da c¢e se bo igralec dotaknil nekega gumba na ekranu telefona, se bo slika igralca na
ekranu premaknila.

Prostor, kamor te sprite postavimo, se imenuje 'Layout", ki je sestavljen iz ve¢ plasti. Za te
plasti lahko dolo¢imo prioriteto, kaj se bo prej pojavilo na ekranu, npr. igralec mora stati pred
ozadjem, v€asih pa tudi za ozadjem.

Potem, ko se vsi spriti postavijo, potrebujejo neke ukaze, ki jih lahko izvrsijo. To dolo¢imo v
"Event sheet", kjer se dolocajo tako imenovani ""eventi' oz. dogodki. Le-ti, kot prej omenjeno,
dolocajo pozicijo, sposobnosti in lastnosti objektov.

Potem ko so spriti postavljeni in imajo vsi svoje ukaze, je ¢as, da se narejena stopnja preveri, ¢e
deluje, kot je bilo Zeleno. S pomocjo Constructovega preverjanja lahko narejeno preverimo v
spletnem brskalniku, kjer se igra pokaze kot HTML-stran, in jo lahko igramo kot ra¢unalnisko
igro.

3.4 Anketa

Ker razvijalskega ra¢una za trgovino Google Play Se nimamo, smo zanimanje uporabnikov za
igro, ki jo nameravamo izdelati, preverili kar s kratko anketo, ki smo jo sestavili in izvedli kar na
nasi Soli po predstavitvi nase ideje za igro. Anketa je vsebovala samo vprasanje, za kaksno ceno
bi kupili igro.
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4. REZULTATI

4.1 Rezultati ankete
Ker aplikacija Se ni ¢isto dokoncana, je Se ne najdemo v mobilni trgovini Google Play in zato ne
moramo povedati, kako dobro se prodaja.

Ceprav ne moremo povedati natan¢nega $tevila kupljenih izdelkov, smo naredili anketo, katere
rezultati so tudi predstavljeni spoda;j.

Vprasanje: Ve
Za koliko evrov bi kupili igro?

1. Manj kot 0.50 €.
2. Okoli0.75 €.
3. Vec kot 1.00 €.

H 1. Manj kot 0.50€
M 2. Okoli 0.75€
™ 3. Vec kot 1.00€

Rezultati: Y
1. 30%
2. 68%
3. 2%

Na anketo je odgovorilo 173 ljudi.
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4.2 Izbira programov za izdelavo iger
Za program Construct 2 smo se odlocili, saj je imel vsak drug program kaksno napako, ki je
ovirala nas$ projekt.

GameMaker
Ceprav ta program podpira ve¢ operacijskih sistemov kot Construct 2, je licenca za izvoz
izdelanih programov in iger za Android operacijskem sistemu 2-3 x draZja. Za ta program se
nismo odlocili tudi zato, ker je potrebno dokaj veliko predznanja, preden lahko sploh za¢nes
izdelovati igro.

Blender
Ta program je zelo dober za izdelovanje 3D-modelov za 3D-igre. Ce pa Zeli§ narediti v njem 2D-
igro za mobilne naprave, pa potrebujes veliko znanja iz programiranja v skriptnem jeziku Pyton.

Unity

Program Unity se Se posebej uporablja za izdelavo 3D-mobilnih aplikacij in ne toliko za izdelavo
2D-aplikacij. Ta program pri nas ni priSel v posStev zaradi prevelike cene in njegove usmerjenosti
v izdelovanje 3D-iger.
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4.2 Potrditev ali zavrnitev hipotez
Potrdili smo dve hipotezi.

1. Brez predznanja programiranja je mozno narediti igro za mobilne naprave v roku enega
meseca.

Igro smo zaceli delati brez predznanja, edina pomoc je bil internet, in Se to ni bilo uporabljeno
pogosto. Menimo, da vsak, ki je trden pri svoji odlocitvi, da bo naredil igro, jo lahko naredi. Na
internetu je za takSne stvari dovolj pomoc¢i. Mi smo za izdelavo osnovne razlicice igre porabili
malo manj kot en mesec. V tem mesecu smo se dobili enkrat na teden in smo na igri delali
povprecno 4 ure.

2. Najbolj primeren program za izdelavo iger brez predznanja programiranja je Construct2.

Izdelovanja igre v programu Construct2 se da hitro nauciti, tudi ¢e nisi Se nikoli programiral, saj
je program ustvarjen tako, da je treba le uporabiti malo logike in Ze naredis igro.

3. lgro, narejeno v programu Construct 2, se lahko brez ve¢jih tezav nalozi v trgovino Google
Play.

Te hipoteze ne moremo niti potrditi niti ovredi, ker zaradi tega, ker nimamo rac¢una za trgovino
Google Play, postopka nismo preizkusili. Tako tudi ne moremo potrditi, ali je postopek res
enostaven.
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4.3 Kon¢na aplikacija

THE MAN

PLAY CREDITS

SETTING SHOP

Slika 6: Zacetek

Pick up pizzas to eamn
money!

‘Q a
Rl F bbbl

Slika 7: 1. soba
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Igro smo poskusali obdrzati ¢im bolj preprosto, saj so po navadi preproste igre primerne za vsakogar.
Koncana igra, kakor vidimo, ima prilagojene kontrole (rdece tipke) za igranje na pametnih telefonih in
tablicah. Igra govori o »Clovecku«, ki mora pobirati pice, da pridobi tocke, medtem pa mora paziti na
lavo ter na zlobne krte (slika 6). V igri (slika 5) bo tudi trgovina, kjer bos lahko preoblekel svojega
¢lovecka.
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5. Zakljucek

Iz te raziskovalne naloge smo se naucili veliko stvari, kot so na primer izdelovanje iger v
programu Construct 2 ter kako se pravzaprav tega lotiti. Izvedeli smo tudi veliko stvari o ostalih
programih za izdelovanje iger, zato bomo sedaj lahko tudi priporocili pravi program pravi osebi,
predvsem pa bomo vedeli, kaj sami uporabiti v prihodnosti.

V prihodnosti bomo zaradi ankete, v kateri smo dobili informacijo, da bi kar 68 % ljudi za igro, ki
bi se igrala na telefonih, placali okoli 0,75 evra, igro dali v spletno trgovino.

Igre bodo vedno priljubljene, menimo pa tudi, da bodo postale hitro priljubljene tudi med
starejSo generacijo.
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6. Povzetek

Iz celotne raziskovalne naloge smo razbrali, kaj je pametno uporabiti za ustvarjanje iger brez
izkusenj, kako to uporabljati in kaj potem narediti z rezultatom. Dokazano je, da je s pomocjo
odprtokodnega programa Construct 2 brez veliko napora mozZno ustvarjati lahke platformne
igre. Ce kupimo licenco, lahko ustvarjamo tudi zahtevnejse platformne igre in jih izvozimo v
trgovine, kot so Google Play za uporabo na mobilnih napravah. Seveda Construct 2 ni edini
program, s katerim lahko ustvarjamo igre. Poskusili smo tudi druge programe, kot je
GameMaker, vendar je ta program bolj napreden program, za katerega je potrebno vec
izku$enj. Construct 2 je za razliko od drugih tudi uporabnikom zelo prijazen. Ce Zelimo,
potrebujemo zraven Se program Gimp, s katerim lahko delamo svoje sprite ali objekte, ki se
bodo pojavili v nasi igri. Ce zelimo delati v programu Construct 2 in naso zaklju¢eno igro objaviti
v trgovini Google Play, moramo imeti za to licenco za program, ki stane okoli 90 evrov in
omogoca izvazanje v Google Play ter podobne trgovine. Potrebujemo tudi radun za Google Play,
za katerega moramo placati 20 evrov. Iz ankete smo dobili informacijo, da bi kar 68 % ljudi za
platformno igro, ki bi se igrala na telefonih, placalo okoli 0,75 evra.
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