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Na socialnih omreZjih (Twiter, Facebook) se vedno pogosteje sre¢amo s t.i. izzivi,
katerih avtor pride na plan z neko idejo, jo sam izvede in potem izbere nekaj prijateljev,
ki naj bi stvar ponovili. Ce le ti tega ne naredijo, ponavadi avtorju izziva dolgujejo v
naprej dologeno nagrado. Ce pa jo izvedejo, potem sami nominirajo nove prijatelje.
Primeri izredno popularnih izzivov zadnjih nekaj let so bili: Beer challenge, Ice Bucket
Challenge (Polivanje z ledeno vodo, zbiranje denarja za dobrodelne namene), izziv s
cimetom... Zaradi neprepozavnosti oseb na socialnih omreZzjih, izzivi ponavadi hitro
propadejo in se ne nadaljujejo. Cilj te raziskovalne naloge je bil izdelava spletne strani,
ki bo omogocala laZjo izdelavo novega izziva, spremljanje napredka (za vsako
ponovitev, dobi zacetnik izziva tocko, ki se seStevajo) in Sirjenje izzivov — omogociti
lazji zacetek novega trenda oz. izziva. Uporabnik bo na strani ustvaril nov trend, zanj
izbral ime, napisal vsebino, dodal video izvedbe, slike ... Stran bo potem pripomogla k

lazjemu zacetku Sirjenja po socialnih omreZzjih in drugih straneh.
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We often meet with different challenges on social networks, where people are getting these ideas,
to test themselves to see how fearless they are. The challenger usually makes the dare first and
then nominates some friends to do the same. If one of this nominates refuses to do it, they owe to
the challenger predetermined prize, but if he does it than he can nominate another group of
friends to repeat the dare. The examples of very popular challenges of last few years are Beer
challenge, Ice Bucket challenge, Cinnamon challenge... But usually because of unrecognizable
people on social networks, challenges tend to fail quickly. The aim of this project was to build a
website, where you could easily make new dares, see how yours is getting popular (Every time
someone completes your challenge, it gets a point) and where you could easily share them to
your favourite social network. Only thing that challenger has to do, is to write down the name of
the challenge, describe what to do or how to do it, add the example of how they did it and just
share it. Website would form a nice community of people where they could get to know new

friends and just entertain themselves while doing the dares.
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Kazalo kratic

T.i. — takoimenovano

Oz. — oziroma

Html - Hyper Text Markup Language

CSS - Cascading Style Sheets (Programski jezik za izgled strani)

SQL - Structured Query Language (Jezik za upravljanje z podatkovnimi bazami)

Pb — Podatkovna baza

FTP - File transfer protocol

Ang. — Anglesko, Angles¢ina

CC - Creative Commons (Licenca za lastniStvo)

API — Application programming interface (Set protokolov in orodij za razvoj aplikacij)

CPM - Cost per impression (OglaSevalska fraza za izracun vrednosti)
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1 UVOD

Na socialnih omreZjih (Twiter, Facebook) se vedno pogosto sre¢amo s t.i. izzivi, katerih avtor
pride na plan z neko idejo, jo sam izvede in potem izbere nekaj prijateljev, ki naj bi stvar
ponovili. Ce le ti tega ne naredijo, ponavadi avtorju izziva dolgujejo v naprej dolo¢eno
nagrado. Ce pa jo izvedejo, potem sami nominirajo nove prijatelje. Primeri izredno popularnih
izzivov zadnjih nekaj let so bili: Beer challenge, Ice Bucket Challenge (Polivanje z ledeno
vodo, zbiranje denarja za dobrodelne namene), izziv s cimetom... Zaradi neprepozavnosti
oseb na socialnih omrezjih, izzivi ponavadi hitro propadejo in se ne nadaljujejo. Cilj te
raziskovalne naloge je bil izdelava spletne strani, ki bo omogocala lazjo izdelavo novega
izziva, spremljanje napredka (za vsako ponovitev, dobi zacetnik izziva tocko, ki se seStevajo)
in Sirjenje izzivov — omogociti lazji zacetek novega trenda oz. izziva. Uporabnik bo na strani
ustvaril nov trend, zanj izbral ime, napisal vsebino, dodal video izvedbe, slike ... Stran bo
potem pripomogla k lazjemu zacetku Sirjenja po socialnih omrezjih in drugih straneh. Naloga
je bila izdelana kot MVP (Minimal viable product); stran z osnovno funkcionalnostjo, ki jo

bomo kasneje Se nadgrajevali.

1.1 HIPOTEZE

Pred zacetkom izdelave smo si postavili nekaj hipotez:

1 Na naSo spletno stran bomo pritegnili 5 Youtuberjev z namenom promocije strani
2V obdobju 14-ih dni bomo dobili 100 uporabnikov

3 Ustvarjenih bo vsaj 5 izzivov, eden od njih bo dosegel 15 ponovitev



Jandrok, T. / Spital, A. Izdelava spletne aplikacije za izdelavo izzivov
Raziskovalna naloga, Elektro in ra¢unalniSka Sola Velenje, 2014/2015

2 PREGLED OBJAV

2.1 FACEBOOK

Je druzbena spletna stran (socialno omreZje), ki ga je 4. februarja 2004 v mestu ustanovil
Mark Zuckerberg, takrat Se Student na Harvardu. Uporabnikom omogoca, da se povezejo v
eno ali ve¢ omreZij in komunicirajo s prijatelji, sodelavci ... Spletna stran ima okrog 854
milijonov uporabnikov, ki dnevno naloZijo tudi do 254 milijjonov slik in ostalih medijskih
vsebin. Facebook je v Casu svojega delovanja imel Ze kar nekaj problemov z zasebnostjo
uporabnikov, nasprotovanji vere, cenzuro, ki pa jih vsaj za zdaj uspeSno premagujejo. Za
dostop do Facebook omrezja si moral prvotno imeti vabilo za v¢lanitev, danes pa se lahko
prijavi vsakdo iz kateregakoli dela sveta. SpletiSce je v celoti brezpla¢no, njihov najvecji
prihodek pa so ogladevanje in razne spletne igre. Ze na zaletku je Facebook vkljudeval
razli¢ne vsebine, ki tudi danes Se vedno obstajajo na strani — pod to se vkljucuje »zid« -
prostor vsakega uporabnika Facebooka, kjer mu lahko njegovi prijatelji posiljajo sporocila,

slike ... [1]

faceboolk

Slika 1: Logo Facebooka [2]

2.2 TWITTER

Je spletno druzbeno omrezje, ki uporabnikom omogoca deljenje kratkih sporocil (do 140
znakov), ki se po imenu strani imenujeo tweeti oz. slovensko €ivki. OmreZje so ustanovili
Jack Dorsey, Evan Williams, Biz Stone ter Noah Glass. Njegov izgled je bil dokoncan leta
2006, istega leta pa se je spletisce tudi odprlo javnosti. Stran je imela Ze leta 2012 nekaj vec
kot 500 milijonov uporabnikov, ki po podatkih napisejo ve¢ kot 340 milijonov tweetov oz.
¢ivkov na dan. Sedez podjetja je trenutno v San Franciscu, podporne streZnike pa najdemo Se
po celotni Ameriki (New York, Boston, San Antonio). Vrednost podjetja je leta 2011 bila

nekaj vec¢ kot 8,4 milijarde dolarjev. Dostopen je tako prek raunalnika, kot tudi mobilne
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aplikacije. Na omreZju lahko sledimo raznim znanim osebnostim, ki ponavadi dnevno
objavljajo razne dogodke, svoje misli... Na logotu spletiS¢a najdemo pticko, od koder tudi je

ime omreZja — Twitter (Civkaé); ptica, ki ¢ivka kratke stavke. [3]

twitterd

Slika 2: Logo Twiterja [4]

2.3 ICE BUCKET CHALLENGE

Izziv, vcasih klican tudi ALS Ice Bucket Challenge, je dobrodelna akcija, pri kateri so se
zvezdniki, Sportniki, filmski igralci pa tudi »navadni« ljudje polili z vedrom vode, v katerem
je bil, kot je razvidno iz imena led. Stvar je bila dobrodelno usmerjena, saj je vecina po politju
donirala poljubno vsoto denarja za pomoc¢ obolelim z amiotrofi¢no lateralno sklerozo (ALS),
za katero trenutno zdravila, za zaustavitev ali spremenitev poteka bolezni Se ni. Izziv je na
socialnih omreZjih postal pravi hit, saj je vsak udeleZenec pozval k izzivu 3 prijatelje. V
osnovi je bilo miSljeno, da politi donira 10 $, e pa zavrne, pa 100 $, seveda, pa se je to sproti
spreminjalo. Sredi leta 2014 naj bi bilo na Facebooku objavljenih preko 1.2 milijonov izvedb
tega izziva, na Twitterju pa je bil izziv s ¢ivkom omenjen preko 2.2 milijonkrat. Organizacija
je dobila preko 100 milijonov donacij, prejeli pa so tudi nekaj kritik, da vecina ljudi raje izziv
opravi za zabavo kot dejansko za pomo¢€. Bilo je tudi ogromno pripomb na temo nekoristno

porabljene oz. izkoriS¢ene vode. [5]

-
~ jiiasnan
fisnnn

Slika 3: Polivanje z ledeno vodo [6]

3
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24 1771V S CIMETOM (CINNAMON CHALLENGE)

Izziv je postal viralen Ze leta 2001, cilj je pojesti Zlico cimeta v manj kot 60 sekundah, ne da
bi karkoli popili. To je seveda treba posneti in objaviti na socialnem omreZju in izzvati nove
prijatelje. Izziv je precej zahteven, saj se cimet oprime naSega sapnika in izsuSi usta, kar
privede do kaslja. Na visku popularnosti izziva je bilo objavljenih tudi po 1000 izvedb na dan.
Izziv je opravilo ve¢ znanih ljudi (udeleZenci Sova Big Brother UK, Sportniki, ogromno
posnemanj je bilo na kanalih Youtuba). Poskusili so tudi ¢lani znane oddaje Mythbusters,

enemu je celo uspelo, vendar je porabil ve¢ kot 60 sekund. [7]

Slika 4: Izziv s cimetom [8]

2.5 PIVSKIIZZIV (ANG. NECK AND NOMINATE)

Je spletna pivska igra, ki originalno izvira iz Avstralije, preden se je razSirila v Anglijo in na
Irsko. Izziv temelji na pravilu, da mora izzvani alkoholno pijaco, ponavadi pivo, spiti v enem
pozirku, ter se pri tem seveda posneti in to objaviti. Za izvedbo ima 24 ur casa, ali pa je
avtomastko izgubil. Igra je postala popularna na zacetku leta 2014, tekom tega pa je na raCun
pitja poZela ogromno kritik, saj je nekaj ljudi zaradi pretiravanja ali ekstremnosti izvedbe celo
umrlo. Iz tega izziva se je razvilo ve¢ variant (Francozi so spodbujali udeleZence, da raje

donirajo hrano ali kri za brezdomce). [9]
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2.6 PODOBNE SPLETNE STRANI

Pred zacetkom izdelave smo pregledali svetovni splet, e Ze obstaja kakSna spletna stran s
podobno namembnostjo (Izdelava izzivov). Najbolj podobna nasi ideji je bila stran Make a

dare (http://www.makeadare.com/), ki tako kot naSa v osnovi omogoca ustvarjanje izzivov.

Razlika med idejama je ta, da mora$ biti na navedeni strani registriran, izzive pa opravljajo
drugi uporabniki te strani, naSa ideja pa bo bazirana na prijateljih iz socialnih omrezij. Prav
tako smo opazili, da je na konkurencni strani najti ogromno neprimernih, celo nesmiselnih
izzivov — mi bomo poskuSali to &m bolj izbolj$ati, da do tega ne bo prihajalo. Stevilo
neprimernih izzivov avtomatsko upade, ker se morajo ¢lani prijavljati preko socialnih omreZzij
in tako bolj pazijo na svoje objave (ugled). Ce pa bi se kljub temu naértno zadelo prijavljati
ogromno Stevilo novih spam uporabnikov, pa lahko z preprosto PHP skripto doseZemo, da se
njihov izziv cenzurira oz. v celoti izbriSe. Po doloCenem Stevilu tako odstranjenih izzivov, je
uporabnik odstranjen. Ce opazimo, da se isti IP vraga, ga roéno blokiramo v Plesk Parallels in
nima ve¢ dostopa na spletisce. Sicer je stran www.makeadare.com lepo pregledna, ima zaSc¢ito
(captcha code) pri vpisovanju novega uporabnika — prepreCevanje spama, izmisljenih

uporabnikov.
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3 MATERIALI IN METODE

Preden se lotimo izdelave spletne aplikacije, potrebujemo idejo. Sledi izdelava osnutka z
strukturo (osnovnimi funkcijami,lastnostmi spletiS¢a, Zeljami uporabnika). Spletna aplikacija
Dareholic omogoc¢a uporabniku ustvariti izzive, ki jih je moZno poslati prijateljem preko
socialnih omreZzji Twitter in Facebook. Ko uporabnik le to uspe$no naredi, se njegovemu
izzivu prepiSe toCka za vsakega izzivalca, ki je izziv sprejel in objavil dokaz pod komentar na
spletni aplikaciji tega izziva. Vsak uporabnik ima tudi moZnost, da oceni Ze narejen in v
komentarju objavljen dokaz, da je nekdo uspel premagati izziv, tako da le temu da tocko ali
pa mu jo odvzame. Uporabniki lahko spletno aplikacijo uporabljajo preko spletne domene

dareholic.com in sicer s prijavo preko facebook ali twitter socialnega omrezja.

Ko imamo idejo v glavi, za¢nemo razmisljati o sploSnem zgledu aplikacije, imenu in logu.
Prva postavitev, kako naj bi izgledala aplikacija Dareholic je bila narisana v Windowsovem

programu, imenovanem Slikar.

S tem lahko za¢nemo pisati osnovne HTML in CSS elemente in hkrati pridobivati osnovni
slikovni material, ki ga uporabimo pri izgledu strani. Spletna aplikacija Dareholic je nastajala
v Adobe orodju, imenovanem Dreamweaver, saj je preprost za uporabo in uporabniku
prijazen. Vse slike pa so bile dobljene na spletnem portalu, ki ponuja brezplacne slike — proste

za uporabo, imenovanem gratisphotography.com.

Ob osnovni postavitvi spletne aplikacije jo je potrebno naloziti na splet pred nadaljnjim
delom. Dareholic je naloZena preko domene dareholic.com pri organizaciji, ki omogoca
spletno gostovanje. Po vzpostavitvi z omreZjem in po nekaj popravkih v kodi, se zdaj lahko
lotimo vpisovanja PHP kode, ki uporabniku omogoca delovanje na spletni aplikaciji. PHP v
spletni aplikaciji Dareholic omogoca prijavo preko Facebook in Twitter socialnega omrezja
ter uporabniku omogoca izdelovanje izzivov. Ti podatki se vnaSajo v podatkovno bazo. PHP
aplikaciji Dareholic omogo€a Se preusmeritev, ¢e uporabnik ni prijavljen, na stran za
prijavljanje, izpis podatkov v glavi strani in izpis podatkov izzivov v galeriji izzivov in na

strani le tega. Vse zgoraj opisano bo v nadaljevanju natan¢neje opisano.
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3.1 JEZIKI ZA SPLETNE STRANI:

3.1.1 Html

Html oziroma Hyper Text Markup Languange je programski jezik za izdelavo spletnih strani.
SluZzi kot osnova za spletis¢e. NapiSemo ga lahko Ze v navadni beleZnici (dodamo koncnico
.html), lahko pa se posluZimo boljSih, za to namenskih programov, kot so Notepad++, Adobe
Dreamweaver, NVU... Jezik je sestavljen iz znaCk oz. »tagov«, zapisanih v Spicastih
oklepajih. Zacetnik in avtor jezika je Tim Berners — Lee, ki je med drugim tudi snovalec
svetovnega spleta in protokola HTTP. Trenutna najnovejsa verzija kode je 5.0, ki pa se Sele

uvaja moderne brskalnike. Primeri znack: <img>, <a href>, <p>, <hl>...

Slika 5: Napis html [10]

3.1.2 CSS

Cascading style sheets oz. skrajSano CSS je podloga slogovnega jezika, ki skrbi za lepSi
izgled strani, ustvarjenih v HTML. Z njim definiramo dolo¢ene elemente napisanega HTML
ogrodja in mu dolo¢imo kako naj se prikaZe na strani. Dolocamo lahko barvo besedila, ozadja,
nadziramo aktivnosti z miSko. Prednost uporabe CSS je poleg dolo¢anja izgleda strani tudi

moznost izbire, kam bomo zapisovali naSo kodo. Poznamo 3 nacine zapisa:

¢ Vrsticno: stil je definiran v notranjosti HTML elementa pod danim atributom »style«

<p style="color: red;">vsebina odstavka</p>

e Vgrajeno: stil je definiran znotraj HTML dokumenta med znackama »style«

<style type="text/css">
p{color: red;}
</style>
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e Zunanja datoteka: ustvarjena je nova datoteka (primer: style.css), ki jo poveZemo v

naSo stran, napisano s HTML. To storimo s povedjo, ki je napisana v glavi dokumenta.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">

Primer dolocanja stila za besedilo nekega odseka:
#besedilo {
text-align:left;
padding-top:30px;
padding-left:50px;
background-color:rgba(250, 169, 7, 0.2); }

Na zacetku leta 1997 sta Internet Explorer 3 ter Netscape 4.0 podpirala specifikacije CSS1,
vendar je bil jezik Se slab in nepopoln. Prvi brskalnik, ki je skoraj 99 % podpiral CSS1 je bil
Sele Internet Explorer 5.0, vendar je bil v tem ¢asu uporaben ze CSS2. Kmalu je temu sledila
revizija CSS 2.1, kjer so izlocili vse lastnosti CSS2, ki so predstavljale tezave s podporo. To
verzijo podpirajo vsi trenutni ve¢ji brskalniki, kot so: Mozzila Firefox, Google Chrome,
Internet Explorer, Opera, Safari. V uporabo pocasi prihaja tudi Se novejsa verzija CSS3. Za
sam prikaz CSS-a v brskalnikih skrbijo izvajalni sistemi, kot so Webkit (Chrome, Safari),

Gecko (Firefox), Presto (Opera).

3.1.3 jQuery

Je knjiZnica za Javascript. Jezik je bil ustvarjen za lazje razumevanje in pisanje Javascripta in
HTML. Deluje na vecini danaSnjih brskalnikov (Chrome, Safari, Firefox ...). jQuery je izum
Johna Resiga, prvi€ je bil prikazan januarja 2006 v New Yorku. Danes za njegov napredek
skrbi celoten team programerjev, katere vodi Dave Methvin. jQuery najdemo kar na 55 %, s
seznama 10.000 najbolj obiskanih spletnih strani na svetu, kar ga uvr§¢a na najbolj popularno
in uporabno Javascript knjiZznico danes. Le ta je zastonj in odprto kodna pod licenco MIT.

Sam jezik se uporablja za navigiranje po spletni strani, izdelavo animacij ter Ajax aplikacij.
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Kodo jQuery piSemo v loceno datoteko s koncnico .js, ki jo podobno kot CSS potem vezemo

v glavo strani iz ogrodja HTML.

Primer zapisa kode jQuery:

$(document).ready(function() { QUE‘ {

$().fadeOut(1000); write less, do more.

D; Slika 6: Logo jQuery [11]

3.14 SQL

Strukturiran povpraSevalni jezik za delo s podatkovnimi bazami oz. Structured Query
Languange je najbolj razSirjen in standardiziran povprasevalni jezik za delo s podatkovnimi
bazami. SQL se je zacel razvijati v letu 1986, do danes pa je nastalo Ze veC razliCic.
NajpogostejSa operacija v SQL je poizvedba, s pomocjo katere iz podatkovne baze po v
naprej doloCenih kriterijih zberemo dolocene podatke. Poizvedba se vrs$i s SELECT stavkom,
ki nam potem vrne en ali ve¢ podatkov iz ene ali ve¢ tabel v podatkovni bazi. Podatkovne
baze se v modernem svetu uporabljajo za planiranje, optimizacijo, razvrS¢anje podatkov ter na
sploSno za laZje, hitrejSe in natan¢no sprejemanje odlocCitev. Za postavitev in uporabo pb
rabimo streznik, ki je lahko postavljen na internetu ali lokalni (Wamp, Xamp ...), kjer je baza

shranjena v PHPmyAdmin, ki je nadzorna plos¢a za upravljanje s pb.

Struktura SELECT stavka:

e SELECT: temu lahko pripiSemo *, ki pomeni, da se iz baze izpiSejo vsi podatki
dolocene tabele.

e FROM: tukaj definiramo tabelo, iz katere bomo jemali podatke

e WHERE: izpiSemo pogoje, ki so upoStevani v poizvedbi (primer: ¢e napiSemo id=1,
bodo izpisani le vsi podatki z id = 1.

e GROUP BY: projecira vrstice z istimi vrednostmi v manjSo mnoZico.

e HAVING: stavek filtrira vrstice.

e ORDER BY: stavek sortira rezultat poizvedbe.
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Primer zapisa poizvedbenega stavka:

$rezultat = mysql_query("SELECT id, model, leto FROM avtomobili");

N \ \

Spremenljivka Katere podatke? Iz katere tabele?

My

Slika 7: Logo MySql [12]

3.1.5 PHP

Je skriptni jezik, ki se uporablja za komunikacijo podatkovne baze in spletne strani — nastane

dinamicna stran. Struktura PHP-ja je izredno podobna jezikoma C in Perl. Napisal ga je

danski programer Rasmus Lerdorf leta 1994, jezik pa je od takrat doZivel ogromno sprememb.

Trenutno se najbolj uporabljata verziji 5.5 in 5.6, razvija pa se Ze 7.0. PHP lahko preprosto

vklju¢imo v HTML ogrodje, v katerem zapiSemo znacki <?php, ter 7>, med katerima potem

piSemo. Velik del jezika sestavljajo spremenljivke (primer: $test), v katere shranjujemo enega

ali ve¢ podatkov. Za izpis podatkov, besed uporabimo ukaz »echo«. Trenutno je PHP

namescen na ve€ kot 240 milijonih spletnih strani po vsem svetu.

Client I

[
|| @
Z

Web Server
Slika 8: Uporaba PHP-ja [13]
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3.2 IZBIRA ORODI ZA IZDELAVO STRANI

3.2.1 Adobe Dreamweaver CC

Je racunalniski program za spletni razvoj, prvotno razvit v podjetju Allaire Systems, ki ga je
Macromedia pridobila okoli 1998 in je zdaj v lasti Adobe Systems. Uporabniku omogoca
predogled strani v brskalniku ali kar v programu samem. Lahko najde in zamenjuje dele
besedil ali kode. Nadzorna ploS¢a programa omogoca tudi osnovno uporabo Javascript, ter
pisanje osnovnega CSS kar preko uporabniSskega vmesnika, za kar ne rabimo znanja
kodiranja. Program je podprt s strani velikih skupin razvijalcev, ki omogocajo, da so koncnice
na voljo za vecino brskalnikov in ostalih nalog. V Dreamweaverju lahko piSemo vecino
sodobnih spletnih jezikov kot so: HTML, CSS, PHP, jQuery, Ruby, Javascript ... Ker je

program placljiv, smo za izdelavo uporabili 30 - dnevno testno razli¢ico.

% <) & W W e 01 o T
o

- O o - Bl FEua .
i TgO Tem

Bt g s

Slika 9: Adobe Dreamweaver [14]

3.2.2 Adobe Photoshop CC

Je program za urejanje in predelovanje slikovnih medijev s pomocjo razli¢nih orodji, ki vam
jih ponuja. Je izvrsten program za uporabnike, ki se ukvarjajo s t.i. grafiénim oblikovanjem,
saj nam ponuja veliko izbire in nam prepusca veliko kreativnosti. Je profesionalni
racunalniski program za obdelavo fotografij in drugih grafik. Razvili so ga pri podjetju Adobe
Systems, ki je trenutno eden izmed vodilnih izdelovalcev grafi¢nih programov na svetu. V

letu 2009 je izSel Adobe Photoshop CS4, ki podpira 3D funkcijo, ki je zelo uporabna za

11
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risanje razli¢nih objektov, prav tako lahko doloCene male objekte, ki smo jih oblikovali

izvozimo kot CSS in dobimo pri izdelavi spletne strani isti izgled kot v Photoshopu.

Slika 10: Adobe Photoshop [15]

3.23 Filezilla - FTP

Je program, ki sluZi kot povezava med uporabnikom in streZnikom, uporablja pa se za prenos
datotek. Program je bil ustvarjen kot Solski projekt in je eden izmed najbolj uporabljenih FTP
programov. S pomoc¢jo tega programa se napisane datoteke prenaSajo na svetovni splet —
streznik. Za dostop do streZnika moramo vpisati gostitelja, uporabnisko ime, geslo, vcasih

tudi »port«.

B Filezilla B BEE

File Edit Tr Server Help

g Bk oo er | %
Host: | | username: | | password: | | port Dugmckcannect”z]

Commana: TYPET
Response: 200 Switching to Binary mode.

Command: PASY

Response; 227 Entering Passive Mode (204,152,191,5,91,119)

Comman d: RETR linux-2.6.22.6 tarbz2
Response: 150 Opening BINARY mode data connection for linux-2.6.22.6 tarbz2 (45109498 bytes)
Local site: [ jhome/cadesquid [ ]| Remote site: [spub/i relivz &/ [v]
[@ll=, codesquid - my
=] || ~ o
3 lost-+found i = @ linux
b 3 media ¥ A kernel
v Omnt (=26
v @c
b 3 DRIVERS I
=) cond Eirctall menn £
Filename Filesize | Filetype Last modified Filename Filesize Filetype  Last modified | Permissions
(=] [/[7 linux-2.6.22 5 tarbz2 45110050 Bzip2 File Wwed 22 Aug ... -rw-rw-r-- [
{3 .armagetronad Folder Mon 08 Aug 2005 ... |- b 9498 Bzip2 File g
(3 .audacious Folder Mon 30 Oct 2006 || linux-2.6.22 tarbz2 45119878 Bzip2File  Sun 08 Jul 2
3 cache Folder Thu 01 Mar 2007 ... [ linux-2.6.3 tarbz2 34271622 Bzip2File  18/02/04
€3 ccache Folder Tue 22 May 2007 [ linux-2.6.4 tarbz2 34386912 Bzip2File  11/03/04
£3 .config Folder Thu 01 Mar 2007 ... |7 linux-2.6.5 tar.bz2 34684611 Bzip2 File 04/04/04
3 .ddd Folder Wed 24 Aug 2005 ... [ linux-2.6.6 tarbz2 34896138 Bzip2File  10/05/04
£ distec Folder Wed 25 May 2005 ||| finux-2.6.7 tarbz2 35092228 Bzip2 File 16/06/04
1 aualition Enldar This 16 8un 2007 gjal Il I
| Server ) Local file Directior Remote file Size | Priority || Status

3 fip.kernel.org
B fhome/codesquid/linux-2.6.22 6.tarbzz  <<-- fpub/linuxfkerneliv2.6/linux-2.6.22.6 tarbz2
00:00:19 elapsed  00:14:12 left 983040 bytes (51.7 KB/s)

45109498 Mormal Transferring

'\ Queued files (1) lFa\\ed transfers j Successful transfers J

Queue: 45 MB ee

Slika 11: Okno Filezille [16]
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3.3 UPORABLIJENO SLIKOVNO GRADIVO NA STRANI

Slike z izjemo loga uporabljene v izdelavi spletne strani Dareholic.com so bile preneSene s

spletne strani: http://www.gratisography.com/, kjer so razpolozljive pod CC licenco in niso

avtorsko zaScitene — uporabne tako za osebno kot komercialno rabo.

Slika 12: Logo CC licence [17]

3.3.1 O CC (Creative commons) licenci

Oznacevanje avtorskih del z licenco Creative Commons (CC) ne pomeni, da se avtor odreka
avtorskim pravicam. Pomeni samo, da ponuja svoje delo v uporabo vsem in le pod dolocenimi
pogoji. Licenca je sestavljena iz 3 razli¢nih znakov, iz katerih je glede na vsebino moZno

izbrati eno izmed 6 licenc.

Priznavanje avtorstva (Attribution - BY)

¢ Ni izbira, vedno prisotno, ne moremo se mu odreci ®
[ ]

Pri uporabi dela moramo navesti avtorja
Nekomercialna uporaba (Non-commercial - NC)

¢ Ni dovoljena uporaba v komercialne namene @
Brez predelav (No Derivate Works - ND) @
e Lahko delimo, a ne smemo spreminjati/predelovati
Deljenje pod istimi pogoji (Share Alike - SA) @

e Spremenjeno delo lahko delimo le pod enakimi pogoji

13
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BY + NC + SA @ @
BY + NC + ND @ @

Ve o licencah na: http://creativecommons.si/
Povzeto po: http://lgm.fri.uni-lj.si/alenka/web/Sirikt2011.pdf

4 IZDELAVA SPLETNE STRANI

4.1 IZDELAVA LOGOTIPA

Za izdelavo logaotipa, ki je viden na vrhu strani, sva se obrnila na stran

http://www.logomaker.com/, ki ponuja izdelavo do 6 logotipov brezplacno, za vecjo

resolucijo pa postanejo placljivi. Ker se trendi danes hitro Sirijo, uporabniki socialnih omreZij
pa jih v prostem Casu nenehno ponavljajo, sva za logo izbrala telefon, v katerem je pijaca. To
predstavlja prosti ¢as, kozarec pa se navezuje na ime strani, katero bom opisal v naslednjem

sklopu.

DAREHOLIC

Slika 13: Logo naSe strani, lastna
zaslonska slika

14



Jandrok, T. / Spital, A. Izdelava spletne aplikacije za izdelavo izzivov
Raziskovalna naloga, Elektro in ra¢unalniska Sola Velenje, 2014/2015

4.2 1ZBIRA IMENA

Izbira imena je potekala zelo zanimivo. Vedela sva, da mora ime vsebovati besedo Dare
(izziv) oz. mora biti sestavljen iz besed, ki tvorijo povezavo izziva in trenda. Ker sva
ugotovila, da bova z izbiro imena zapravila preve¢ Casa, sva ime strani generirala na zato
namenjeni spletni strani. Najbolj v§ecno ime na seznamu je bilo Dareholic zato sva se odlocila
naj ostane tako. Tako naslov predstavlja uporabnika najine spletne strani, ki vsak dan opravlja

nove izzive in za to dobiva toCke — postane Dareholic.

4.3 ZACETEK IZDELAVE: OSNUTEK

Pred zaCetkom izdelave smo v slikarju narisali osnovno postavitev oz. mrezo, kamor smo
vpisali postavitev razli¢nih stvari, ki jih Zelimo na strani. Na njej bodo menu, logo, gumbi do
socialnih omreZij ter glavna vsebina, razdeljena na ve¢ sekcij (ustvari novo, galerija,
priljubljeno ...). Stran se je iz prvotne skice zelo razvila, nekaj stvari je bilo spremenjenih

zaradi prijetnejSega izgleda.

SOCIAL
LOGO

CREATE NEW GALERUJA

ISCI

Priljubljeno

BESEDILO KONTAKT

Slika 14: Osnutek, lastna zaslonska slika
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4.4 TZDELAVA LOGINA - PRIJAVNE STRANI

Ena prvih strani, ki sva se jih lotila je bila izdelava prijavne strani. Le ta je pregledna in
preprosta za uporabo. Na njej je trenutno gumb za prijavo preko Facebooka, ker je le ta
najbolj popularno socialno omreZje. Kasneje se bo na stran dodal tudi gumb za prijavo preko
Twitterja. Ce se uporabnik prijavi, je avtomatsko preusmerjen na glavno stran, drugaée se do

nje ne da dostopati (preusmerjenje nazaj na prijavo).

.

DAREHOLIC

Login Form

-F Login with Facebook

Terms ofuse
About Dareholic.com

Slika 15: Prijavna stran, lastna zaslonska slika

4.5 NACINI REGISTRACUE

Ker hocejo ljudje svoj ¢as na medmreZju porabiti kar najbolj produktivno, se vedno manj
posluZujejo nacinov prijave, za katero je predhodno potrebna registracija na nasi strani, saj naj
bi to preprosto vzelo preve€ €asa. Glede na te ugotovitve se lahko na stran uporabnik prijavi

preko Facebooka ali Twiterja.

16
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4.5.1 Prijava ¢ez Facebook — uporaba PHP ter Javascript SDK
e Za uporabo tega nacina potrebujemo Facebook aplikacijo, ki jo predhodno
registriramo; moramo biti Facebook developer.
e S tem pridobimo id ter skrivni id, ki sta vpisana v kodo naSe strani.
e S pomocjo Facebook API lahko od uporabnikov (e nam to odobrijo), dobimo

informacije, ki jih lahko uporabljamo na nasi strani.

// Proceed knowing you have a logg

oom
o,
p-
[=]
£
o
11
H
5
[§]

Suser profile = S$facebook->api ("
} eatch (FacebookApiException $e) |
error_log(Se);

Suszer = null;

Slika 16: Koda za delo s Facebook Login, lastna zaslonska slika

4.6 GLAVNA UPORABNIKOVA STRAN

V zgornjem levem kotu lahko odpremo meni, v katerem lahko dostopamo do vseh stvari z
glavne strani. Na nasprotni strani pa najdemo Facebook login, kjer se lahko
prijavimo/odjavimo, zraven pa je izpisano ime in priimek prijavljenega. Na glavnem
osrednjem delu strani je mozno kreirati nov izziv(dare), v galeriji pogledati kaj so ustvarili
drugi. Odprto je tudi twitter okno, ki spremlja vse objave na omenjenem omreZju, ki
vsebujejo znaCko #Dareholic. Na glavni strani je tudi povezava do kontaktov ter okno z
moralno mislijo. Ogrodje strani je napisano v HTML jeziku, slogi v CSS, animacije ter

prijave pa so narejene v jQuery ter Javascript.
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Povezave na posameznih odsekih menija se prikaZejo Sele, ko z miSko podrsamo nad njimi.

Welcome, Tomaz Jandrok! [ Log Out

DAREHOLIC

#dareholic

@ Chacek

Slika 17: Izgled glavne strani, lastna zaslonska slika

4.7 KREACIA NOVEGA IZZIVA

Izziv (angl. Dare) je moZno narediti tako, da se najprej prijavimo s svojim facebook ali twitter
racunom na  predstrani spletne aplikacije, kjer  je mozna  prijava:
www.dareholic.com/login.php. Brez prijave v le ta socialna omrezja vstop na spletno
aplikacijo www.dareholic.com/index.php ni mozZen. To pa zaradi tega, da na spletno stran ne
pride kakSen nepridiprav, ki bi lahko posledi¢no zapolnil podatkovno bazo z neprimernimi
vsebinam, iz podatkovne baze pridobival podatke ali pa bi lahko celotno spletno aplikacijo
sesul. Ko se uporabnik vpiSe v eno iz med Ze omenjenih socialnih omrezij, ga pripelje na
glavno spletno stran, od koder lahko zdaj dostopa do strani, ki mu omogoca ustvarjanje
novega izziva, dostop do galerije, kjer uporabnik lahko vidi Ze ustvarjene izzive in do strani,
kjer so povezave, kjer naju lahko kontaktirajo. Od zdaj naprej lahko uporabnik na vsaki
spletni strani dareholic.com vidi svoje ime in priimek, ki ga spletna aplikacija pridobi, ko se
uporabnik vpiSe v socialno omrezje facebook ali twitter. Poleg tega pa se pokaze gumb, ki
uporabniku omogoca izpis iz spletne aplikacije in ta ga popelje nazaj na stran prijave, saj kot
7e omenjeno, brez prijave ni moZnosti uporabe spletne aplikacije. Ce si uporabnik zaZeli

izdelati nov izziv, s katerim bi lahko izzval svoje prijatelje:
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® e postavi na gumb, ki se pokaZe ko, postavi§ misko na prvo sli¢ico kjer je napisano
»Make a New Dare« (slo. Izdelaj nov izziv)
e ob kliku na gumb na katerem pise »NEW« (slo. Nov) v meniju, ki se pokaZe, e

kliknemo na sli¢ico menu v zgornjem levem kotu

To nas popelje na stran www.dareholic.com/new.php. Na tej strani je moZno ustvariti izziv,
tako da naprej v prvi okvircek vpiSemo ime izziva, v drugega prilepimo spletno povezavo
(url), na katerem lahko uporabniki pogledajo, kako si ta izziv naredil ti, v tretji okvir¢ek pa
vpise§ vse podrobnosti in navodila za izziv. Ko je izziv narejen, kliknemo na gumb
»SUBMIT« (slo. Objavi) in ta te popelje na stran, kjer se izpiSejo vsi podatki, ki si jih vpisal
in kjer lahko uporabnik deli spletno stran tega izziva na socialna obrezja facebook ali twitter.
Zraven le te strani se bodo izpisali komentarji tistih, ki so izziv naredili. V komentarjih mora
biti spletna povezava do na spletu objavljenega dokaza, da je on ta izziv naredil, lahko pa
doda Se kakSen komentar. Izzivalec dobi tocko na izziv, na vsakega uporabnika, ki doda
komentar s priloZzeno spletno povezavo do dokaza. Vsak uporabnik pa lahko vsakemu
komentarju razen svojemu da 1 to¢ko ali 1 tocko odvzame, odvisno kakSnega mnenja je

uporabnik, ki ga je pridobil, ko je videl uporabnikov dokaz ob opravljenem izzivu.

= MENU Welcome, Tomaz Jandrok

@ Logout

E O
DAREHOLIC

DARE-O-MAKER

Make the best Dare ever! www twitterfacebook com/dareholicweb/dare-o-maker

SuBMIT

oI g mans

by Aleg Spital and Toma# Jandrok

Slika 18: Ustvaritev novega izziva, lastna zaslonska slika
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Glede na toCke, ki jih izzivi in komentarji pridobijo, se v galeriji na naslovu
www.dareholic.com/gallary.php izpiSejo izzivi, ki jih imajo najvec, izzivi, ki so trenutno
najbolj priljubljeni in izzivi, ki so bili ustvarjeni na novo. Poleg tega je v galeriji moZno z

brskalnikom spletne aplikacije poiskati doloCene izzive, ki jih uporabnik Zeli poiskati.

4.8 GALERIA
Po pritisku potrditvenega gumba se izziv shrane v podatkovno bazo, uporabnika pa prestavi v
galerijo, kjer lahko vidi svoj objavljen dare in pa tudi vse druge. Ti se lahko s pomocjo

spustnega menija razvrstijo po:

e svezosti (Ang. Fresh)
® najbolje ocenjeno (Najvecje Stevilo ponovitev)

e popularno (najvec¢ to€k v nekem obdobju)

GALLERY

Search by user: [

:3 Searcl
Sortby: [ Fresh )

Slika 19: Galerija, lastna zaslonska slika
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4.9 TIZGLED IZZIVA

Ob kliku na posamezen izziv se odpre stran s podrobnostmi le tega. Vidimo celoten opis
izziva, dobljene tocke, komentarje, v katerih so povezave do ponovitev (Vsak komentar ima
na vrhu ime uporabnika, pod njim pa so kratek komentar ter povezava). Da bi preprecili
smetenje po komentarjih, lahko vsak uporabnik poda le eno ponovitev nekega izziva. Lahko

pa ga izbriSe in napiSe novega.

bered™

DAREHOLIC

You Are Not Allowed To Post Any More
Comments So That Dare Can't Get Any More

Points From You.

Put as much Marshmallows in your mouth while Please Keep In Mind That The Comment Can Be
you are saying "Chubby Bunny" for each you Deleted Here:
put in! x
If You Want To Raise More Dare Points Share It
Here:
Example: LA 1 Deli 2 ostalimi

https:/fwww.youtube.com
Iwatch?v=uXqoqifwPkY&
ab_channel=YouGeneration

1

1 TomaZ Jandrok
https:/fwww.youtube.com/watch?v=yBDv3j84iY1&ab_channel=PewDiePie

PewDiePie did it!

Slika 20: Primer objave, lastna zaslonska slika
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S IZDELAVA PODATKOVNE BAZE

Osnovno ogrodje podatkovne baze je bilo ustvarjeno v programu Toad Data Modeler in od

tam uvoZeno v phpmyadmin (koncnica .sql). Phpmyadmin je nadzorna plos¢a za upravljanje z

bazami. Lahko jih urejamo, briSemo, jim dodajamo stvari. Kodiranje baze je nastavljeno na

UTF-8, da bodo v njej zapisani tudi Sumniki. Pb je razdeljen na vec delov - tabel:

Uporabniki (Users): v tabelo se ob prvem vpisu novega uporabnika zapisejo njegov
ID (samostojna povecava), email, prek Cesa se je prijavil in Se nekaj podatkov, ki jih

Twitter, ter Facebook rabita za uspe$no prijavo (Login Token, Twitter Oauth...)

Izzivi (Dares): del baze kjer so zapisani izzivi, ki so jih ustvarili prijavljeni ¢lani. V
tabeli so zapisani ID, ime izziva, komentar, priloZi se lahko tudi slika oz. video

izvedenega izziva.

Citati (Quotes): v tabeli so shranjeni citati, povezani z izzivanjem, ki uporabnika

moralno podprejo k upravljanju izzivov. Glede na datum se citati prikazujejo na glavni

strani na sliki Zarnice.

Komentarji (Comments): shranjeni so vsi komentarji s strani uporabnikov,

komentarji se uporabljajo kot dokazilo o ponovitvi izziva, zraven je povezava do

videa, slike.

/€ Iocalhost / localhost | phpMyAdmin Windows Internet Explorer o[B8 ])=s
” 5 [
Q) - [& mosec e <47 x|

% & | @ localhost / localhost | phpMyAdmin

ﬂp}‘_/]yMnﬂn &3 Server: localhost

o information_schema (28) R

« master @ User overview
« mysql (23)

* student

A B CDETFGHIJKLMNOPAQRST

Please select a database User Host Password  Global privileges 1 Grant

v Any % - USAGE No &
V] root 127.0.01 No ALL PRIVILEGES Yes &
vl root localhost No ALL PRIVILEGES Yes &

Check All / Uncheck All

&° Add a new User

— @ Remove selected users
(Revoke all active privileges from the users and delete them afterwards.)
Drop the databases that have the same names as the users.

FileHippo.com i

Slika 21: Izgled PhpMyAdmin [18]
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6 RAZPRAVA

6.1 POSLOVNINACRT

6.1.1 Trzno podrocje

Trzno podrocje je ciljna skupina kupcev. Imamo tri glavne skupine in sicer:

¢ koncni potrosniki
® podjetja

® drZavni organi
Kon¢ni potrosniki: uporabniki socialnih omreZij Facebook in Twitter, z starostjo od 15-30
Podjetja: vsa z Zeljo po sodelovanju — delanju reklame

Drzavni organi: uporaba na kulturnem podrocju

6.1.2 Analiza ciljnih kupcev
Pri analizi kupcev je potrebno narediti njihovo segmentacijo. Cilj segmentacije kupcev je v
natan¢ni dolocitvi skupine, ki imajo za na$ izdelek/storitev enake lastnosti. Ta ciljna skupina

mora biti organizacijsko dosegljiva v okviru naSega poslovanja.

Kupci:

Geografske lastnosti: kjer je mogo¢ dostop do interneta

Demografske (starost, spol, status ...): oba spola, starost od 15-30 let
Socialno-ekonomske: dohodek ni pomemben, uporabnik mora imeti le ra¢unalnik in internet
Psihografske: uporabnik mora biti veS¢ pri uporabi socialnih omreZij

Vedenjske: veckratna vrnitev na spletno stran, ponavljanje izzivov

[21]
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Podjetja:
Geografske lastnosti (lokacija): ni pomembno
Demografsko-ekonomske (dejavnost, panoga, velikost, obseg letnega prometa ...):

e [zdelek, ki ga moderna mladina uporablja je zanimiv pri uporabi. Promocija takSnih

izdelkov.

6.1.3 Konkurenca
Konkurenca so ponudniki enakih izdelkov/storitev in tudi ponudniki substitutov. S
konkurenco tekmujemo za delez na trgu. Za uspesno tekmovanje moramo o konkurentih imeti

¢im ve¢ informacij. Analizirati moramo:

Kdo so nasi konkurenti: makeadare.com

Vpliv konkurentov na trgu: so glavna stran za izdelavo izzivov na spletu.
Prednosti/slabosti konkurenc¢nih izdelkov:

® + napogled lepa stran
e -+ preglednost
® - ogromno izzivov je neprimernih za uporabnike

® - moZna samo navadna prijava brez socialnih omreZij

6.1.4  Vir naSega zasluzka
e Glavni vir naSih prihodkov bi dobili od podjetij, za katera bi pripravili izziv z
njihovim izdelkom — promocija njihovega izdelka. Manjsi del pa bi dobili od
oglasevanja po spletni strani, kjer bo narejen za to namenjen prostor.
e Moznost odprtja kanala na Youtube, kjer bi se objavljali videoposnetki. Glede na

oglede na video se potem izratuna CPM (dobicek na 100.000 ogledov).
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7 PREVERJANJE HIPOTEZ

7.1

SPREMLJANJE PROMETA NA SPLETNI STRANI

Na grobo lahko spremljamo ves promet na nasi strani, Stevilo klikov po straneh kar
preko nadzorne ploSc¢e Plesk Parallels (Prek Pleska lahko administrator streZnika
pregleduje razne statistike, urejamo kontaktne podatke, upravljamo z uporabniki
podatkovnih baz. Za bolj precizen pregled obiskov pa smo stran prijavili na Google
Analytics. Tako lahko podrobno spremljamo Stevilo uporabnikov, njihove klike po

straneh, dolZino posameznih sej (kako dolgo so ostali na strani ...)

|| Parallels Co \nge

Plesk Panel

Slika 22: Logo Parallels Plesk[19] Slika 23: Logo Google Analytics[20]

Ko je bila stran polno funkcionalna, smo se odlocili, da jo bomo oglaSevali tudi preko
Facebook oglasov. V enem tednu je oglas videlo 22.000 ljudi, ker pa so ljudje zelo
nezaupljivi do novitet na podrocju socialnih omrezij, je le pescica (430) stran dejansko
obiskala, dnevno smo dobivali povprecno 3 nove uporabnike. Ostanek ogledov je iz

ostalih spletnih mest.

| Summary by Month

| Daily Avg | Monthly Totals
Yont | R | Pages [ s [[Sites GRS i | |Page e [N
[Feb201s | 1507 417| sof| 36| e36] 42876d] onn|| 7633] 10432 37693
Pan2015 | 3596 193] 14|  16[| 148] s300f| s25|| 4342] 5988| 18481
[Dec2014 | 130 74 24| 12| 92| 3528 10o|| 42| 112 1932
|Totals | s4794d| 1626|| 12337 17s32| 58126

by Webalizer Version 2.01

Slika 24: Obiski na strani, lastna zaslonska slika
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7.2 SESTAVA IN POSILJANJE E-MAILOV

Elektronsko sporocilo je bilo napisano preprosto, brez kakrSnih kolih posebnih podatkov,
ampak le bistvo. Zacelo se je z nagovorom naslovljene osebe, nadaljevalo z kratkim opisom
strani (kako se stran uporablja). Vmes sva naslovniku Se povedala to da nisva profesionalca in
da je stran Sele na zacetku (V testni fazi). Za tem je priSla proSnja za sodelovanje, za na konec
pa samo Se pozdrav in podpis. S tem nisva kaj pretiravala, saj je to samo kratek osnutek, da bi
naslovljencu ¢im manj dolgovezila. Tistim, ki pa so bili zainteresirani in so hoteli izvedeti
vec, sva z veseljem povedala kaj vec. Tistim ki pa niso hoteli sodelovati pa sva se prijazno

zahvalila za odgovor.

Dodatek: Priloga A — vzorec poslanega emaila

7.3 NACRTI POSODOBITEV V PRIHODNOSTI

Zaradi sprotnega uCenja nekaterih programskih jezikov se je izdelava razvlekla, kar je potem
vplivalo na naSe hipoteze. Tudi Twitter in Facebook sta rabila nekaj let, da sta dosegla
trenutno popularnost. Ljudje le redko takoj pristopijo k inovacijam. Stran smo sicer oglaSevali
na Facebooku, kjer je oglas videlo preko 22.000+ Ijudi. Stran bova Se naprej dograjevala,

posodabljala in mogoce celo uspesno zazivi.

o Stran bomo naredili odzivno za mobilne naprave in tablice.

o Izdelali bomo uporabnisko stran.

o Optimizacija strani — kode.

o Boljsa zascita podatkovne baze in strani same pred napadi (DDOS, SQL injection ...).
o Izdelava administratorjeve strani za upravljanje z komentarji.

o Dodelava spletisca, da bo bolj uporabniku prijazno.
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8 ZAKLJUCEK

Naucenega je bilo veliko novega, saj sva se s soavtorjem vse programske jezike ucila sproti;
HTML, CSS in PHP. So sicer snov 3. letnika. Raziskovalna naloga je pripomogla k

razumevanju teh jezikov, ucenje je bilo veliko bolj zanimivo in hitro.

1. Prvo hipotezo smo deloma potrdili, poslali smo 45 emailov bolj znanim youtuberjem
(PewDiePie, LinusTechTips...), od 5 smo prejeli odgovor - vsi so napisali, da imajo

zal ogromno drugih projektov in nama zaZeleli uspe$no nadaljno delo.
2. Drugo hipotezo smo prav tako deloma potrdili, stran je postala funkcionalna, okrog
14 dni pred oddajo naloge, v tem ¢asu pa smo dobili le 42 uporabnikov od zadanih

100.

3. Tretjo hipotezo smo ovrgli, saj pri trenutnem Stevilu uporabnikov v casovnem

obdobju 14 dni nismo zaceli novega trenda z vidnim rezultatom.
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9 ZAHVALA

Zahvaljujeva se mentorju Islamu MuSi¢u za pomoC in napotke pri poteku izdelave
raziskovalne naloge. Prav tako se zahvaljujeva prof. Bojani Vrbnjak za lektoriranje naloge in

pa Dejanu Spital za pomo¢ pri oglaSevanju strani na Facebooku.
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10 PRILOGE

A. Priloga 1: Vzorec poslanega emaila

Dear Felix Kjellberg aka PewDiePie,

I'm one of the programmers of website called www.dareholic.com.

It's a school project my friend and I have been working on for quite some time. It's a website
where you can make a dare or a challenge and share it on a social medias such as Twitter or
Facebook. (Like there was Ice Bucket challenge, cinnamon challenge...). The Challenges are
rated by getting a Dare point - by getting someone to do this Challenge/Dare and post a proof
(picture, video, ...) as a comment on a Dare/Challenge. A posted proof can also be rated by a
Facebook like box. (You can see how many people did it). Please keep in mind that the
project is not made by profesionals and the website is not completed in its current state, but
we're working on making it better every day.I'm writting this e-mail to you, because there's is
still main point of the website missing and that is to connect people. So I would like to ask
you if you can participate getting this site some more views by any way you want. We would
be very thankful for help in any way, you would also become honorary member of our
community.Any opinion would be nice, if you have any questions about the project, feel free

to contact us!

Ales Spital

Student of Computer Engineering

Slovenia
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