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Dandanes uporabljamo za pridobivanje informacij razli¢na spletna orodja. Pri

tem ima veliko vlogo tudi Solanje, saj preko spletnih portalov izvemo, kaj imamo na

urniku, kdaj se dogaja kakSen dogodek, ki je v povezavi s Solo ... Za iskanje teh orodij

porabimo precej dragocenega Casa, ki bi ga lahko porabili za kaj bolj koristnega.

Platforma bo podpirala mobilne telefone (z operacijskim sistemom 1OS ali Android) ter

spletne brskalnike. Cilj raziskovalne naloge je bil za dijake ustvariti platformo, ki bi

zdruzevala spletna informacijska orodja razli¢nih podjetij, ter s tem skrajSati ¢as iskanja

le-teh. Ime platforme je SCVApp.
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AB  The obligatory "equipment" of a contemporary student is the mobile phone. We
use it several hours a day for communication, entertainment, and school. Due to the fact
that the world is becoming more and more digital, all the information can be acquired
online, the advantage being that this makes it easier to inform people, whereby school is
no exception. The idea of our research project is to create and upgrade a mobile
application for students of the School Centre Velenje, where everything needed for
school is in one place. We named it SCV App. The application contains all the
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application, the student reviews the schedule and news from the website, determines
lunch preferences... We wanted to create an application that provides assistance for

students in search of relevant information about schooling.
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SEZNAM OKRAJSAV IN SIMBOLOV

API — Application programming interface
ID — identifier
URL — Uniform Resource Locator

Zaledni del — del aplikacije, do katerega uporabnik ne dostopa neposredno, obicajno je

odgovoren za shranjevanje in obdelavo podatkov.

Celni del — del aplikacije, s katerim uporabnik neposredno komunicira; pomemben je

predvsem dizajn aplikacije.

ERS — Elektro in ra¢unalniska Sola
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1 UVOD

Za Solanje v tako imenovani dobi tehnologije potrebujemo, oz. uporabljamo veliko
spletnih aplikacijah razli¢nih podjetij (eAsistent, Arnes, Office 365 ...). Z iskanjem teh
aplikacij vsako posebej porabimo kar nekaj Casa, ki bi ga lahko zapravili za druge, nam
ljubse stvari. Najin cilj je bil povezati vse te aplikacije v nekaksno enotno aplikacijo ter
omogoditi prijavo, da lahko aplikacije varno uporabljamo. Zelela sva, da bi aplikacija

bila dostopna povsod, zato sva ustvarila mobilno in spletno aplikacijo.

1.1 HIPOTEZE
1. hipoteza: S pomocjo Solskega Microsoftovega racuna lahko ustvarimo prijavo na

naso aplikacijo.

2. hipoteza: V najino aplikacijo bova lahko vkljucila Se 10 ostalih orodij, ki so potrebna

za Solanje.
3. hipoteza: Spletna verzija SCVApp-a bo imela podporo na vseh brskalnikih.

4. hipoteza: Z uporabo programskega ogrodja Flutter bova pridobila podporo na iOS in
Android platformo.
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2  PREGLED OBJAV
2.1 Programska orodja

2.1.1 Flutter

Flutter je odprtokoden komplet za razvoj programske opreme uporabniskega vmesnika,
ki ga je ustvaril Google. Uporablja se za razvoj aplikacij za vecC platform za Android, i10S,
Linux, macOS, Windows, Google Fuchsia in splet iz ene kodne baze. Flutter je bil prvic

opisan leta 2015, izSel je maja 2017.

Aplikacije Flutter so napisane v skriptnem programskem jeziku Dart in uporabljajo

Stevilne naprednejSe funkcije tega jezika. (1)

€ Flutter

Slika 1: Prikaz logotipa programskega jezika Flutter
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2.1.2 React
React je odprtokodna, ucinkovita in prilagodljiva knjiznica JavaScript za gradnjo
uporabniSkih vmesnikov. Razvilo jo je podjetje Meta. Omogoca sestavlanje zapletenih

uporabniskih vmesnikov iz majhnih izoliranih kosov imenovanih komponente. (2)

Slika 2: React logo (3)

2.1.3 NestJS
Nest (NestJS) je okvir ogrodja za gradnjo ucinkovitih, raz§irljivih aplikacij na strani
streznika Node.js. Uporablja skriptni programski jezik JavaScript, ki je zgrajen in v celoti

podpira programski jezik TypeScript. Pod pokrovom Nest uporablja robustne okvire

streznika HTTP, kot je Express. (4)

j nest

Slika 3: Nest logo (5)
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2.1.4 Microsft Azure

Microsft Azure je oblac¢na racunalniSka storitev, ki jo upravlja Microsoft. Zagotavlja
programsko opremo kot storitev (angl. SaaS), platformo kot storitev (angl. PaaS) in
infrastrukturo kot storitev (angl. IaaS) ter podpira Stevilne razli¢ne programske jezike,
orodja in ogrodja, vklju¢no s programsko opremo in sistemi, specifi¢nimi za Microsoft,

in sistemi drugih proizvajalcev. (6)

Slika 4: Microsoft Azure logo (7)

2.1.5 cPanel

cPanel je programska oprema, ki vsebuje nadzorno plosco, s katero nadzoruje$ spletno
gostovanje, razvilo ga je podjetje cPanel. Zagotavlja graficni vmesnik (GUI) in orodja za
avtomatizacijo, zasnovana za poenostavitev postopka gostovanja spletnega mesta

lastniku spletnega mesta ali "kon¢nemu uporabniku". (8)

cPanel

Slika 5: cPanel logotip (9)
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2.1.6 Figma

Figma je spletni urejevalnik vektorske grafike in orodje za izdelavo prototipov. Mobilna
aplikacija Figma za Android in iOS omogoca ogled in interakcijo s prototipi Figma v
realnem ¢asu na mobilnih napravah. Nabor funkcij Figma se osredoto¢a na uporabo v
uporabniSkem vmesniku in oblikovanju uporabniske izkuSnje, s poudarkom na

sodelovanju v realnem ¢asu. (10)

Slika 6: Logotip Figme

2.1.7 Android Studio

Android Studio je razvojno okolje za operacijski sistem Android. Android Studio je
uradno integrirano razvojno okolje za Googlov operacijski sistem Android, zgrajeno na
programski opremi IntelliJ IDEA podjetja JetBrains in zasnovano posebej za razvoj

Androida. (11)

2.1.8 Xcode

Xcode je IDE — integrirano razvojno okolje, ki ga je ustvaril Apple za razvoj programske
opreme za macOS, 10S, watchOS in tvOS. Je edino uradno podprto orodje za ustvarjanje
in objavljanje aplikacij v Applovi trgovini z aplikacijami in je zasnovano za uporabo

zacetnikom in izkuSenim razvijalcem. (12)

2.1.9 Heroku

Heroku je platforma v oblaku kot storitev, ki podpira ve¢ programskih jezikov. Heroku
je ena prvih platform v oblaku, ki se razvija od junija 2007, ko je podpiral samo
programski jezik Ruby, zdaj pa podpira Java, Node.js, Scala, Clojure, Python, PHP in Go.
(13)
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3 MATERIAL IN METODE DELA
3.1 Iskanje podobnih aplikacij na trziS¢u
Pred zaCetkom razvoja sva se lotila iskanja podobnih aplikacij. Teh na trgu ni veliko. Med

iskanjem sva nasla samo aplikacijo Moja Sola, katere razvijalec je eAsistent.
Prednosti aplikacije Moja Sola:

- razvijalec aplikacije je eAsistent, kar pomeni boljSo podporo pri urnikih ter
funkcijah eAsistenta;
- redovalnica,

- koledar z moznostjo napovedovanja ocenjevanja znanja.

Slabosti aplikacije Moja Sola:

ne zdruzuje vseh orodij, vendar uporablja samo svoja;

ne moremo se prijaviti z Microsoftovim Solskim ra¢unom,;

je placljiva;

je univerzalna za vse Sole po Sloveniji in ni prilagojena za Solo, ki jo obiskujemo.

3.2 Microsoft oAuth 2.0
Da lahko v nasi aplikaciji uporabiva prijavo z Microsoftovim racunom, morava najprej

pogledati, kako to deluje. Za laZjo razlago bova uporabila Slika 7.
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Microsoft identity platform

Native
App

™

https://login.microsoftonline.com/<tenant> or https://login.microsoftonline.com/common/

/oauth2/v2.0/authorize /oauth2/v2.0/token

Web API

Pops up a browser dialog, @
Requests an authorization code, f
indicating the policy to execute

User completes policy

Returns an authorization code

Requests an Oauth bearer token providing the
authorization_code, the app's client_id, etc.

A

Returns an access token and a refresh_token

Calls Web API with access token in Authorization header

I \
Validates token
Returns secure data to app «—

Requests a new token, 'providing the
refresh_token, the app's client_id, etc.

Returns a new token and a new refresh_token

Calls Web API with new token in Authorization header

Slika 7: Diagram protokola za 1:)rijavo v Microsoftov racun (i4)

v

Primer postopka prijave

3.21

Odpre se nam okno, na katerem je Microsoftova prijavna stran.

V stran vnesemo svoje vpisne podatke (uporabniSko ime/e-posto, geslo), in ce
zahteva potrditev zaradi kakSnih podatkov, potrdimo Se to.

Microsoftov API vrne kodo, s katero bomo lahko potem dobili dostopni zeton,
Zeton za osvezitev ...

Potem naredimo »GET« prosnjo, v kateri vklju¢imo to kodo.

V prosnji Microsoftov API vrne dostopni zeton, zeton za osvezitev, kdaj dostopni
Zeton potece ...

Potem lahko z dostopnim Zetonom dobimo uporabnikove podatke (do katerih
imamo dostop).

Zdaj lahko uporabnik uporablja Solski Microsoftov racun za prijavo v najino

aplikacijo.

Registracija aplikacije na Microsoft Azure

Za implementacijo prijave z Microsoftovim ra¢unom morava najprej registrirati

aplikacijo na portalu Microsoft Azure.



Osredkar, B., Krepel U. Solska aplikacija za dijake 8
Raziskovalna naloga, Elektro in racunalniska Sola Velenje, 2022

3.2.2 Uporaba Microsft oauth2 v nasi aplikaciji

Z registrirano aplikacijo pridobiva ID aplikacije in varnostni zeton, ki ju potrebujemo za
delujoco prijavo z Microsoftovim racunom. Z povezavo z Microsoftovim API-jem bova
naredila zaledni del, ki bo povezal naso spletno stran in mobilno aplikacijo. Za zaledni
del bova uporabila NestJS. Potem sva za zaledni del naredila diagram in kako bo vse

skupaj delovalo.(Slika 8)

Mobilna aplikacija ali

Nas backend Microsoft API

Spletna stran

zahteva za prijavno stran

preusmeritev na prijavno stran

koda za dostop do dostopnega zetona

<

. _ s . . zahteva za dostopni Zeton, Zeton za osvezitev,... z kodo
shranimo dostopni Zeton, osveZitveni Zeton in rok

trajanja dostopnega Zetona, shranimo v uporabnikovo dostopni zeton, Zeton za osveiitev, rok trajanja dostopnega Zetona ...
sejo(v mobilno aplikacijo poslemo podatke) »

>

—

zahteva uporabnikovih podatkov(z sejo/dostopnim zetonom)

»: zahteva uporabnikovih podatkov z dostopnim Zetonom
uporabnikovi podatki < uporabnikovi podatki
(mobilna aplikacija) zahteva za nov dostopni
Zeton(na spletni strani se med prejemanjem
podatkov dostopni zeton osvezuje sam) zahteva za nov dostopni zeton z osvezitvenim
> Zetonom >

shranimo dostopni Zeton, osvezitveni zeton in rok
trajanja dostopnega Zetona, shranimo v uporabnikovo dostopni Zeton, Zeton za osveiitev, rok trajanja dostopnega zetona ...
sejo(v mobilno aplikacijo poslemo podatke) <

Slika 8: Diagram nasega zalednega dela (Vir: lasten)

Po narejenem diagramu sva morala reSitev implementirati Se v kodi. Vse pomembne

konstante sva zapisala v ».env« datoteko Slika 9.

OAUTH_APP_ID=92723958-cac7-4c91-832c-81b128bf2b8 f

OAUTH_APP_CLIENT_SECRET=hwY

OAUTH_REDIRECT_URI=http://localhost:5050/auth/redirect/

OAUTH_SCOPES="email offline_access openid profile user.read groupMember.read.all presence.readwrite user.readbasic.all people.read people.read.all '

OAUTH_AUTHORITY=https://login.microsoftonline.com/organizations/
OAUTH_ID_METADATA=/v2.0/.well-known/openid-configuration
OAUTH_AUTHORIZE_ENDPOINT=/0auth2/v2.0/authorize
OAUTH_TOKEN_ENDPOINT=/0auth2/v2.0/token

SESSION_SECRET=a

Slika 9: .env datoteka (Vir: lasten)

Potem sva morala urediti preusmeritev uporabnika na Microsoftovo prijavno stran. Za

lazje razumevanje delovanja sva pripravila diagram na Slika 10.
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Funkcija: Shranimo ime platforme, iz katere
Preusmeritev na prijavno stran se Zeli uporabnik prijaviti

Preusmeritev uporabnika na URL, Klic funkcije za generiranje
katerega je vrnila funkcija prijavnega URL-ja

Slika 10: Diagram za preusmeritev uporabnika na prijavno stran (Vir: lasten)

Ko se uporabnik prijavi v Microsoftov racun, morava urediti Microsoftovo preusmeritev

na zaledni del in to sva opisala s pomoc¢jo diagram na Slika 11.

V spremenljivko shranimo
parametre, ki jih bomo potrebovali
za prijavo uporabnika

Funkcija: Preverimo ali je preusmeritev iz
Ureditev Microsoftove preusmeritve Microsofta veljavna

Podatke, ki smo jih shranili 1z podatkov, ki jih je vrnila funkcija
shranimo uporabniku v sejo in ga shranimo dostopni in osveZitveni
preusmerimo na platformo iz Zeton in rok poteka dostopnega

katere je prisel Zetona

Pokli¢emo funkcijo (za pridobitev
podatkov), v katero vnesemo
parametre

Slika 11: Diagram za ureditev Microsoftove preusmeritve (Vir: lasten)

Takoj je uporabnik prijavljen. Zdaj pa samo zahtevamo uporabnikove podatke, kot so
ime, priimek, e-poSta, razred, Sola, profilna slika, status na teamsih, urnik ... In to
naredimo z ve¢ funkcijami. Primer diagrama za pridoivanje osnovnih uporabnikovih

podatkov.
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Funkcija: Preverimo ali ima uporabnik v seji

idobi [ ikovi hranjen, dostopni in osvesitveni
Pridobitev osnovnih uporabnikovih sy ran)gn lostopni in osvezi el’!l
Zeton in rok poteka za dostopni

podatkov o

Preverimo veljavnost Zetona

Dobljene podatke posliemo Z dostopnim Zetonom zahtevamo Ce je potrebno obnovimo dostopni
uporabniku uporabnikove podatke Zeton z osveZitvenim Zetonom

Slika 12: Diagram za pridobitev osnovnih uporabnikovih podatkov (Vir: lasten)

Ko se uporabnik zeli odjaviti, imamo dve funkciji, najprej ga odjavimo iz Microsoftovega
racuna in potem nato izbriSemo sejo; za do sta zadolzeni dve funkciji, ki ju bova prikazala

z diagramom.

Uporabnika preusmerimo na
Microsofto-v URL za odjavo iz
Microsoftovega racuna

Funkcija:
Odjava uporabnika

Uporabniku pobrisemo Zeton iz
Microsoft vrne uporabnika na nas API seje (tako je uporabnik odjavljen iz
nase aplikacije)

Uporabnika preusmerimo na
prijavno stran

Slika 13: Diagram za odjavo uporabnika (Vir: lasten)

3.3 Izgled aplikacije

Ker Zelimo, da je najina aplikacija ¢im bolj dostopna in prijazna uporabnikom, je
pomembno narediti tudi sprednji del spletne strani in mobilno aplikacijo. Za te morava
najprej vedeti, kaj bodo prikazovale in kaj je najbolj klju¢no, kar dijak potrebuje; zato sva
se na podlagi najinih izkusenj odlocila, kaj bo aplikacija prikazovala, npr. kaj je sedaj na

urniku, kje in kaj je naslednja ura, spletna stran Sole, eAsistent, malice, Arnes ucilnice ...



Osredkar, B., Krepel U. Solska aplikacija za dijake 11
Raziskovalna naloga, Elektro in racunalniska Sola Velenje, 2022

3.3.1 Izgled aplikacije v Figmi
Ko sva vedela, kaj bo aplikacija prikazovala, sva morala narediti Se izgled aplikacije. Za
izgled aplikacije sva se odlocila, da bova uporabila program Figma. V programu Figma

ustvariva nov projekt in prazno predlogo, katere Sirina in dolzina je 1728 x 1117 px.

ppppp

.....

Slika 14: Osnovna predloga za izgled v aplikaciji Figma (Vir: lasten)

Zacela sva z izgledom prijavne strani, ki jo uporabnik, ko obis¢e najino spletno stran, vidi

najprej.

# M;.w.».u ' s o)

Slika 15: Izgled prijavne strani izdelan v aplikaciji Figma (Vir: lasten)



Osredkar, B., Krepel U. Solska aplikacija za dijake 12
Raziskovalna naloga, Elektro in ra¢unalniska Sola Velenje, 2022

Nato je sledil glavni meni najine aplikacije, ki se vedno nahaja na levi strani spletne

aplikacije.

@ (=
Desgn

]

W omooc  soox

Slika 16: Slika izgleda stranskega menija, ustvarjenega v Figmi (Vir: lasten)
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Temu je sledil izgled odseka nastavitve.

.o
Blaz Osredkar
Vat status
Vas enasior s omare s
Telefonska dtevika: wosm
Dodatne nformacie o vas

0 apikaci $CVADp: -

leta 2022
Velenje. Ustanovitelja apliace sta Urban Krepel n Bla Osredkar.

Navodia, kako uporabljati spikacio, imate 1 tes poveza (YouTube video).

2a vet informacij piéte na 110,405

Slika 17: Izgled odseka nastavitve, ustvarjen v Figmi (Vir: lasten)

YWe

3.4 Prevajanje gumba »Login with Microsoft« v slovens¢ino

Za najino spletno stran sva Zelela, da bi za lazjo orientacijo bil gumb »Login with
Microsoft« v slovenskem jeziku. Microsoft to dovoljuje, vendar so neke stvari, na katere
je potrebno biti pozoren, kot na primer oddaljenost teksta od loga; dovoljena je samo

sprememba teksta v drug jezik s tem, da ne sme izgubiti svojega prvotnega pomena.

e s Vertically aligned
@ Sign in with Microsoft

Font: Segoe Ul Regular 15px
Font weight: 600

Font color: #FFFFFF
Background: #2F2F2F

T
E® Signin with Microsoft I\ii""‘:y[i'g”“' Wﬂ—} B 41px]

Font: Segoe Ul Regular 15px
Font weight: 600
Font color: #5ESESE

Background: #FFFFFF
Border: 1px #8C8C8C

Slika 18: Prikaz, kako uporabljati gumb "Login with Microsoft" (Vir: Microsoft)
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B® Vpis z Microsoft ratunom

Slika 19: Urejen gumb "Vpis z Microsoft raunom". (Vir: lasten)

3.5 Platforme aplikacije

Po kon¢anem izgledu sva svojo idejo spravila v kodo.

3.5.1 Celni del spletne aplikacije

Za izdelavo cCelnega dela sistema sva uporabila Javascript knjiznico React. Najprej
moramo narediti usmerjevalne spletne poti, ki bodo vodile na razli¢ne dele spletne strani,
kot so prijava, domaca stran, eAsistent ... To sva naredila z uporabo knjiZnice, imenovane

»react-router-dom«.



Osredkar, B., Krepel U. Solska aplikacija za dijake 15
Raziskovalna naloga, Elektro in racunalniska Sola Velenje, 2022

import HomePage from "./homePage/homePage";

import LoginPage from "./loginPage/loginPage";

import React from "react";

import { BrowserRouter, Routes, Route } from "react-router-dom";
import NotFoundPage from "./404page/404page";

import AboutPage from "./aboutPage/aboutPage.js"
1st RoutePage = ()

return (

- path=||/ll
> index element={<Home

e path="/domov" element=H

="/malice" element={<H
="/easistent" element={
="/nastavitve" element={<Hc

="/prijava" element=

="/o-nas" element=
e path="x" element={<NotFoun

export default RoutePage

Slika 20: React komponenta za urejanje spletnih poti (Vir: lasten)

Kot varnostno opcijo sva dodala pot z * pa sva oznacila, ¢e nobena od zgornjih poti ni
bila vpisana, da uporabniku prikaze stran, ki uporabnika obvesca, da takSna stran ne

obstaja.

Ko sva uredila spletne poti, sva morala narediti strani; zacela sva s prijavno. Prijavno
stran sva samo uredila in dodala gumb za prijavo, ki vodi do URL-ja nasega zalednega
dela za prijavo. Potem sva naredila domaco stran, ki vkljucuje stranski meni in glavni del
strani. Za pridobivanje podatkov iz zalednega dela sva uporabila funkcijo »fetch, ki je

ze vklju€ena v javascript. Prikaz delovanja je spodaj Slika 21.
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Poklicemo funkcijo fetch. V njo
vnesemo URL, motodo zahteve in
uporabo zahteve

Funkcija:
Zahteva za uporabnikove podatke

Funkcija prejete podate, shrani. Streznik se na zahhtevo odzove in
Nato jih prikaZzemo na strani. poslje zahtevane podatke nazaj

Slika 21: Diagram za zahtavo uporabnikovih podatkov (Vir: lasten)

Potem sva te podatke prikazala na spletni strani in to sva naredila tako, da sva v zavite

oklepaje vnesla spremenljivko, kot je prikazano spodaj (Slika 22).

props.userData.displayName

props.userData.mail

Slika 22: Primer vnosa uporabnikovih podatkov na spletno stran (Vir: lasten)

Potem sva naredila razli¢ne strani na domaci strani, kot so Solska spletna stran, nastavitve,

malice ...

Za spletne strani sva uporabila »iframe«, kot je prikazano spodaj Slika 23.

SchoolPage(props){

src={props.url style={{width: '100%',height:"100%",border:"none"}} title="Solska spletna stran"

Slika 23: Prikaz Solske spletne strani (Vir: lasten)

Ostale strani, kot so nastavitve, pa sva naredila sama.

Za premikanje med stranmi sva uporabila komponento (komponenta je majhen izoliran
kos kode) »Link, ki te pelje na drugo stran, ampak nalozi samo del strani, ki se spremeni.

(To se uporablja namesto komponente a.)
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.href||""}
link"
className="icon">{this.props.children

1S.props.size >= 300 ? <span className="item"

Slika 24: Komponenta »Link« (Vir: lasten)

Da sva prikazovala razlicne stani na razli¢nih spletnih poteh, sva uporabila »switch«

stavek, ker sva potem samo vrnila komponento, ki je namenjena na tisti strani.
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export default func MainPage(props){
location = useLocation()

pathname location.pathname

switch(pathname)ff
case "/domov":
return (
style={props.style

e url={props.userData.school&&props.userData.school.schoolurl

case "/malice":
return (
style={props.style
Ma ePage url={props.maliceUrlLink

case "/easistent":
return - (

style={props.style
EasistentPage url={props.eAUrlLink

Easl

case "/nastavitve":
return(
style={props.style
Sett 1ge userData={props.userData

case "/arnes-ucilnice":

style={props.style

rnesUc 1icePaqe

)
default:
return (
style={props.style
schoolPage url={props.userData.school&&props.userData.school.schoolurl

Slika 25: Prikaz dolo¢ene komponente glede na spletno pot (Vir: lasten)

18
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3.6 Gostovanje in domena aplikacije

Ker je aplikacija na spletu, sva potrebovala domeno in gostovanje. Za domeno sva
uporabila app.scv.si, katero nama je pridobil najin mentor Iztok Osredkar. Za gostovanje
spletne strani uporabljava cPanel, ki ga gostijo Solski strezniki. Za gostovanje zalednega
dela uporabljava cPanel z NodelS storitvijo, ki pa je gostovana na Neoserv streznikih.

Domena za zaledni del je backend.app.scv.si. Preden sva pa zaledni del prestavila na

podomeno backend.app.scv.si, sva za gostovanje uporabljala Heroku.

Slika 26: Spletna stran zalednega dela (Vir: lasten)
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4 REZULTATI

4.1 Prijava s Solskim Microsoftovim raéunom

Z implementacijo prijave s Solskim Microsoftovim racunom ni bilo veliko tezav. Imela
sva eno tezavo, da si uporabnik ni mogel izbrati Solskega Microsoftovega racuna za
prijavo, ampak se je prijavil z tistim, s katerim je Ze bil prijavljen. Ta problem sva
odpravila tako, da sva v funkcijo za generiranje URLja za prijavo dodala Slika 27 to

vrstico kode.

prompt: ‘'select_account' : ] I

Slika 27: Podatek, da si lahko uporabnik zmeraj izbere racun za prijavo

Edini vecji problem je bil, da se v spletno aplikacijo nisi mogel prijaviti zaradi razlicnih
nastavljanj piSkotkov na spletno stran iz zalednega dela. Ta problem je bil zaradi varnosti,
saj ne mores nastavljati piSkotkov iz druge domene, kot je spletna stran; zato sva to tezavo
resila tako, da sva zaledni del prestavila na poddomeno in zdaj deluje tako, kot mora. Tudi
pri odjavi sva naredila, da uporabnika najprej odjavi iz Microsoftovega racuna in nato Se

pocisti sejo.
4.2 Platforme aplikacije
4.2.1 Spletna platforma

Spletna stran se nahaja na https://app.scv.si in je na voljo vsem dijakom in zaposlenim na

Solskem centru Velenje. Najina spletna stran vsebuje:

- prijavo z Microsoftovim raCunom,

L o

0150 NER e

Slika 28: Prijavna stran SCVApp-a (Vir: lasten)
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- spletno stran Sole, ki jo dijak oz. ugitelj obiskuje (v primeru spodaj je ERS);

Slika 29: Spletna stran Sole (Vir: lasten)

- spletni portal malice,

Slika 30: Spletni portal malice na spletnem mestu SCVApp (Vir: lasten)

- spletni portal eAsistent,

21
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eAsistent [El

Prijava

Slika 31: Spletni portal eAsistent na spletnem mestu SCVApp (Vir: lasten)

portal Pois¢i osebo (ki je Se v izdelavi),

- zavihek Nastavitve,

@ ‘
=
©

Bla2 Osredkar

\\

ot statun
bt e

ot st
onema

Dodatre itormace ovas:

O aplhacy SCVADS:

Slika 32: Zavihek nastavitve na spletnem mestu SCVApp (Vir: lasten)

- Si0.MDM prijavo,
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Slika 33: Spletni portal SIO.MDM na spletnem mestu SCVApp (Vir: lasten)

- Arnes ucilnice,

B Ames DM et = ekt b 850 v e g

Arnes Ucilnice

Na poti.

Aok e ot v

Je to vas prvi obisk?

Gradimo na preverjenih resitvah g

Slika 34: Spletni portal Arnes uéilnice na spletnem mestu SCVApp (Vir: lasten)

- Office programe, med katere se Stejejo Microsoftova orodja, ki jih uporabljamo

skoraj vsak dan: Word, Excel, Outlook ...
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= AmesUilnice deovests - Sovetins o

Arnes Ucilnice

Je to vas prvi obisk?
A Ui omagotfo v koo prok AN-radums i

Slika 35: Orodja Office (Word, Excel ...), (Vir: lasten)

- prikaz ure, ki jo ima dijak takrat na urniku.

Slika 36: Prikaz ur na spletnem mestu SCVApp (Vir: lasten)

Na koncu menija je tudi prikaz dijakove profilne slike, aktivno stanje, ki se osvezuje

preko Office programov, imena in priimka, na$ Solski e-naslov in gumb za odjavo.

Slika 37: Prikaz profila na spletnem mestu SCVApp (Vir: lasten)
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4.2.2 Mobilna platforma

Mobilna aplikacija je bila prvotno narejena v Android Studiu za platfromo Android in v
Xcode-u za platformo 10S in zdaj jo bova naredila v Flutterju, da bo imela funkcionalnosti
taksne kot spletna platforma.

V prvotni aplikaciji je vkljucena:

- spletna stran Sole, ki jo je je uporabnik izbral;

Povezave

Delo na daljavo (dijaki)
Delo na daljavo (uitelj)
Spletna uilnica
eAsistent
Nadomes&anja in urniki

Malice

Slika 38: Spletna stran Sole (Vir: lasten)
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- urnik, ki si ga dijak izbere sam;

09:419 wil T -

eAsistent

Slika 39: Urnik (Vir: lasten)

- spletni portal malice,

09:419 il T -

Pred nadaljevanjem se morate prijaviti.

KoV}
PRIJAVA

O zapomnisime N

Slika 40: Spletni portal malice (Vir: lasten)
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- spletni portal eAsistent,

eAsistent v (=]

1 50LA Q@ ucmeu ® UCENCI R STARS

Prijava

Uporabnigko ime ali e-mail:

Geslo:

Dodatni moZnosti:

NE MOREM SE PRIJAVITI

Slika 41: Spletni portal eAsistent (Vir: lasten)

- nastavitve,

Slika 42: Nastavitve v aplikaciji (Vir: lasten)



Osredkar, B., Krepel U. Solska aplikacija za dijake 28
Raziskovalna naloga, Elektro in racunalniska Sola Velenje, 2022

V nastavitvah je zavihek, kjer si lahko uporabnik izbere $olo.

Izberi $olo

ERS - Elektro in radunalniska $ola

Potrdi

Slika 43: Izbor Sole (Vir: lasten)

Nova verzija aplikacije bo vkljucevala takSne funkcije, kot so na spletni platformi (npr.

prijavo s Solskim Microsoft racunom, trenutno uro ...).

4.2.3 Posodobljena mobilna verzija aplikacije

Na podlagi povratnih informacij sva aplikacijo nadgradila. Nadgrajena aplikacija nas
naprej pozdravi z nekaj osnovnimi navodili, kaj vsebuje in kako pridobimo dostop do nje.
Ko se prijavimo (z Microsoftovim racunom) nam aplikacija najprej prikaze spletno stran
Sole, ki jo obiskujemo, barvo Sole, urnik razreda ter nase podatke, kot so ime, priimek ter

nas Solski e-postni naslov.

Aplikacija vsebuje:
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- uvod v aplikacijo, ki vsebuje osnovna navodila, kako dostopati do funkcij

aplikacije, ter kaksen je namen aplikacije;

09:33 LRS- R EE |

_oF

SOLSKI CENTER VELENJE
mavr..a

Dobrodosel/a na aplikaciji
SCVApp!

Slika 44: Prva stran uvodnega dela aplikacije v aplikaciji SCVApp (Vir: lasten)

09:32 8 oA 997%e

Vsa orodja na enem mestu.

Vsa orodja, potrebna za Solanje na
enem mestu.

Slika 45: Druga stran uvodnega dela aplikacije v aplikaciji SCVApp (Vir: lasten)
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09:33 8 WAL L9978

B Microsoft

Preprosto. Varno.

Prijavi se z Solskim racunom in
dostopaj do vseh funkcij SCVAppa!

- Prijava

Slika 46: Tretja stran uvodnega dela aplikacije v aplikaciji SCVApp (Vir: lasten)

- v aplikacijo se nato prijavimo s Solskim Microsoft racunom.

19:1¢ R A 59%E

X @ login microsoftonline.com <

B® Microsoft
Izberite raéun

Blaz Osredkar

[8]  porosreskorgsers

Vpisan

+ Uporabite drug racun

Slika 47: Prijava z $olskim Microsoft ra¢unom v aplikaciji SCVApp (Vir: lasten)



Osredkar, B., Krepel U. Solska aplikacija za dijake
Raziskovalna naloga, Elektro in racunalniska Sola Velenje, 2022

Po prijavi imamo polni dostop do funkcij aplikacije. Med to se Steje:

- domaca stran Sole, ki jo obiskujemo;

Povezave

Delo na daljavo (dijaki)
Delo na daljave (ucitel))
Spletna utiinica
eAsistent
Nadomestanja in urniki

Malice

S005m G
mavr

<

)

2

Pridi, poglej in sé nuhn gﬁru; pod
AVriC0_zZnanja.

mavrico Zane. @

o = ’eﬁ: ‘: x;x

Domov

s

Slika 48: Doma¢a stran 3ole v aplikaciji v aplikaciji SCVApp (Vir: lasten)

- spletni portal Solskih malic,

31
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09:3¢ B L RS

Pred nadaljevanjem se morate prijaviti
SEv

E-posta ali uporabnisko ime

Geslo

PRIJAVA

[J Zapomnisime Pozabljeno gesio?

Navodila

Malice

Slika 49: Spletni portal malic v aplikaciji SCVApp (Vir: lasten)

- spletni portal eAsistent,

09:3¢ B BN 98%R

eAsistent P =]

fiols  @udmEy  QuiEnc  RSTARS

Prijava
Uporabnisko ime ali e-mail:
Vnesite uporabnidko ime ali e-mai

‘ Geslo:

Ste pozabili geslo?

Dodatni moZnosti:

NE MOREM SE PRIJAVITI

—

eAsistent

Slika 50: Spletni portal eAsistent v aplikaciji SCVApp (Vir: lasten)
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- urnik za razred, ki ga obiskujemo;

09:3¢ B R a9
eAsistent

& Sodelujte v o kipini z eAsistentovimi razvijal |

daradnle v eA: i
blak: http://eepurl.com/hRr39P
Urniki Nadomescanja

Solski center Velenje - Elektro in raéunalnit

Oddelki v » 27TRB ~|» Vi dijaki ~ 4
ura Ponedeljek Torek
14 24
UIKT sLo 0-5
5. Muha, C506 S. Lube), C305 J.O
UIKT GEO O ma
S. Muha, C506 M. Osep, C505 ME
3.ura GEO MA
2.40-10:25 M. Odep, C505 M.k
4.ura UME MAT
10:30- 11115 T. Seli¢, 514 M. Herodez, C202
5.ura EKI Svz vIP
1120 0 R. Urbanc, C404 F Oblak, CT1 U.Re
viP
sk
vip
# =Y eA o
L Urnik Mo

Slika 51: Urnik razreda, ki ga obiskujemo v aplikaciji SCVApp (Vir: lasten)

- zavihek nastavitve, kjer vidimo svoje osebne podatke, kot so ime, priimek, Solski

e-postni naslov.

09:3¢4 LRS- A ]

5 Blaz Osredkar

blaz.osredkar@scy.si

[ S >
Ve.éorod‘ij I N
o Temr:maéln »

Ei‘a‘mel.riéno odklepanje >
Efaplikaci_.il‘ i . S
Racun

(o [l o >
A

= eA ]

Nastavitve

Slika 52: Zavihek nastavitve v aplikaciji SCVApp (Vir: lasten)
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Pod zavihkom nastavitve lahko:

- zamenjamo svoj status, ki se posodobi tudi v vseh aplikacijah Office 365;

09:35 B | KSR o7 |

Statusi, ki so Se na voljo:
Dosegljiv
Odsoten

Takoj bom nazaj

. Zaseden/-a v

° Ne motite

’\9 Nedosegljiv

Slika 53: Menjava statusa v aplikaciji SCVApp (Vir: lasten)

- menjavamo svetle teme v temno (privzeta tema je sistemska);

Temni nacin

Vklopljeno

Slika 54: Vklop temnega nacina (Vir: lasten)

- vklopimo biometri¢no odklepanje (ob vklopu pomeni, da se moramo ob vstopu v
aplikacijo avtorizirati z biometricnim sistemom telefona (prstnim odtisem,

prepoznavo obrazom ali s pin Stevilko).
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19:¢46 Ba QT

Biometricno odlepanje: Onemogoceno

Slika 55: Nastavitev biometri¢nega odklepanja v aplikaciji SCVApp (Vir: lasten)

4.3 Uvajanje preizkusne razliice programa za mobilno aplikacijo
Ker sva zZelela izvedeti kaj o najini prenovljeni aplikaciji menijo najini prijatelji in

profesorji, sva se odlo¢ila ustvariti razvojno razli¢ico za prenovljeno aplikacijo SCVApp.

4.3.1 Razvoj preizkusne razlicice za iOS naprave

Za platformo 10S sva ustvarila preizkusnjo preko App Store Connect, ki omogoca razvoj
preizkusne razli¢ice preko TestFlight. S tem lahko objavljava ve¢ preizkusnih razlicic
aplikacije, ki jo nato doloceni testatorji, prijavljeni z raunom, ki so nama ga podali za

namene dostopa do prej omenjene preizkusSnje, testirajo.
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A App Store Connect Apps Users and Access Locdortil

'SCVAppv App Store  Services TestFlight Xcode Cloud

Sullds iOS Builds
The following builds are available to test

ios
Feedback

v Version 1.2.0
Internal Testing @

External Testing ©

o o

General Information

0000000
© 0060606080

> Version 1.1

> Version 1.0

Slika 56: Prikaz TestFlight zavihka v App Store Connect-u (Vir: lasten)

Vstopanje v preizku$njo in nalaganje le-te na naso napravo za naprave iOS je preprosto.

1. Uporabnik nama poda e-postni naslov, s katerim je prijavljen v App Store na svoji
napravi.
2. Ta e-postni naslov nato vpiseva v listo e-postnih naslovov.

3. Uporabnik prejme e-posto z navodili, kako naloziti aplikacijo.

Uporabnik v 3. koraku nalozi aplikacijo TestFlight, preko katere lahko nato posilja

povratne informacije, ki jih midva nato vidiva v portalu.
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< Search 13:52 sob. 16, apr.

Apps @ SCVApp
SCNAPDE - (C)

@

What to Test

Dodane informacije o aplikaciji SCVApp pod zavihkom O aplikaciji.

App Information
App Details
Automatic Updates
Push Notifications
Email Notifications

Previous Builds

Slika 57: Aplikacija TestFlight (Vir: lasten)

A App Store Connect

.SCVAppv App Stc
Buitds Screenshot Feedback

......

Slika 58: Povratne informacije preizkusSevalcev (Vir: lasten)

4.3.2 Razvojna razliica za Android naprave

Ko sva koncala z izdelavo razvojne razlicice za i0S platformo, sva se odlocila narediti
podobno za naprave Android. Za ustvarjanje preizkusnje na platformi Android sva
ustvarila zaprto preizkusnjo, ki da dostop do razvojne razlicice le tistim, ki so prijavljeni

v Play trgovino z ratunom, ki so ga nama podali.
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Vstop v preizku$njo z uporabniske strani je podoben kot pri i0S.

1. Uporabnik nama poda e-postni naslov, s katerim je prijavljen v Play trgovino na
Svoji napravi

Ta e-postni naslov nato vpiSeva v listo e-postnih naslovov.

Uporabniku sporociva, da sva ga uspesno dodala v preizkusnjo.

Uporabnik na Play Store poisce aplikacijo SCVApp in se pridruzi preizku$nji.

A

Uporabnik nato pocaka nekaj minut ter si nato nalozi razvojno razli¢ico programa.

19 oAl FeE

SCV App (beta)
Brother Ants

© Ste preizkudevalec razlidice beta. Prihodnje
posadobitve bodo vkljucevale razliéice beta

Kaj je novega * =5
Zadnja posodobitev: 4. apr. 2022

Dodane informacije o aplikaciji SCVApp pod
zavihkom Q aplikaciji

Zasebne informacije za razvijalca

Te povratne informacije so vidne le razvijalcu

oW W W %

Mapisite povratne informacije
Stik z razvijalcem v

Ste preskusevalec razlicice beta

Videli boste nove funkcije, preden
jih vidi javnost. Posljite povratne
nformacije razvijalcem, da bodo
lahko izboljSali storitve. Preizkusanje
razlicice beta lahko kadar koli
zapustite. Nekateri zbrani podatki

. ™

Slika 59: Uﬁdfébnik, ki je pridruZen preizkusnji na Android platformi (Vir: lasten)

Izdaje preizkuSenj ter preizkuSevalce za naprave Android urejava na spletni strain,

poimenovani Play Console.
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= p ....... Q @ @ .
-
g Prva preizkusnja

Izdaje

5(1.0.4)

Zgodovina izdaj

Slika 60: Spletna stran Play Console, kjer uvajamo zaprto preizkusnjo (Vir: lasten)
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4.4 Tezave

4.4.1 Tezave Celnega dela aplikacije

Kot sva ze prej omenila, za prikazovanje drugih spletnih strani na najini spletni strani
uporabljava komponento »iframe«. Zaradi vse vecje varnosti brskalnikov, nekateri
brskalniki (kot so Google Chrome, Safari, Microsoft Edge, Opera) onemogocajo
shranjevanje piskotkov 3. entitet (angl. third party cookie), zaradi tega se na najini spletni
strani ne morete prijaviti v nekatera orodja (kot sta eAsistent in Arnes Ucilnice). To bi
lahko resila na dva nacina. Prvi nacin je, da bi spletno stran orodja odprla v drugem
zavihku, vendar bi s tem izgubila »vsa orodja na enem mestu«. Drugi nacin je, da bi
skrbnik spletne strani orodja, ki ga prikazujeva, dovolil, da bi se njihova spletna stran
prikazala na njihovi spletni strani v »iframe«, zato sva raje izbrala drugo opcijo. Za orodje
malice sva za dogovorila z najinim uciteljem, da je dovolil najino domeno. Za orodje
eAsistent in Arnes Uc¢ilnice pa sva pa kontaktirala s podjetjema in ju prosila za dovoljenje

za naso domeno.

4.4.2 Tezave zalednega dela aplikacije

Pri varnostni Zetonov, sva naletela na napako v najini kodi. Ob posiljanju osvezitvenih
zetonov za prijavo sva uporabnika prijavila kot napacno osebo. To sva nadgradila tako,
da sva preverjala tudi, komu sva poslala kateri osvezitveni zeton. Zdaj osvezevanje deluje

pravilno.

4.4.3 Tezave z objavo aplikacije za naprave Android

Kot omenjeno, je aplikacija Ze objavljena na Play Store in App Store. Za objavljanje
aplikacije na Play Store je potrebno imeti shranjen klju¢, preko katerega se koda tiste
verzije aplikacije indentificira, da je aplikacija legitimna. Med tem Casom se nama je
zgodilo, da sva ta klju¢ izgubila in morala sva poslati zahtevo za nov kljuc. Celoten
postopek za pridobitev novega kljuca je trajal okoli tri dni. Po tem Casu je bilo potrebno

pocakati Se dva dni, da se je nov klju¢ aktiviral.
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5 RAZPRAVA

Rezultati so najina pri¢akovanja potrdili. Hipoteze so bile sledece:

1. hipoteza: S pomoc¢jo Solskega Microsoft ra¢una lahko ustvarimo prijavo na naso

aplikacijo.

»Login with Microsoft« obstaja na vecjih spletnih mestih ze nekaj ¢asa. Uporablja se za
prijavo v marsikatero spletno aplikacijo. Na Solskem centru Velenje 3olski ra¢uni
potekajo preko Microsoftovih racunov, zato je bila implementacija te prijave pametna
odlocitev. Ta odlocitev je tudi zelo varna, saj za gesla teh Solskih racunov skrbi Microsoft,
kar nama v tem primeru malce olajsa delo. Ker sva reSitev uspesno implementirala v

najino aplikacijo lahko to hipotezo potrdiva.

2. hipoteza: V najino aplikacijo bova lahko vkljucila Se 10 ostalih orodij, ki so

potrebna za Solanje.

Za Solanje v tako imenovani dobi tehnologije potrebujemo, oz. uporabljamo veliko
spletnih orodij razli¢nih podjetij (eAsistent, Arnes ...). Najin cilj je bil povezati vsa ta
orodja v enotno orodje, da je lahko vse na enem mestu in si s tem olajSamo iskanje ter
pridobimo nekaj dragocenega Casa, ki bi ga drugace zapravili za iskanje teh orodij drugje
po spletu. Implementacija orodij, kot so eAsistent, Arnes ucilnice, SIO MDM, je v nasi
aplikacij bila uspesna, vendar ni bila preprosta, saj je prijava oz. “session” ostala na
brskalniku in tako bi lahko uporabnik, ki bi priSel za prej$njim, videl in urejal podatke
prejSnjega, zato sva pri odjavi iz najine aplikacije dodala poziv odjavnih strani teh
ponudnikov. V aplikacijo sva dodala 10 orodij (spletno stran Sole, portal za malice, orodje
eAsistent, poisc¢i osebo, nastavitve, SIO.MDM prijavo, Arnes ucilnice, prikaz urnika ter

programe, ki so vkljuceni v paket Office). S tem lahko najino hipotezo potrdiva.
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3. hipoteza: Spletna verzija SCVApp-a bo imela podporo na vseh brskalnikih.

Poznamo ve¢ modernih brskalnikov in vsak dan nas vecina uporablja vsaj enega izmed
njih. Vsi ti brskalniki imajo na privzeto izklopljeno “cross-site tracking”, ki prepricuje
uporabo piskotkov ene spletne strani z drugo. Najina zacetna spletna aplikacija je imela
glavno domeno na domeni .scv.si, vendar se je najin zaledni del nahajal na scvapp-
backend.herokuapp.com. Zaradi tega je v zacetni fazi spletna stran delovala le, e si to
zas¢ito izklopil, vendar je tudi to delovalo le na brskalnikih Firefox in Safari. V
nadaljnjem delu raziskovanja sva zaledni del prestavila na poddomeno
backend.app.scv.si, kar sedaj dovoljuje dostop do te spletne strani na vseh brskalnikih, ki

jih uporabljamo danes. S tem to hipotezo potrjujeva.

4. hipoteza: Z uporabo programskega ogrodja Flutter bova pridobila podporo na

iOS in Android platformo.

Dandanes imamo Ze skoraj vsi mobilni telefon. Uporabljamo ga ve¢ ur na dan za
komuniciranje, zabavo in Solo. Nanj nalagamo aplikacije, ki nam olajSajo delo ali
skrajSajo Cas. Najina prvotna ideja temelji na najini ze narejeni aplikaciji za mobilne
naprave, katerih operacijski sistem je Android ali i0S, vendar sva razvoj aplikacij imela
razdeljen tudi na dve platformi programskega jezika in orodja (i0S — Xcode in Swift;
Android — Android Studio in Java). Z uporabo ogrodja Flutter, ki temelji na arhitekturi
programskega jezika Dart, zdruzimo ti dve platformi v eno samo. Tako imamo aplikacijo
narejeno za i0S kot za Android z enim programskim jezikom. Prenos aplikacije iz dveh
platform na eno je sicer bila na zacetku tezka, saj se je bilo potrebno nauciti novega
programskega jezika Dart. Aplikacijo sva v tem Casu naredila do tocke, ko lahko dijak
izbere Solo in ima vse osnovne stvari, ki jih je imel v prej$nji verziji, ki je bila ustvarjena

v drugem jeziku. S tem lahko to hipotezo potrdiva.
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6 ZAKLJUCEK

V prvem delu raziskovanja sva se poglobila v izdelavo zalednega dela, ki ga uporabljamo
za obdelavo (v katerem razredu je uporabnik, katero uro ima na urniku) in posiljanje
podatkov o uporabniku, ki jih potrebujemo za spletno stran in mobilno aplikacijo. Pri tem

sva naletela na ovire, kot je delovanje spletne strani samo na brskalniku Firefox.

V drugem delu sva se posvetila spletni strani in njenemu izgledu. S programom Figma
sva najprej naredila nekakSen predogled, kako bo izgledalo na spletni strani. Ko sva bila
zadovoljna z izgledom, sva ga spravila na spletno stran. Pri tem sva naletela na problem
z ujemanjem barv, saj vsak monitor prikazuje barve malce drugace in se nama odtenki

niso ujemali.

Ustvarila sva tudi nadgradnjo ze prej izdelane mobilne aplikacije. Aplikacijo sva
prestavila na orodje Flutter, ki uporablja jezik Dart in s tem pridobila podporo na obeh
platformah (10S, Android) hkrati. Aplikaciji sva dodala prijavo z Solskim Microsoft
racunom za polni dostop do aplikacije. S to prijavo aplikacija izve, iz katere Sole si ter
kateri razred obiskujes, zato se barva ikon aplikacije ter urnik nastavijo sami. Dodala sva
tudi spremembo statusa, ki se ob spremembi osveZi na vseh Office programih, ter dodala
sva moznost odklepa aplikacije z biometriko. Dodala sva tudi moznost menjave teme med
svetlo in temno. Posodobljeno verzijo aplikacije sva dodala v preizkusnjo svojim

prijateljem in uciteljem.
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7 POVZETEK

“Obvezna« oprema” danasnjega dijaka je telefon. Uporabljamo ga ve¢ ur na dan za
komuniciranje, zabavo in Solo. Sedaj, ko se svet vse bolj digitalizira, so vse informacije
na spletu. Prednost tega je, da ljudi lazje obves¢amo. Pri tem Sola ni nobena izjema. Ideja
najine raziskovalne naloge je bila izdelati in nadgraditi mobilno aplikacijo za dijake
Solskega centra Velenje, kjer je vse, kar je potrebno za $olo, na enem mestu. Poimenovala
sva jo SCVApp. Aplikacija vsebuje informacije, potrebne za $olanje na SCV Velenje.
Dijak z njeno pomodcjo pregleduje urnik in novice s spletne strani, izbira malico ... Zelela

sva izdelati aplikacijo, ki je dijakom pri iskanju informacij glede Solanja v pomoc.
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8 ZAHVALA

Vesela sva, da se je ta raziskovalna naloga odvila, kot sva si Zelela. Najprej bi se zahvalila
svojima mentorjema Islamu MusSi¢u in Iztoku Osredkarju za vso pomo¢ pri delu. Nato bi
se rada zahvalila gospodu Petru Vr¢kovniku za slikovno gradivo. Zahvalila bi se rada tudi
uciteljici Sonji Lubej za pomoc¢ pri lektoriranju raziskovalne naloge ter uciteljici Beti
Tomic za lektoriranje angleske verzije avtorskega izvlecka. Hvala tudi gospodu Samo
Zelezniku za pomo¢ pri spletnem portalu malic in odjavah iz spletnih strani. Zahvalila bi

se tudi vsem preizkuSevalcem, ki ste nama pomagali pri razvojni razli¢ici aplikacije.
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9 PRILOGE

@Get('/authurl/")
@Redirect('/', 302)
getAuthUrl(@Headers() headers){
let referer = headers.referer
t name = "app"
switch(referer){

getAuthUrl(state)

scopes: env. = SpLLE ()

redirectUri: . _URI,

state:state,

prompt: 'select_account'
1
L url = await cli plication.getAuthCodeUrl(authCodeUr1
return {url:url}

Slika 62: Funkcija za generiranje URL-ja za preusmeritev uporabnika na prijavno stran

(Vir: lasten)

@Get("/redirect/")
redirect(@Query() query, @Session() session, @Res() res:Response
t code = query.code || ""
t state = query.state || ""

if(code SR
return res.send({})

€ quest
code: code,
scopes: env.0
redirectUri

»n.acquireTokenByCode (toker
lication.getTokenCache().serialize()
(JSON.parse(t )) .RefreshToken
kenObj ) keys (refreshTokenObject) [@]].secret;

te {
accessToken: respons.accessToken,
refreshToken: ref 1Token,
expiresOn:respons.expiresOn,

}
session.token = token
session.save()
if (state “appscv"){

eturn res.redirect("https://app.scv. succ signin")

if (state calhost"){

return res.redirect("http://localhost:3000/7s s=signin")

i

return res.json(token);

Slika 63: Funkcija za ureditev preusmeritve iz Microsofta po prijavi (Vir: lasten)
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getUserData(@Session() session, @Res() res e, @Headers() headers){
res.setHeader('A Control-Allow thods', 'GET')
res.setHeader('Access-Control-All Origin',headers.origin || "")
res.setHeader( 'Access-Control-Allow-Credentials', 'true')

if (!session.token){
return res.status(HttpStatus.NOT BLE).send("error")
}
et tokel t getToken(session.token) || ""
if(token {
return res.status(HttpS E).send("error")

}

t accessToken = (<any>token).accessToken || "*
tr etClient(accessToken)

session.token = token
session.save()

return res.status(HttpStatus.0K).json(data)

logoutUrl(@Res() res

t_uri=${env.(

i

@Get("/logout/")
logoutUser(@Session() session, @Headers() headers,@Res() res:R
session.token =

res.redirect
(host ==
rn res.redirect

getUserData(){
json = await fetch( process.env.F _APP_E ND_URL}/user/get/" ,{
mode: 'cors’,
credentials: 'include’,
method: 'GET',
}).catch(e=>{
setLoaded(true)
window. location.pathname="/prijava"

if(json.ok){
data = await json.json()

Slika 66: Funkcija, ki pridobi uporabnikove podatke (Vir: lasten)

Kode za zaledni del: https://github.com/DmgCoder/SCV AppBackend. git

Koda za Celni del: https://eithub.com/DmgCoder/scvapp-react.git

Koda za mobilno aplikacijo: https://github.com/DmgCoder/SCV AppFlutter.git
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